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RESUMO

Amparado pelas técnicas do Jornalismo em Quadrinhos, pretende-se com este trabalho
explorar as potencialidades deste tipo de narrativa para confeccionar uma HQ cujo tema € o
transito de Ouro Preto. Para isso, averiguamos referenciais tedricos sobre as historias em
quadrinhos, convergéncias textuais de linguagens, a relagdo existente no binomio
jornalismo e quadrinhos, ou a relacdo hibrida entre ambos. Salienta-se o papel de destaque
que os quadrinhos ocupam na cultura mundial, constituindo peg¢a fundamental na
constru¢dao simbdlica da sociedade, na comunicagdo, na arte € no campo educacional. As
HQ’S possuem valor semiotico independente, e ¢ o Jornalismo que se apropria dele para
informar, ndo o contrario, como foi feito em Curvas: uma Graphic Novel narrada em
primeira pessoa, com o repoérter inserido na historia, que retrata algumas particularidades do
transito ouro-pretano.

PALAVRAS-CHAVE: jornalismo; quadrinhos; transito; Ouro Preto.

1 INTRODUCAO

Desde muito cedo cultivo uma atracdo fascinante pelo mundo magico dos
quadrinhos. Quando crianga, junto com meus primeiros passos € tracos, surgiu também meu
interesse pelos gibis. Antes mesmo de me alfabetizar, ja quase que obrigava meu irmao
mais velho a ler as histérias em quadrinhos para mim. Viajava. Minha infancia foi
permeada por bolas, “piques”, “rolezinhos” e pelas narrativas dos personagens do mestre
Mauricio de Sousa.

Também comecei a fazer minhas proprias historias bem cedo. Enquanto a maioria
dos garotos de minha idade passava o tempo jogando bola ou empinando pipas, eu preferia
ficar recluso em minha imaginacdo fértil construindo minhas HQ’S. Foram dezenas de
historias autorais. Todas elas perdidas pelo tempo e por um habito desaconselhavel: o
empréstimo.

Passados os anos, ingressei na universidade. Apdés um tempo, um vizinho me
apresentou algo que mexeria comigo: Palestina. Quando me deparei com a obra de Joe
Sacco percebi que quadrinhos e jornalismo podiam se misturar, tive um insight. Minha

preocupacao com o TCC havia terminado e, de quebra, relembraria minha infancia.

! Trabalho submetido ao XXII Prémio Expocom 2015, na Categoria PT 08, modalidade Histéria em quadrinhos.
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Talvez Joe Sacco tenha sido um dos pioneiros do chamado Jornalismo em
Quadrinhos. Sua forma de narrar os acontecimentos em Palestina é vanguardista porque
materializa em suas paginas a figura do reporter como agente transformador de toda a
historia. Os acontecimentos sdo contados em seu estado puro, por meio do olhar atento do
narrador reporter. O “recorte” do real aproxima o receptor da narrativa a ponto de leva-lo
para o Oriente Médio, por exemplo. Os tracos precisos em preto e branco contam de forma
peculiar sua estadia na Terra Santa para confeccionar seu livro reportagem. Polifonia e
hibridismo marcam sua obra. Outros autores também se utilizaram do JHQ, como o préprio
mestre das HQ’S, Will Eisner.

O jornalismo pode ser muito mais do que o /ead ou o conceito dubio de
objetividade. O jornalismo ndo precisa ser “careta”. Todas as metodologias e paradigmas
eram quebrados pela forma envolvente do universo em quadrinhos.

Além do potencial didatico e sensorial, o Jornalismo em Quadrinhos quebra o
modelo do jornalismo convencional. Elimina padrdes. Propde outra forma de estética e de
pensamento. Une literatura, arte, poesia e informacdo, mantendo sua originalidade e
especificidade. Cumpre seu papel social e evidencia a potencialidade do campo
comunicacional.

O Jornalismo em Quadrinhos, além de ser um campo relativamente novo na
comunicac¢do, também proporciona uma forma Unica de contar e absorver historias. Em
uma analogia simples, ¢ como se realizassemos uma receita tipica mineira: Junta-se agua
(jornalismo) e o fuba (HQ) para se obter o Angu (Jornalismo em quadrinhos ou JHQ).

2 OBJETIVO
Pretende-se com este trabalho identificar a relagdo dos quadrinhos com a arte e o

jornalismo, e refletir sobre como o sujeito (reporter/quadrinista) pos-moderno pode flutuar
por entre a amalgama comunicacional e artistica. Nessa apropriagdo da linguagem em
quadrinhos, procura-se construir uma linha narrativa, quase que como um documentario
participativo, mostrando alguns aspectos e especificidades de Ouro Preto, em especial o seu
transito, objeto de andlise e pesquisa do projeto, bem como de sua reportagem narrativa em

quadrinhos.
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3 JUSTIFICATIVA
A representacdo da realidade feita pela noticia e/ou reportagem em forma de

quadrinhos possibilita uma experiéncia diferente no processo comunicacional, sobretudo
em sua relacdo com o receptor. Além de ludica, experimentar uma reportagem na forma do
Jornalismo em Quadrinhos faz com que a obra se propague no tempo, eliminando a
efemeridade da noticia e ampliando o potencial semidtico, isso sem mensurar seu carater
didatico.

Além disso, € notoria a contribuicdo dos jornais para a ascensdo e consolidacao do
género. Os quadrinhos passam entdo a vigorar como manifestacdo cultural, e com o passar
do tempo se afirmam também como manifestacdo artistica. As revistas em quadrinhos
ganham bancas e lares, contribuindo no processo de formacdo da sociedade. Os leitores se
multiplicam e por consequéncia, as tiragens aumentam. Surgem os comic books na América
€ 0 setor comega a “pipocar”’ novos personagens ao longo da década de 30.

Waldomiro Vergueiro (2008) em seu artigo intitulado As historias em quadrinhos
no limiar de novos tempos: em busca de sua legitima¢do como produto artistico e
intelectualmente valorizado destaca como os quadrinhos ganham finalmente o status de
arte, apesar de terem influenciado alguns artistas que comecaram a pop art duas décadas

antes, COmo veremos a seguir:

A partir da década de 1980, as historias em quadrinhos passaram a ser
referenciadas como a 9° Arte. Nisso, completavam um conjunto formado
por artes mais tradicionais (as seis primeiras: musica, danca, pintura,
escultura, literatura e teatro), acrescidas de duas outras de criagdo mais
recente, o cinema ¢ a fotografia (embora ndo fique muito claro porque o
cinema, posterior a fotografia, mereceu a 7a colocagdo...). Quase que
paralelamente, as historias em quadrinhos passaram a ser também
mencionadas como Arte Sequencial, uma denominagdo pouco satisfatoria,
uma vez que, a rigor, poderia se referir ndo apenas as historias em
quadrinhos, mas também a outras artes com as mesmas caracteristicas,
como o cinema ¢ a animag¢ao (VERGUEIRO, 2008, pg. 28).

A pop Art nasceu na década de 1960 quando Andy Warhol e Roy Lichenstein
ampliaram um quadrinho de Dick Tracy. Assim como os ready-mades de Duchamp,
também aqui surge um questionamento sobre a arte, j4 que o meio era modificado, sendo
exposto em galerias algo que era impresso e distribuido massivamente.

Nesse contexto, surge também o underground e seu mestre Robert Crumb. No inicio
da década de 1950 surge também a revista MAD que satirizava a propria induastria dos

quadrinhos com famosas parddias sobre os herois.
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4 METODOS E TECNICAS UTILIZADOS
Curvas foi desenvolvido durante todo o ano de 2014. Como se trata de um produto,

o trabalho aliou duas linhas simultaneas de pesquisa: produto e memorial. Em um primeiro
momento foi realizada a coleta de informagdes para o embasamento tedrico acerca de
elementos jornalisticos e do transito de Ouro Preto, bem como das HQ’S e do JHQ.

Para a confeccdo do memorial foram analisados aspectos jornalisticos e de
narrativas que imergem o leitor na historia (jornalismo imersivo). Também foram
levantados alguns dados em relacdo a historia dos quadrinhos na sociedade e sua influéncia
na cultura popular. Finalmente, a anélise sobre a jun¢do de Quadrinhos e Jornalismo (JHQ).

Apuracdo, coleta de dados, entrevistas, confeccdo dos storyboards, roteiro e
elaboracdo do memorial/produto foram feitos durante 2014. A maioria dos desenhos e as
artes finais (finaliza¢do) do produto, bem como a elaboracdo da capa e arte para a
impressao final foram feitas no 2° semestre do mesmo ano. A revisao se estendeu para além
da banca examinadora, realizada em dezembro, para uma ultima “lapidada” no memorial.

5 DESCRICAO DO PRODUTO OU PROCESSO
Ao tratar da abordagem deste tema em especifico, procurou-se utilizar, com o

produto, uma linguagem potencializada pela forma underground dos quadrinhos, explorada
em zines e, principalmente, livremente inspirada pelo autor Robert Crumb, norte-americano
conhecido por sua forma e personagens peculiares, além de algumas de suas histérias em
que ele € o protagonista. Crumb inclusive ¢ quem abre o produto, numa espécie de epilogo,
sintetizando o que sdo os quadrinhos. Mesmo que de forma subjetiva, Crumb se insere na
historia como faz Sacco, conduzindo a narrativa e lancando mao de experiéncias proprias,
como em Curvas.

O transito ¢ um dos alicerces para a construcao de qualquer sociedade e por seu
carater de utilidade publica. Ao retratar esse objeto, bem como as paisagens de Ouro Preto
através do JHQ, e, em especifico, utilizando a linguagem underground ¢ em P&B,
pretende-se aproximar e imergir o leitor/receptor em uma linguagem ludica e direta.

Curvas pode ser editada de duas formas. Embora tenha sido pensado inicialmente
em formato Graphic Novel (formato A3 dobrado), sua impressdo em versdo mais simples,
em gibi ou HQ propriamente dita (A4 dobrado) também se mostra bastante acessivel.

O processo de confeccdo do produto foi pensado em referendar a relevancia das
historias em quadrinhos na construgdo da cultura popular. Para isso, também foram levados

em conta todos os estratagemas contidos em uma HQ cléssica (requadros — tempo/espago,
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baldes, etc.) bem como de algumas “pequenas” homenagens a alguns classicos da 9° arte
(como o botton de smile inserido na historia, em referéncia a Watchmen).

6 CONSIDERACOES
Hoje, apds a luta e a pesquisa de inumeros artistas, desenhistas e jornalistas que

passaram a vida, e ainda o fazem, na busca de esmiugar as nuances e potencialidades da 9°
arte, ¢ possivel perceber um tratamento de menor prestigio destinado a esta forma
comunicacional. Por mais que centenas de iniciativas inovadoras, contemporaneas ou
ultramodernas se apropriem da HQ, a sociedade ainda acredita que este tipo de leitura ¢é
destinado aos semiadultos, as criangas ou até mesmo a um publico de menor intelecto.

Talvez a industria cultural ou as demandas de mercado tenham contribuido
diretamente para que a sociedade formasse ao longo do tempo uma visdo hegemonicamente
deturpada em relagdo aos quadrinhos. Para além do apelo que este tipo de linguagem
provoca no publico “teen” ou infanto-juvenil e, também, para além da visdo preconceituosa
formada pelo senso comum, a HQ possui um alto potencial comunicativo, pedagogico,
emotivo e ludico. O estigma carregado por este tipo de linguagem faz com que o publico
ignore o flerte dos quadrinhos com a arte, a literatura, o jornalismo, a historia e a propria
sociedade, preferindo destinar a elas um espago dentre aqueles de menor valor intelectual.

O jornalismo em quadrinhos (JHQ), ou a pretensdo em fazé-lo, propde, além de uma
“pausa” na velocidade cotidiana, um contraponto a banalizagdo da imagem em que
vivemos. Se nas primeiras experiéncias de registro imagético o homem tinha somente a
intencdo de guardar o real, hoje ele sente a necessidade em aparecer o tempo todo,
“entupindo” redes sociais de selfies ou imagens sem contexto, tornando os registros de
momento cada vez mais fugaz.

Desde as cavernas, passando por revolucdes, escolas e lares, as HQ’S existem para
estimular sentimentos € memorias. A ampliacdo dos debates e interpretagdes em torno desta
linguagem contribuira para a evolugcdo do meio e um maior esclarecimento de todos com
relacdo as nuances e potencialidades deste objeto.

Continuar a “dar de ombros” em relacdao as historias em quadrinhos € continuar a
negar uma linguagem utilizada em demasia pelo cinema, publicidade, arte € memoria. O
JHQ, portanto, contribui para desmistificar a visao geral sobre ele, misturando linguagens e
estilos, tornando a comunicacao hibrida, resultando em algo inovador e claro, fortalecendo
jornalismo e quadrinhos de uma vez so.
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