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Aplicativo Palmastouch: a producdo de jornalismo mével na cidade de Palmas?
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Resumo

A convergéncia midiatica é um fenbmeno de carater altamente transformador que chega
para remodelar ndo apenas os formatos jornalisticos, mas o préprio modo de receber,
consumir e processar 0s produtos do meio. Na mais recente etapa desse processo se
encontram recursos como midias moveis e aplicativos. Dentro desse contexto, o projeto de
construcdo do aplicativo "Palmastouch” integra-se as tecnologias atuais e compromete-se
com a contemplacdo de um publico variado, oferecendo informacGes confiaveis e
marcadas pela historia e pela cultura da cidade de Palmas. O projeto € uma oportunidade
singular para a vivéncia de um espaco democratico com troca de experiéncias e saberes, a
medida que rompe com 0s muros da Academia.
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Novas Plataformas, Novos Conteudos

O surgimento das redes digitais e das tecnologias mdveis vem transformando o modo
de compartilhar informacdes e difundir conhecimento. Nos ultimos anos, o jornalismo tem
se adaptado a estes novos momentos, diversificando formatos e atuando em contextos de
diferentes plataformas.

De acordo com Palacios et al (2015), a inovacdo ndo acontece obrigatoriamente por
meio de mudancas bruscas ou descontinuidades, embora isso possa acontecer. Em
determinados casos, ela acontece de forma gradual e continua, através de ondas de
transformacdes e melhoramentos de um produto ou modo de produgéo.

Sob essa perspectiva, Barbosa (2013) comenta a antiga e constante convivéncia do
jornalismo com a inovacéo e o dominante papel da tecnologia no aperfeicoamento da area

durante o processo de expansdo iniciado no século X1X. Assim, a autora ressalta as diversas
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transformactes submetidas ao jornalismo desde a imprensa, passando pelo cinema, o réadio
a televisdo, a internet e a web, até que se chegasse ao jornalismo digital.

Segundo Fernandes (2015), a imprensa e o jornalismo foram especialmente alterados
pelo processo de digitalizacdo dos contetdos e pelo novo modo de distribuicdo e acesso
através da Internet e surgimento dos dispositivos moveis. Tais alteragdes, inerentes a
convergéncia midiatica, constituem crescentes estagios de desenvolvimento do jornalismo
digital, cujas caracteristicas e classificacbes sdo abordadas por diversos autores sob
diferentes angulos.

Norteada por alguns desses autores como Palvlik (2001), Pryor (2002) e
principalmente Mielniczuk (2003), que trata da trajetoria do jornalismo na web, Barbosa
(2013) definiu um terceiro, quarto e quinto estagio de evolucdo do jornalismo em redes
digitais. O aplicativo "Palmastouch" encontra-se no mais recente estagio, ao qual pertencem
as midias moveis e os aplicativos (figura 01).

Estagios de evolucao
:: Jornalismo em redes digitais ::
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Figura 01: Caracterizacdo de estagios de evolucdo do jornalismo em redes digitais.

Fonte: BARBOSA, 2013, p. 42

Assim, Barbosa (2013, p.42) coloca as midias mdveis como "0s novos agentes que
reconfiguram a producdo, a publicacdo, a distribuicdo, a circulacdo, a recirculagdo, o
consumo e a recepgdo de conteddos jornalisticos em multiplataformas.” E ainda como
"propulsoras de um novo ciclo de inovagao, no qual surgem os produtos aplicativos (apps)
jornalisticos para tablets e smartphones."

Segundo Silva (2015) "o jornalismo movel é uma modalidade de pratica e de
consumo de noticias atravées de tecnologias moveis (smartphones, tablets, celulares e outros

dispositivos similares)". O autor explica que, no atual contexto, esse tipo de jornalismo se
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caracteriza pela mobilidade tanto fisica como informacional para a construcdo de
conteddos no proprio lugar do evento, tendo assim as condicbes de producédo
potencializadas pela mobilidade, portabilidade e ubiquidade.

Com a grande disseminacdo das tecnologias mdveis no seculo XXI, o jornalismo
movel tem que reconfigurar a producdo jornalistica. Isso, devido a nova dinamica das
rotinas de producdo, com reporteres em campo no processo de apuracdo, edicdo e
compartilhamento de contetdos por redes moveis, 0 que tornou o trabalho multitarefa e
polivalente. No final da década passada, com o aparecimento de tablets e smartphones, o
consumo de noticias apresentou-se como vertente do jornalismo mdvel. (SILVA, 2015).

Atualmente, na era po6s-computador, a producdo jornalistica possui uma nova rotina
com a computacdo ubiqua e em nuvem, favorecendo o trabalho a distancia de repdrteres e
as transmissdes ao vivo através de smartphones e aplicativos de streaming de audio e video
(transmissdo de dados por internet). Desse modo, o jornalismo mdvel firma-se como uma
pratica atrelada a expansdo da mobilidade contemporanea e de suas implicacbes
sociotécnicas, tornando-se um estimulante objeto de estudo interdisciplinar (comunicacao,
sociologia, geografia, urbanismo) com o desencadeamento de um ecossistema mdvel na
sociedade contemporanea e a cultura de aplicativos. (SILVA, 2015)

De acordo com o dicionario online Priberam Dicionario, aplicativo é um "programa
informético que visa facilitar a realizacdo de uma tarefa no computador”. Esse tipo de
programa cria tantas possibilidades que chega a se tornar essencial nos dias de hoje.

Um App pode ser util de diversas maneiras, pode te ajudar a resolver
problemas simples do seu cotidiano como fazer uma conta, pode servir
como fonte de pesquisa, pode ajudar vocé a saber mais sobre o seu artista
preferido, pode te ajudar a encontrar um lugar que vocé esta procurando,
pode te colocar em contato direto com pessoas ou com as lojas e servigos
gue vocé mais utiliza. S&o infinitas possibilidades. (ROSA, 2012).

Para que haja eficiéncia no jornalismo online, e principalmente no jornalismo

movel, é importante que haja usabilidade e navegabilidade. Para Borba (2004) a
usabilidade esta associada com a facilidade e objetividade com que o internauta encontra
as informacdes disponiveis nos sites, ja que as noticias e 0s servicos ofertados devem ser
faceis de ler, encontrar e se aprofundar. "A simplicidade do visual do ambiente virtual, a
objetividade com que se encontram e se disponibilizam as noticias, devem ser planejadas
como prioridades num projeto de jornal online que tenha a intencgdo de agradar e garantir a
satisfagdo do leitor. " (BORBA, 2004, p. 2)

Ja sobre navegabilidade Borba (2004) diz que "[...] é a forma como o cliente procura

e seleciona as informag0es. Para isso deve haver a preocupagdo em tornar as opgdes de
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menu claras e diretas". O autor afirma que a navegabilidade é usada por meio de menus e
hiperlinks do site.

Dentro desse contexto, o projeto de construcéo do aplicativo "Palmastouch™ integra-
se as tecnologias atuais e compromete-se com a contemplacdo de um publico variado,
oferecendo informacgfes confidveis e marcadas pela histéria e pela cultura da cidade de
Palmas. O projeto € uma oportunidade singular para a vivéncia de um espaco democratico
com troca de experiéncias e saberes, a medida que rompe com os muros da Academia.

Neste artigo, discutiremos o contexto das préticas jornalisticas aplicadas aos
dispositivos moveis, com enfoque no desenvolvimento de um aplicativo que contém
informacdes sobre a cidade de Palmas. Trata-se de uma pesquisa de Iniciacdo Cientifica,
projeto PIBIC com bolsa do CNPq, que teve o objetivo de produzir conteidos jornalisticos
aliados a informacdes histdricas sobre os pontos turisticos da cidade.

A pesquisa se caracteriza quanto a abordagem como qualitativa, quanto a natureza
como basica e quanto aos procedimentos como experimental, atendendo ao pressupostos
indicados por Silveira; Cordova (2009) para tais caracteristicas respectivamente. "A
pesquisa qualitativa ndo se preocupa com representatividade numérica, mas, sim, com o
aprofundamento da compreensdo de um grupo social, de uma organizacdo, etc"
(SILVEIRA; CORDOA, 2009, p.31). A pesquisa basica "objetiva gerar conhecimentos
novos, Uteis para o avanco da Ciéncia, sem aplicacdo pratica prevista. Envolve verdades e
interesses universais” (SILVEIRA; CORDOA, 2009, p.34). "O estudo experimental segue
um planejamento rigoroso. As etapas de pesquisa iniciam pela formulacdo exata do
problema e das hipoteses, que delimitam as variaveis precisas e controladas que atuam no
fendbmeno estudado” (TRIVINOS apud SILVEIRA; CORDOA, 2009, p.36).

Palmas: Do Percurso Historico aos Monumentos

A faisca do movimento separatista do norte goiano ja existia no seculo XIX, com
propostas como a criacdo da Provincia de Boa Vista do Tocantins. Depois disso, foram
muitos 0s movimentos que visavam a cria¢cdo do novo estado, principalmente devido a
situacdo de abandono da regido norte. Entre os principais movimentos estavam o Comité
Pro-Tocantins, a Comissdo de Estado dos Problemas do Norte Goiano (CONORTE) e a
Casa do Estudante Norte Goiano (CENOG). (POVOA, 2004).
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No entanto, foi s6 depois de superar muitos obstaculos, dentre eles dois vetos
presidenciais, que finalmente, pelo artigo 13 do Ato das Disposi¢cdes Constitucionais
Transitorias da Carta de 1988, o Estado do Tocantins foi criado a partir do
desmembramento do Estado de Goids. Com a sua cria¢do, surgiu 0 questionamento a
respeito da capital e, em detrimento das possiveis op¢des, devido a questbes e estratégias
politicas foi designada a construco de uma nova capital planejada. (POVOA, 2004).

De acordo com Silva (2010) Palmas é uma cidade planejada que surgiu no meio do
cerrado, marcada pela auséncia do tempo. Assim, seus planejadores e o poder que a
consolidou exploraram essa condi¢do de surgimento criando simbolos em seu espaco,
tomando acontecimentos heroicos da histdria nacional e materializando-os nas pracas e
espacos publicos, enquanto buscavam por identificacéo.

Em Palmas, o urbanismo, os artefatos e a arte criam e trabalham o tempo.
O moderno funde-se ao pos, e a batalha pelos simbolos na elaboracéo de
uma imagem da capital € uma luta constante do poder que a engendra. O
girassol, eleito como simbolo da cidade, se petrifica; nos portdes do
Palacio, estatuetas fazem ciranda contando historia. A praca gigantesca e
algumas semelhancas com a capital federal sdo pistas que ajudam a tracar
um eshogo dessa cidade.(SILVA, 2010, p. 17)

Silva (2010) acredita que Palmas tem na hist6ria ao mesmo tempo o passado distante e o
futuro. Assim, a qualidade pds-moderna da cidade marca seu presente. Para a autora, a
manifestacdo psiquica e cultural de uma época revela-se através da imagem da cidade e de
todos os elementos que a constroem: monumentos, simbolos e representacdes, afirmando a
condigdo social e humana. O imaginario social € uma poténcia criadora que permite pensar
tanto o futuro da cidade, como o papel da temporalidade enquanto reconstrutora da cidade
através da memoria.

Ha quem veja em Palmas uma capital que se projeta em direcdo ao
futuro, com promessas de sucesso e desenvolvimento. H&4 quem perceba a
falta de planejamento urbano, o pouco uso coletivo dos espagos, 0
transito que privilegia o transporte por automdvel, embora a cidade seja
plana e possa favorecer o uso de meios menos poluentes. Ha quem veja a
beleza. H& quem veja os vazios. (SILVA; ROCHA; SOARES, 2013, p.
207)

Na visdo de Silva (2010), Palmas dispde de uma configuracdo estrutural
completamente distinta do compreendido como cidade moderna e planejada, o que da lugar
ao questionamento de seu plano, sobressaindo-se a ideia ndo de um planejamento, mas

apenas da criagdo de um projeto para a cidade.
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Além da importancia de Palmas como uma cidade inserida em um contexto pos-
moderno, Silva (2010) destaca também sua relevancia na qualidade de capital, que acaba
por inseri-la no contexto do Estado e até mesmo do pais. 1sso, porque sua criacao se deve
primeiro a criacdo do Estado do Tocantins a partir do norte de Goias, através de mudancgas
geogréficas recentes e redefini¢des territoriais.

Sob essa perspectiva, a autora ressalta importantes transformacées culturais sofridas
pela populagdo, como o “apagamento” da identidade goiana e o forjar da tocantinense.

A criacdo de Palmas e o investimento maci¢o em propaganda acabaram
por impregnar no idedrio popular a identidade “tocantinense” de uma
maneira fabulosa, ao que parece, envolvendo, sobretudo, a populagdo
flutuante vinda de outros Estados para a “nova capital”. (SILVA, 2010,
p.20)

A construcdo da capital serviu de laboratdrio para diversos arquitetos e cada um
deles fez experimentos baseados na experiéncia urbana e subjetiva. Ha no imaginéario
social uma persistente analogia entre Palmas e Brasilia, vinda principalmente da ideia de
desenvolvimento que envolve a cidade, que lembra Brasilia nos tempos de sua construcéo,
qguando atraia pessoas de todos os lugares do Brasil. Além disso, ha claro as avenidas
largas, a aparéncia modernista e a esplanada de Secretarias de Estado, que faz alusdo a
Esplanada dos Ministérios de Brasilia. No entanto, tal comparacdo ndo é tdo cabivel
quando se olha para os artefatos urbanistico-arquitetbnicos ou mesmo para outros
elementos que compdem o tecido urbano da cidade. A principal semelhanca entre ambas as

construcdes é a diferenca estrutural com que foram criadas. (SILVA, 2010)

Silva (2010) ressalta que Palmas ndo apresenta um zoneamento modernista, pelo
contrario, retoma referéncias de cidades tradicionais, originando-se de um cruzamento
cortado por uma colina e tendo como referéncia um palacio, simbolo do poder do chefe,

gue pode ser visto de todos 0s angulos do nucleo central.

Assim, a autora relaciona monumentos, historia, memoria e representatividade na
cidade:

O comércio e 0s servicos organizam-se como em qualquer cidade
tradicional brasileira, concentrados em uma ou duas avenidas principais e
brotando aqui e acola nos bairros mais distantes. Nao ha a rigidez da
cidade moderna planejada. Os monumentos constituem em principio um
conjunto de memorias encaixadas e desencaixadas que esbocam a historia
do Estado na sua versdo ufanista e oficial, com fragmentos da histéria
nacional desalinhados do contexto. A praga gigantesca é depositaria desse
conjunto de narrativas. O palacio é para ser visto, uma espécie de ode ao
poder e aos novos tempos, é o edificio moderno que ganhou arcos, esferas
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douradas, junto com frisas (painéis histéricos) que retratam cenas das lutas
e personalidades que forjaram o territorio tocantinense. O sentido da
cidade e a conjuntura que lhe da especificidade, que estabelece uma
imagem da cidade de Palmas, é parte da trajetoria dessa obra, mas nédo
apenas isso. (SILVA, 2010, p.31).

Praca dos Girassois

Um dos elementos que definem a diversidade cultural da cidade é a Praga dos
Girasséis. Com um perimetro que ultrapassa trés quilémetros, a praca é localizada no
encontro das duas principais avenidas de Palmas: Teoténio Segurado (Norte — Sul) e
Juscelino Kubitschek (Leste — Oeste).

A praca abriga o Palacio Araguaia, sede do governo estadual. O prédio com
elementos modernistas foi projetado pelos arquitetos Ernani Vilela e Maria Luci da Costa e
construido no primeiro ano de Palmas. Uma série de detalhes do Palécio reforcam ligactes
com um passado distante.

Outra obra de Mauricio Bentes implantada na praca é o monumento Suplica dos
Pioneiros, um conjunto de esculturas em cor dourada que mostra uma familia de migrantes
fazendo gestos de comocdo religiosa. Depoimentos colhidos por Valéria Silva (2008) com
arquitetos e outros moradores de Palmas representam bem a opinido corrente de que, além
da inadequacdo visual do conjunto, também ali ha um subtexto politico; a partir do
momento em que as figuras significantes trazem aparéncia fisica semelhante a Siqueira
Campos, ele préprio um cearense que foi para o Norte de Goias na juventude em busca de
dias melhores.

Além do Palacio e do monumento, outros elementos que integram a Praca dos
Girassois foram contemplados no aplicativo. A ideia € que qualquer usuério de smartphone
que baixe o aplicativo tenha acesso a informages historicas sobre cada construcao ou ponto
turistico da cidade, com destaque para museus; roteiro historico; feiras e compras; parques e

pracas; bibliotecas; ecoturismo; e praias.

O aplicativo Palmastouch

Devido ao carater experimental, a pesquisa possui quatro fases que envolvem néo sé o
acompanhamento, mas também a viabilizacdo do proprio objeto de estudo. Assim, as

atividades desenvolvidas abarcam a criacdo e o0 registro de producdo do aplicativo
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"Palmastouch”. O programa podera ser acessado por smartphones, tablets e computadores e
reunira informacgGes acerca da historia e cultura na capital do Tocantins.

Na primeira fase da pesquisa, foram feitas leituras bibliograficas relacionadas ao
jornalismo movel e a cultura e historia do Tocantins e de Palmas para embasar a pesquisa.
Os autores utilizados para as leituras na area de jornalismo mdével foram: Canavilhas
(2015), Barbosa (2013), Mielniczuk (2003); Silva (2015). Os autores utilizados para as
leituras na area de historia e cultura do Tocantins e de Palmas foram: Pdvoa (2004); Silva
(2010) e Silva, Rocha e Soares (2013).

Na segunda fase, foram pesquisados aplicativos similares, como o "Petropolis
Oficial”, a fim de auxiliar na definicdo dos itens que poderiam ser explorados no
"Palmastouch”. Em seguida, discutiram-se e definiram-se, em orientacGes semanais, as
categorizacGes dos itens. As categorias escolhidas foram: Museus; Roteiro historico; Feiras
e compras; Parques e Pragas; Bibliotecas; Ecoturismo; e Praias. Depois levantaram-se 0s
dados necessarios a criacdo dos textos usando sites de busca, sites do Estado e do
Municipio e informacdes da Secretaria de Cultura do Estado. Vale destacar que os textos
foram construidos a partir da estrutura jornalistica.

Apos a elaboragdo dos textos, delinearam-se aspectos multimidia para o aplicativo,
considerando o perfil dos consumidores de produtos midiaticos atuais. A partir das
discussbes foram decididas a utilizacdo de audios, para atender a demanda de pessoas com
deficiéncia visual, a duracdo de quinze a trinta segundos para os videos e o tamanho dos
textos, de 70 a 80 palavras para que 0 usuario possa rolar a pagina apenas uma vez para ler
o0 texto todo. Também foi cogitada a possibilidade da utilizacdo de fotos em 360 graus.

Na terceira etapa haveria a producdo dos recursos multimidia e de interatividade
idealizados e projetados na segunda fase. O processo envolveria a elaboragcdo do roteiro,
captura de imagens, producdo de videos e gravacdo de audios para o produto. No entanto,
mesmo depois de varias tentativas, o grupo de pesquisa ndo conseguiu firmar nenhuma

parceria para desenvolver a parte tecnologica.

Desse modo, optamos pelo desenvolvimento de um aplicativo piloto através do site

www.fabricadeaplicativos.com.br. Como o grupo de pesquisa ndo possuia recursos

financeiros para financiar uma versdao completa do aplicativo idealizado, o protétipo
apresenta-se como uma versao bastante reduzida do projeto inicial, considerando-se

também que as ferramentas de construcao gratuitas do site sdo bastante limitadas.


http://www.fabricadeaplicativos.com.br/
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O primeiro passo oferecido pelo site para a criagdo do aplicativo é o "design", no
qual se pode alterar cores, imagens e menu. Prezando pela usabilidade, nesse passo foi
selecionada a cor branca como cor tema do aplicativo e ndo foi utilizada imagem de fundo,
tornando o visual simples, agradavel e legivel. Como imagem de cabecalho, para ser
exibida no topo da tela inicial, foi escolhida a imagem do monumento "Dezoito do Forte de
Copacabana”. O formato de layout do menu selecionado para o aplicativo foi o “Lista" por
ndo precisar da assinatura dos planos do site e ainda permitir ao usuario uma boa
navegabilidade, a medida que apresenta com simplicidade e facilidade as op¢6es no menu
(figura 02).

Aplicativo sobre os pontos turisticos e historicos da
cidade de Palmas. capital do Tocantins

Palmastouch
Cultura

it
o

Use um leitor de QR code ou acesse
http:/fapp.vcipalmastouch pelo celular

Figura 02: Pagina inicial do aplicativo "Palmastouch”

Fonte: <http://galeria.fabricadeaplicativos.com.br/palmastouch> Acesso em 15 jul. de 2016.

No segundo passo o site disponibiliza opgdes para insercdo de conteudos. Como as
opcodes gratuitas para inclusdo de contetdos eram muito limitadas, s6 foi possivel inserir
alguns monumentos da Praca dos Girassois, escolhida pela relevante representacéo cultural
e histdrica. Nesse passo, inserimos os titulos e icones para cada aba. Adicionamos as listas:
Lista de Monumentos, Albdm de Fotos, Localizagdo Monumentos, Palmas em Multimidia
e Contetdo Colaborativo (figura 02).
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Em "Lista de Monumentos" encontram-se os itens: Praca dos Girassois, Pedra
Fundamental, Cruzeiro, Suplica dos Pioneiros, Monumento a Biblia, Memorial Coluna
Prestes e Dezoito do Forte de Copacabana. Esses itens apresentam textos objetivos com
informagdes historicas e culturais a respeito da Praca dos Girassois e dos principais

monumentos e construgdes que se encontram nela (figura 03).

.- X .=

Praga dos Girassodis

0 lugar ganhou esse nome devido & flor
simbolo da regifio. A Praga dos Girasséis é a... 0O lugar ganhou esse nome devido & flor
simbolo da regido. A Praga dos Girassois
a maior pra¢a da Ameérica Latinae a
segunda maior do mundo. Ela
considerada um marco do inicio da
construgdo de Palmas. Além de abrigar o
Palacio Araguaia, a Assembléia Legislativa

Praca dos Girassois

Pedra Fundamental
Em 20 de maio de 1989, o Governador Siqueira
Campos langou a pedra Fundamental de...

Cruzeiro e o Tribunal de Justica, o terreno ainda
0 Cruzeiro é um monumento esculpido em pau- expde uma série de monumentos e
brasil pelo artista Amildo Antunes e represent... construgdes que estdo banhados com a

histéria do estado e da capital.

Suplica dos Pioneiros
0 monumento de autoria de Mauricio Bentes &
uma homenagem aos primeiros que chegaram..

Monumento 3 Biblia
Localizado no ceniro da imaaem da rosa d

[l Desenvolvasuas  Sa®.
Y proprias ideias! miwm

www.fabricadeaplicativos.com.br

(& P
™ e
- Albumde.. Localzagi . Palmasem._  mais

,*_- see

- Albumde.. Localizaci . Palmasem_.  mais

Figura 03: Lista "Lista de Monumentos™ do Aplicativo "Palmastouch”

Fonte: < http://galeria.fabricadeaplicativos.com.br/palmastouch> Acesso em 15 jul. de 2016.

Em "Album de Fotos" estio algumas fotos dos monumentos e construgdes. Em
"Localizacdo Monumentos" hd um mapa Google que mostra a localizacdo exata dos
monumentos. Ja em "Palmas em Multimidia" o usuario tem acesso a reportagens que falam

sobre historia, cultura ou turismo na cidade de Palmas (figura 04).
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L2 .= N

Praga dos Girassois em
Palmas Tocantins
Historia do tocantins,
praca dos girassois,...

Santa Receita | Conhega
Palmas, capital do...

REDE APARECIDA<br>A TV
de Nossa Senhora<brs<a...

JORNAL HOJE - TO DE
FOLGA EM PALMAS NO...
Palmas é um municipio
brasileiro, sendo a capital...

Bem-Vindo Romeiro |
Conhega a cidade de...
REDE APARECIDA<br=A TV
de Nossa Senhora<br><a...

VIDEO PALMAS CAPITAL
TOCANTINS BRASIL -...
o

[ M
fabricade
aplcaiven

Figura 04: Listas "Albdm de Fotos", "Localizacdo Monumentos" e "Palmas Multimidia" do Aplicativo
"Palmastouch”.

Fonte: < http://galeria.fabricadeaplicativos.com.br/palmastouch> Acesso em 15 jul. de 2016.

A lista "Contetdo Colaborativo™ traz diversas imagens da cidade e seus roteiros
turisticos (figura 05). A ideia é oferecer um espago no aplicativo para o envio de fotos
produzidas pelos usuérios do aplicativo, criando um conteido colaborativo alimentado

pelos frequentadores dos locais turisticos da cidade.
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Desenvolva suas
préprias ideias!

Figura 05: Lista "Contetdo Colaborativo" do Aplicativo "Palmastouch".

Fonte: < http://galeria.fabricadeaplicativos.com.br/palmastouch> Acesso em 15 jul. de 2016.

Consideracoes finais

A tecnologia mével vem oferecendo novas possibilidades de producéo e circulacao
de noticias. O jornalismo tem se adaptado a esse novo momento com a preocupacdo de
manter-se como sindnimo de credibilidade e comprometido com a sociedade.

A experiéncia com o aplicativo ‘“Palmastouch” se insere nesse contexto
apresentando contetldos com abordagem jornalistica para o publico que deseja conhecer
detalhes sobre a historia, os monumentos, feiras, parques e espacgos histéricos de Palmas,
no Tocantins. Trata-se de um produto ainda em fase experimental que visa aliar a
tecnologia ao interesse social, compartilhando conhecimento e informagdo num cenério de

convergéncia midiatica.
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