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RESUMO

Este artigo visa balizar o entendimento do significado do termo meme, a partir da
definicdo criada por Dawkins em 1976, perpassando pelas complementagdes resultantes
das contribuicbes de seus principais defensores, Dennett e Blackmore, nos anos que
precederam a popularizacdo da internet. Avancamos pelas transformacgfes sociais e
tecnoldgicas que situaram a nogdo e o lugar do meme na Cultural Digital, até a
contestacdo de Jenkins, quanto ao papel passivo do individuo na propagacdo das
informacdes e a interpretacdo de Shifman, que retoma a ideia de complexo mémico, ja
referido por Dawkins. Nos apoiamos nos autores brasileiros Raguel Recuero, para
explicar a importancia dos SRSs na propagacdo dos memes e Luis Martino, que aponta a
transformacédo dos memes em fendmenos culturais e sociais.

PALAVRAS-CHAVE: Meme, Memética, Cultura Digital, Comunicacao.

1 - Introducéo

Ha alguns anos 0 meme vem sendo uma tematica recorrente e um elemento
presente na comunicacao e na rotina social, com alcance cada vez maior. Apesar de sua
popularidade, temos a percepgéo de que a compreenséo sobre o significado do tema néo
tem acompanhado a abrangéncia de sua aplicagdo, sobretudo diante a evolucéo
tecnologica, nas ultimas duas décadas.

Cunhado num contexto analdgico, que buscava validar a expansdo da teoria da
evolucdo para fatores além da biologia, a aplicagdo do meme como transmissor de cultura
esteve associado principalmente a aspectos comportamentais, como habitos e costumes,
passiveis de transmissdo por imitacao e repeticdo. No entanto, a percep¢do do que é meme
tem se transformado a partir de sua insercdo no ambiente digital, especialmente a partir

da naturalizacdo dos sites de redes sociais.
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Nesse sentido, pretendemos observar o conceito desde a sua origem, na fala de
Dawkins; acompanhado o incremento do debate, a partir das contribuicdes tedricas
propostas pelos principais autores que se debrucaram sobre o tema, como Dennet e
Blackmore, expoentes nos anos 90-00; o potencial de disseminacdo das redes sociais
online, a partir da visdo de Recuero; a contestacdo de Jenkins, quanto ao papel do sujeito
em relacdo ao meme; os questionamentos de Martino, em relagdo ao impacto dos memes
na sociedade; além da aproximacédo da no¢cdo de memeplexo, retomada por Shifman.

Adicionalmente, registramos a relevancia do tema no contexto sociocultural
brasileiro, tendo em vista o desenvolvimento de agdes académicas e de extensao, que ddo
suporte para a existéncia do #Museu de Memes e o crescimento no numero de pesquisas
relacionadas, conforme os dados da Plataforma Sucupira.

Este artigo tem, portanto, uma perspectiva tedrica, que busca organizar as referéncias
mais populares, bem como acrescentar contribuicGes de autores nacionais relevantes para

a melhor compreenséo do termo e sua importancia atual.

2 — Natureza e Cultura

E comum, ao nos deparamos com escritos que tratam sobre meme, que sejamos
remetidos a Richard Dawkins, em sua obra ‘O Gene Egoista’, para explicar a partir de
citacdo ao autor, ou por interpretacdo de suas palavras, a origem e o significado do termo.
Embora soe curioso que um bidlogo, atuante na area da etologia, seja justamente aquele
quem definiu o termo com o qual mais nos relacionamos na atualidade, a palavra que
nomeia o que esta classificado como icone da Cultura Digital, vale lembrar que muitos
termos presentes nas areas de comunicacdo e cultura, bem como em todas as Ciéncias
Sociais e Humanas, tiveram sua origem nas Ciéncias Naturais*. Buscamos resgatar a
origem e compreensao dessa nogdo e, em desdobramento, sua apreensao pelos campos da
linguagem, cultura e comunicagdo. Assim nosso ponto de partida € o trabalho que
Dawekins desenvolvia naquele momento.

O autor estabelece toda uma I6gica de pensamento acerca do gene e seu papel no
processo evolutivo, afirmando que “a unidade fundamental da selegéo e, portanto, do

interesse proprio, ndo é a espécie, nem 0 grupo, hem mesmo, a rigor, o individuo — é o

4 Como exemplo citamos Sergei Eisenstein, que no inicio do século passado, utilizou o termo ‘molécula’,
para definir o plano, no contexto da montagem cinematogréfica.
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gene, a unidade da hereditariedade.” (DAWKINS, 1976 — pg. 15). Sendo 0 gene um
descendente das primitivas moléculas replicadoras, uma de suas caracteristicas €
justamente a capacidade de replicacdo, o que para Dawkins configura-se como objetivo
primordial do gene. E a partir dessa no¢ao que o autor o nomeia ‘egoista’, no sentido de
que fara todo o possivel para garantir a sua existéncia, ou seja, se houver a minima
possibilidade de se replicar, o gene o fara. (Dawkins, 1976).

Quando ele relaciona a influéncia da cultura, em sobreposi¢cdo ao gene, sobre o
individuo, podemos ter o vislumbre dos cruzamentos que se estabeleceram na elaboracao
de Dawkins “Entre os animais, 0 homem é dominado de maneira singular pela cultura,
pelas influéncias aprendidas e transmitidas. Alguns diriam que a cultura € tdo importante
gue 0s genes, egoistas ou ndo, sdo virtualmente irrelevantes para a compreensdo da
natureza humana.” (DAWKINS, 1976 — pg.9).

E nesse contexto, embora nio claramente explicado em 1976, que Dawkins
expande a possibilidade de um fator replicante além do gene. Uma unidade nédo bioldgica
com propriedades e capacidade de cdpias e consequentemente, mutacGes, equiparaveis
ao fator bioldgico, que replicasse aspectos culturais.

Assim, pensando em replicacdo cultural é que o autor apresenta sua criagao:

Acho que um novo tipo de replicador recentemente surgiu neste proprio
planeta... Ainda estd em sua infancia, vagueando desajeitadamente num
caldo primordial, mas ja estd conseguindo uma mudanga evolutiva a
uma velocidade gue deixa o velho gene muito atras.

O novo caldo é o caldo da cultura humana. Precisamos de um nome
para 0 novo replicador, um substantivo que transmita a ideia de uma
unidade de transmissdo cultural, ou uma unidade de imitacdo.
"Mimeme" provém de uma raiz grega adequada, mas quero um
monossilabo que soe um pouco como “gene". Espero que meus amigos
helenistas me perdoem se eu abreviar mimeme para meme. Se servir
como consolo, pode-se, alternativamente, pensar que a palavra esta
relacionada a "memdria"”, ou a palavra francesa méme. (DAWKINS,
1976, p. 330).

E interessante que o autor tenha feito tal indicacdo ao francés, uma vez que é a
memoria, a lembranca de uma experiéncia vivida que nos permite replica-la,
complementando o que a palavra meme pretende significar: uma molécula cultural que

permite repeticdo, imitago®.

5 Para Dawkins, é necessario que esta molécula apresente pelo menos uma das trés caracteristicas,
similares ao gene: longevidade, fecundidade e fidelidade
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Os exemplos de memes apresentados por Dawkins, os quais ele relacionou a
cultura, sdo principalmente comportamentos, costumes e préaticas sociais. No entanto, ele
acrescenta uma nogao académica a seus exemplos “Se um cientista ouve ou Ié uma ideia
boa ele a transmite a seus colegas e alunos. Ele a menciona em seus artigos e conferéncias.
Se a ideia pegar, pode-se dizer que ela se propaga, si propria, espalhando-se de cérebro a
cérebro (DAWKINS, 2007, p. 330)”.

3 — Evolucéo e alcance da Memética

Estabelecidos o conceito e 0 contexto em que a ideia do meme surge, a partir do
questionamento sobre a existéncia de um segundo replicador tdo relevante e potente
guanto o gene, passamos aos estudo relativos a memética.

Como se intui, memética é o nome dado ao conjunto de estudos que tem como
objeto os memes. Se nos ultimos anos o termo meme esta em evidéncia e a sua ocorréncia
ja é apontada como traco caracteristico de uma geragdo, ou mais, como ja dissemos, o
meme tornou-se a representacao da cultura digital, constatamos que né&o foi sempre assim.
Desde a sua origem, em 1976, até que um outro autor aplicasse efetivamente o conceito
apresentado por Dawkins, passaram-se 15 anos. Nesse periodo, conforme observa Leal-
Toledo, o termo “passou sendo pouco citado e, quando o faziam, era mais comum que
fosse dentro de uma critica.”. (LEAL-TOLEDO, 2013 - pg. 196).

Nas pesquisas que temos realizado, além de Dawkins, que acabou se distanciando
se sua criacdo, encontramos dois nomes que se destacam e, ao longo de pelo menos uma
década, se revezaram em estudos e debates acerca dos memes, sdo eles: Daniel Dennet®
e Susan Blackmore’. Dennett é quem retoma o conceito em 1991, no livro ‘Consciousness
Explained’, para explicar seu proprio conceito de mente como algo semelhante a uma
sequéncia desordenada de processos simultaneos e ndo controlados, uma descrigédo
bastante proxima do que apontou Dawkins, quanto a combinacdo ndo ordenada de
atomos, que teriam propiciado a formacao das primeiras moléculas que deram origem aos

genes. Elaboragdo que posteriormente foi utilizada como metafora para o surgimento do

6 Daniel Clement Dennet é filésofo, desenvolve pesquisas relacionadas a filosofia da mente. E um evolucionista
convicto, que ndo acredita nos estados interiores de consciéncia, entre suas obras esta o livro “A ideia Perigosa de
Darwin”. Perfil disponivel em <https://pt.wikipedia.org/wiki/Daniel_Dennett#>

7 Susan Blackmore é psicdloga, desenvolve pesquisas relacionadas a consciéncia, memes e experiéncias andmalas.
Entre suas obras esta o livro “The Meme Machine”. Perfil disponivel em <https://www.susanblackmore.uk/>
traducéo online.
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meme. Quatro anos depois, em 1995, no livro “Darwin's Dangerous Idea”®, Dennett
dedicou um capitulo completo a exploracéo e debate sobre meme.

Quando utiliza a metafora de Dawkins, aplicando-a em sua propria teoria, 0
filésofo Dennett demonstra efetivamente que ha mais de um elemento replicante, para
além da biologia, e ainda comprova que ndo € o substrato o que determina o seu
surgimento, mas o que influencia sua capacidade de mutacdo, em busca de sobrevivéncia.

1113

O autor defende que a selecdo natural nada mais € que um “*algoritmo evolucionista’: se
existem variagdo, hereditariedade e selecdo dever-se-a4 obter evolugdo”. (DENNETT,
1995, p.50 apud BLACKMORE, 2002, online).

A psicéloga Blackmore se insere na discussao em 1997, manifestando clara
concordancia as ideias de Dennett e ampliando a defesa do tema. Em texto intitulado “O
Poder dos Memes”, a autora manifesta a importancia que atribui & proposicdo de
Dawkins, quando em um paralelo a afirmacgédo do autor, quanto a importancia da selecdo
natural para a compreensdo da biologia, ela afirma que “sem a teoria da evolucéo por
selecdo memética nada no mundo da mente faz algum sentido... Sem a memeética vocé
pode apenas se sentar e apelar para um agente consciente imaginario.” (BLACKMORE,
1997, online). Nesse mesmo texto Susan Blackmore afirma querer estabelecer bases para
a teoria da memética e questiona a posicdo de pesquisadores que desacreditam das
possibilidades que se abrem frente ao estudo dos memes, em relacdo a afirmacdo de
Dennett quanto as mentes serem ‘um grande complexo de memes’ é:

fascinante que a maioria das pessoas interessadas na mente humana
tenham ignorado a memética ou simplesmente falhado em entendé-la.
Mary Midgley (1994) chama os memes de ‘entidades miticas’ que ndo
sdo interessantes; ‘uma metafora vazia e errénea’. Num recente debate
no radio, Stephen Jay Gould chamou a idéia dos memes de ‘metéafora
sem sentido’ (embora eu ndo estou certa que alguém pode de fato ter
uma metafora sem sentido!). Ele deseja ‘que o termo "evolucdo
cultural” deixe de ser usado.” (Gould, 1996, p 219-20). (Blackmore,
1997, online).

A autora ainda retoma o status da discussao no meio académico, deixando claras,
a partir das referéncias que faz, as razdes pelas quais a metafora de Dawkins levou tanto
tempo para se inserir no debate académico e o que provavelmente faz com que a memética

ainda ndo seja reconhecida como ciéncia®, nos dias atuais:

8 A obra foi traduzida para portugués em 1998 com o titulo “A Perigosa Ideia de Darwin”.
® A érea de concentracdo da memética é constituida pelos processos de selecéo e evolucdo de aspectos
culturais: comportamentos, costumes e ideias. Todos fatores definidos por Dawkins como memes.
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A palavra ‘Meme’ nem mesmo aparece no index de livros importantes
sobre a origem humana e de linguagem (e.g. Donald, 1991; Dunbar,
1996; Mithen, 1996; Pinker, 1994; Tudge, 1995; Wills, 1993), em uma
excelente colegdo sobre a psicologia evolucionaria (Barkow, Cosmides
e Tooby, 1992), nem em livros sobre a moralidade humana (Ridley,
1996; Wright, 1994). Embora existam muitas teorias sobre a evolucdo
da cultura, quase todas fazem a cultura ser totalmente subserviente da
conveniéncia genética, como na metéafora de Wilson (1978) dos genes
retendo a cultura em rédeas ou a afirmacéo de Lumsden e Wilson que
‘a ligacdo entre os genes e a cultura ndo pode ser rompida’ (1981, p
344). Cavalli-Sforza e Feldman (1981) tratam a ‘atividade cultural
como uma extensdo da conveniéncia Darwiniana’ (p 362) e até mesmo
Durham (1991), o Gnico a usar a palavra ‘meme’, se restringe a
exemplos de caracteristicas culturais de relevancia 6bvia para a
conveniéncia genética, tal como o nome das cores, habitos de dieta e
costumes de casamento. Talvez Boyd e Richerson (1990) chegam mais
perto de tratar a unidade cultural como um replicador verdadeiro.
Entretanto eles continuam vendo a ‘evolucdo genética e cultural como
um apertado processo casado coevolucionario nos humanos’
(Richerson & Boyd, 1992, p 80). (Blackmore, 1997, online).

Como proposto, Blackmore apresenta sua propria teoria acerca dos memes, que
em nossa interpretacdo, foi capaz de unir a ideia original de Dawkins aos desdobramentos
relacionados ao funcionamento da mente, proposto por Dennett. Nas palavras da autora:

uma vez que a evolucdo genética tenha criado criaturas que foram
capazes de imitar as outras, um segundo replicador nasceu... Se a
memeética é verdadeira entdo 0s memes criaram as mentes humanas e a
cultura com a mesma certeza que 0s genes criaram 0s corpos humanos.
(Blackmore, 1997, online).

Blackmore nos convida a avancar na compreensédo de sua proposta, assumindo ‘o
ponto de vista dos memes’, para tanto ela estabelece trés parametros que devem ser
observados: a exemplo dos genes, 0s memes nao tem capacidade de previsdo; o interesse
dos memes é a reproducdo e, neste ponto, deve-se considerar quais caracteristicas
oferecem melhores condic¢Bes de sobrevivéncia aos memes; o terceiro ponto € que 0s
memes sdo transmitidos por imitacdo (Blackmore, 1997).

Para a autora, o fato de que ndo paramos de pensar, ainda que sejam pensamentos
sem utilidade, € uma clara expressdo da acdo dos memes, iSSO porque 0 ‘pensamento
extra’ é um desperdicio, do ponto de vista bioldgico. Essa ideia esta em consonancia a
analogia repetida por Dennett, que coloca 0 meme como “um pacote de informagdo com
atitude”. (Dennett, online, 2002). Ou seja, 0 meme € a informacdo que em busca de
sobrevivéncia, infecta cada uma das mentes e luta para manter-se relevante independente

da vontade ou a¢do humana.
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3.1 - Memes e Tecnologia

E certo que por muito tempo 0 meme esteve atrelado a elaboracéo tedrica que o
préprio Dawkins apontou quando apresentou o significado do termo dentro do ‘caldo
cultural primitivo’: “melodias, ideias, ‘slogans’, modas do vestuario, maneiras de fazer
potes ou de construir arcos” (DAWKINS, 1976 — pg. 148), sendo estes, principalmente
comportamentos, costumes e praticas sociais. Em complementacdo a essa definicao,
Blackmore aponta algumas situa¢es que seriam impossiveis de existir sem 0s memes
“ndo poderiamos falar, escrever can¢des ou fazer muitas das coisas que se associam ao
ser humano. Os memes sdo 0s instrumentos com que pensamos e a nossa mente é um
conjunto de memes.” (Blackmore, 2002, online). Apesar dessa afirmacdo, Blackmore
chama a atencdo para o aprendizado que se da por associagdo, repeti¢do — tentativa e erro,
ou por feedback, os quais ela considerou que nao se enquadram na nogéo basica do meme:
a imitacao.

Nas Ultimas duas décadas experimentamos um desenvolvimento acelerado, que
tem provocado transformagdes nunca antes vistas. O desenvolvimento tecnoldgico vem
alterando a forma como estudamos, como armazenamos recordagdes, Como compramos,
como procuramos ou produzimos informacdo, como nos localizamos, 0S NOSSoS
relacionamentos se ddo, a nossa interacdo com o mundo. A criacdo dos computadores
domésticos, o surgimento da internet, a crescente disponibilidade de acesso e mais
recentemente a portabilidade, alavancaram a forma como nos comunicamos hoje, sem
precedentes na historia.

Para a memetica, trata-se do processo natural de evolugédo, uma vez adaptados
ao ambiente e cientes da escassez de recursos a que estdo submetidos, 0s memes, cujo
unico objetivo é a sobrevivéncia, buscam outras formas de garantir sua continuidade. Para
Dennett isso é tdo claro que ele chega a ironizar o fato de que a sociedade ndo compreenda
0 pensamento evolutivo para a evolucdo do pensamento. Ele explica seu ponto referindo-
se a teia de aranha, que € claramente uma evolugdo, mas a internet — baseada num modelo
visual que se assemelha a teia e se reconhece como rede estruturada em nos de interagéo,
é entendida como cria¢do e ndo como uma evolugdo. (Dennett, online, 2002).

Em reforco a esta nogdo apontada por Dennett, Blackmore cita um conjunto de
avancos gue temos experimentado nos ultimos anos e como isso é apenas reflexo do

objetivo finalistico dos memes:
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a imitagdo humana é bastante avancada para sustentar a evolucdo
memética, mas existem muitas possibilidades de melhoria. Assim
poderemos esperar que no curso do tempo apare¢gam maquinas
copiadoras sempre melhores, e assim foi. Do papel e caneta a
impressdo, dos telefones aos fax, dos computadores a internet, as
maquinas copiadoras melhoraram e muitos memes difundiram-se de
modo mais veloz e abrangente.

...0s memes enviados e as maquinas que 0s copiavam aumentaram
paralelamente, visto que os fax se difundiram mais rapidamente do que
as cartas e todo o processo do escambo memeético tornou-se mais veloz.
O mesmo processo acontece poucos anos depois com a internet. Uma
vez que 0s e-mails tornaram-se possiveis, muitas pessoas passaram a
utiliza-los, enviando mais mensagens...

Colocando-nos na nossa Otica, podemos ver a internet como uma
maravilhosa tecnologia por nés criada, para 0 nosso prazer e para
melhor viver as nossas vidas. Do ponto de vista dos memes, nos,
humanos, somos maquinas meméticas primordiais, que auxiliam a criar
sempre melhores maquinas meméticas, em beneficio dos proprios
memes. (Blackmore, 2002, online).

Temos acompanhado os incrementos diarios da internet, que potencializam o
minimo progresso e contribuem para o fortalecimento do que foi nomeado como cultura
da internet ou o0 que se convencionou como seu equivalente: cultura digital. A Cultura da
Internet, estd relacionada as caracteristicas tipicas, presentes na criagdo da rede de
computadores, que Castells apresenta como: o forte lago com a comunidade cientifica e
0 consequente implemento de melhorias; a naturalidade da partilha que gera
conhecimento e visibilidade; o engajamento em torno de causas e a inser¢éo no cotidiano.
(Castells, 2003).

No centro da cultura digital estdo a integracdo e a interacdo propiciada pelas
relagdes online, presentes principalmente nos Sites de Redes Sociais (SRSs). Para melhor
compreensdo desse ambiente e do potencial que fornece a disseminacdo dos memes, nos
amparamos na autora brasileira Raquel Recuero. Baseada na defini¢do apresentada por
Boyd e Ellison, Recuero apresenta 0s SRSs como “sistemas que permitem i) a criacao de
uma persona, através do perfil... ii) interacdo através de comentarios, e iii) a exposi¢do
publica da rede social de cada ator...” (Boyd e Ellison, 2007 apud RECUERO, 2009, p.
102). Em sua explanacdo, Recuero compreende os SRSs como mediadores das relagdes
online, caracterizados pela visibilidade que oferecem, permitindo que os usuarios exibam
seus conteudos e que tais conteidos estejam visiveis para seus contatos, ainda que estes

n&o estejam envolvidos na agdo (Recuero, 2009). E essa evidéncia dos sujeitos e de seus
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contetdos que fornece uma via livre e de longo alcance para o fluxo dos memes no
ambiente tecnoldgico.

Recuero ndo avanca na discussdo, mas apresenta uma breve revisdo do tema,
apontando que o:

estudo dos memes é frequentemente relacionado com o estudo dos
sistemas complexos, e percebido por muitos como uma ordem
emergente desses sistemas (Jonhson, 2003; Strogatz, 2003). Seu estudo
também ja foi relacionado ao das redes sociais na Internet, e,
especialmente, as redes de weblogs (Adar & Adamic, 2005; Gruhl et
al., 2004; Campbell Fouché & Weiss, 2005; Marlow, 2004). Dentro
desta perspectiva, 0s memes sao compreendidos como potencializados
pela rede e parte da dindmica social desses ambientes.” (RECUERO,
2009 - pg.122).

Embora faca citacdes a Dawkins, Dennett e Blakmore, acaba por indicar sua
prépria defini¢do, referindo-se a0 meme como algo que “esta diretamente relacionado
com o estudo da difusdo da informacédo e de que tipo de ideia sobrevive e € passado de
pessoa a pessoa e que tipo de ideia desaparece no ostracismo.” (RECUERO, 2009 —
pg.123).

O que identificamos até este ponto é que, ainda que tenham avangado, as
discussdes sobre memes estiveram relacionadas principalmente a compreensdo de
comportamentos e fatores que pudessem receber tal classificacdo, a partir de diversos
exemplos, que permitissem sua validacdo. Pudemos observar ainda, as aproximacdes das
ideias de Dawkins com autores dos campos da Comunicagdo e da Cultura. Aproximagao

que fazemos tanto alargando a no¢éo do autor quanto de oposicdo as suas ideias.

3.2 - Meme e Internet

Como ja apontado, as midias tem passado por inimeras transformacées, dentre
elas, a ruptura do modelo classico -emissor x receptor, o que tem impulsionado diversas
provocacdes e questionamentos. Em 2013, no livro “Cultura da Conexao’, Henry Jenkins,
buscando compreender 0 novo espago da midia enquanto um ambiente participativo de
cultura, questiona a “teoria de distribuicdo de midia”, onde 0 meme é quem exerce 0
controle da acdo, sem a necessidade de participacao do individuo.

Para Jenkins, a metafora biologica € uma simplificacdo inadequada, parecendo

servir apenas ao que se refere a rapidez com transita “A metafora viral capta a velocidade
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com que novas ideias circulam pela internet.” (JENKINS, 2014 — pg. 41), aqui é
importante dizer que, a partir da fala de Rushkoff, Jenkins adota os termos viral e meme
como equivalentes em seu significado “o virus injeta seus interesses e prop6sitos mais
dissimulados no fluxo oficial de dados na forma de algum cédigo ideoldgico, ndo como
genes, mas como um equivalente conceitual que atualmente denominamos ‘memes’ (p.9-
10)”. (RUSHKOFF, 1994 - pg. 9-10 apud JENKINS, 2014 - pg. 43). O autor aponta que
o simplismo proporcionado pela explicacdo metaforica, inviabiliza a compreensdo dos
processos envolvidos no ato em que um individuo compartilha determinado contetdo, ele
afirma que “As pessoas tomam decisdes ativas quando propagam midia” (JENKINS,
2014 - pg. 45), descartando a nogéo de atracédo e suscetibilidade.

A partir dessa compreensdo em que o individuo tem participacdo ativa no processo
de distribuicdo de informagdes, e ndo apenas ‘hospeda’ o vetor de comunicagéo, Jenkins
coloca em perspectiva o conceito de ‘propagabilidade’, que estd presente em recentes
revisdes teoricas, de autores como Van der Graaf. A propagabilidade seria uma nocao
mais adequada para as caracteristicas da ‘nova web social’, que demandaria uma nova
denominacgdo para memes e virais, assim surge a ‘midia propagavel’. (Jenkins, 2014).

A nocdo de individuo participante, apontada por Jenkins acaba por demonstrar
certo alinhamento ao que Limor Shifman, retoma em seu recente livro “Memes in digital
culture’: uma proposicdo originaria de Dawkins, que refere-se as estruturas complexas,
ou ‘memeplexo’, para afirmar que 0 meme ndo é apenas uma ‘unidade de informacéo
cultural’, mas um conjunto de referéncias sem as quais ndo é possivel criar significado.
(Shifman, 2014). Obviamente, é o individuo, a partir de seu préprio referencial de vida e
contexto, quem atribui sentido ao que vé ou ouve.

O entendimento da autora quanto a importancia dessa reinterpretacdo do objeto
fica evidente na proposta de definicdo que apresenta. Inserido no contexto das midias
sociais, 0 meme é:

(a) um grupo de itens digitais com caracteristicas comuns de conteudo,
forma efou postura; (b) que foram criados [pelos usuérios] com
conhecimento de cada um dos outros [memes]; e (c) foram distribuidos,
imitados e transformados por meio da Internet e por meio de varios
usuarios (SHIFMAN, 2014, pg. 153, traducdo online)

Trazemos ainda, a contribuicdo de Martino, para a compreensdo dos memes no

ambiente digital, que em referéncia a Shifman, indica a “facilidade de manipulacéo digital
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e a divulgacdo de contedos, sejam textos, sons ou imagens, permite que qualquer ideia,
rapidamente, possa ser reproduzida ou alterada...”. (MARTINO, 2015 - pg. 178).

Martino segue contextualizando de que forma a rapidez com que 0s memes se
espalham e o impacto que isso exerce na cultura, em fungéo do alcance social, que
“tornam [os memes] fendmenos culturais e sociais que ultrapassam a ligagédo entre as
pessoas.” (MARTINO, 2015 - pg. 178). Em outro trecho, Martino ainda reforca os
aspectos positivos presentes na definicdo de Boyd e Elisson, apresentada por Recuero, ele
afirma que “Se os memes sdo veiculos de transmissao de grupos de ideias, as redes sociais
e as possibilidades de compartilnamento de informagfes sdo uma meio de expansao de
ideias a velocidade da luz,” (MARTINO, 2015 - pg. 178).

Refletindo sobre o funcionamento dos memes, Martino novamente retoma
Shifman, oferecendo duas explica¢es: uma delas sendo a questdo monetaria que envolve
uma “economia da informacdo, na qual a atencdo das pessoas € um bem valioso”
(MARTINO, 2015 - pg. 179) e a segunda, a nogédo de pertencimento — estar inserido em
determinado grupo ou comunidade. Desse modo, para 0s autores, 0 meme € uma forma
de compreenséo da cultura de onde se originaram. (Martino, 2015).

Diferentemente de Dennett e Blackmore, que desenvolveram suas contribui¢fes
de modo mais abrangente, embora esta ultima discuta a evolugéo tecnoldgica dos memes,
no que definiu como ‘teme’. Os autores aos quais fizemos referéncia neste topico,

apresentam suas contribuigdes numa perspectiva estreitamente relacionada a internet.

3.3 — #MuseudeMEMES®

Os memes apresentam tanta relevancia na cultura digital brasileira, que ja sdo
objetos de catalogacgéo e registro. A primeira base de consulta de memes que temos
conhecimento de ter existido no Brasil foi a memepédia — uma espécie de enciclopédia
de memes, disponibilizada como uma secdo no site Youpix*!, sob a curadoria de Bia
Granja. Ha alguns anos o Youpix passou por uma mudanca na linha editorial do site'? e este

contelido ndo esta mais disponivel. Atualmente, a referéncia em colecdo de memes é o

10 #MUSEUdeMEMES é uma plataforma online, disponivel em < http://www.museudememes.com.br/>

11 Site que surgiu em 2006, especializado em internet, que se propunha a identificar e explicar a cultura da internet e
seus contetidos. Hoje é uma plataforma voltada para o desenvolvimento da induUstria de criadores de contetido

12 A pagina oficial do Youpix, no Facebook, fez uma manifestacio pudblica sobre o tema, disponivel em <
http://bit.ly/324K0SI>
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#MuseudeMEMES, um projeto de extenséo nascido em 2011, na Universidade Federal
Fluminense, que foi materializado em plataforma digital, como um webmuseu. O projeto,
se destina entre outras atividades, a constituir um acervo de memes nacionais, ou que
circulem no pais.

O texto de apresentacao do projeto tem como premissa responder ‘O que sdo0 memes?’
e para tanto, retoma diversas falas que apresentamos em nossa revisao, no entanto, acrescenta
consideraces referente a evolugdo e transformacdes, as quais a internet submeteu o conceito
de meme, que consideramos fundamental:

N&o s6 os memes foram ressignificados, como seu campo cientifico se
renovou. Até aqui, como lembra a pesquisadora israelense Limor
Shifman, consolidavam-se particularmente trés correntes de
compreensdo sobre o fendbmeno dos memes... a primeira dessas
correntes, batizada por Shifman de “mentalista”, em que se enquadrava
0 proprio Dawkins, descrevia 0s memes como ideias ou pegas de
informacéo, singulares (como uma cor, uma sensagéo) ou complexas
(como o conceito de Deus). Em oposicdo a ela, a corrente
“comportamental” propunha que os memes fossem observados como
comportamentos particulares ou artefatos culturais, como piadas, rimas,
tendéncias e tradicBes. Mesclando ambas as compreensdes, a
abordagem “inclusiva” indicava que memes poderiam corresponder
tanto a ideias quanto a padrdes estruturais que as originam ou que se
propagam como seus efeitos.

Os memes passaram a representar, de modo muito mais objetivo,
elementos da cultura popular nos ambientes virtuais. Hoje, memes séo
um fendmeno tipico da internet, e podem se apresentar como imagens
legendadas, videos virais ou expressdes difundidas pelas midias sociais.
(Chagas, 2015, online).

Buscando o que parece ser uma explicacdo objetiva, porém contextualizada, o
texto define os memes como:

uma linguagem que encontra ampla repercussdo em ambientes online,
mas que é relativamente pouco estudada e pouco compreendida, em
especial no cenério da pesquisa cientifica. Parte deste descaso é fruto
de uma equivocada compreensdo do fendbmeno como pertencente a uma
“cultura do besteirol” ou a chamada “cultura indtil”, termos que néo
reconhecem os memes na plenitude de seu valor cultural, manifestacdes
caracteristicas da internet mas capazes de influenciar inclusive os meios
de comunicacdo mainstream. Somente reconhecendo, como fazem os
pesquisadores Michele Knobel e Colin Lankshear, 0s memes como uma
nova forma de letramento midiatico, € que poderemos desvendar suas
nuances. (Chagas, 2015 - online).

4 — O cenario de pesquisa sobre memes no Brasil
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No Brasil, 0s usuérios da rede parecem encarar 0S memes como um assunto muito
sério, tendo sido inclusive, motivacédo para uma ‘guerra’*?, isso sem falar nas inimeras as
paginas em SRSs que produzem e disponibilizam contetidos apenas em formato de meme,
ou relacionados a memes famosos, além dos perfis pessoais e paginas empresariais que
se apropriam de memes, para ganhar alcance e interagdo junto ao publico.

Diante desse contexto e como parte de um exercicio de revisdo, buscamos
informacdes sobre as pesquisas que tem sido realizadas sobre memes, principalmente nas
Universidade Publicas, que representam a maioria dos registros no banco de dados da
Plataforma Sucupira. A pesquisa pelo termo ‘meme’ retornou com um total de 825
referéncias.

Utilizando os filtros disponiveis, observamos que as pesquisas sobre memes estao
distribuidas nas Areas e Grandes Areas de Conhecimento, conforme as tabelas abaixo,
com significativa concentragio nas Areas de Letras e Filosofia. Ao refinarmos a busca
constatamos que os nlimeros apresentados nas categorias: Areas e Grandes Areas ndo sio
correspondentes a somatoria. Diante da constatacdo de que existem campos néo
preenchidos em alguns registros, supomos que a varia¢do de valores identificada possa
estar relacionada ao preenchimento incorreto dos campos, no momento de cadastro dos

trabalhos junto a Plataforma:

Area de Conhecimento: Grande Area de Conhecimento:
Letras 173 Ciéncias Humanas 375
Filosofia 115 Linguistica, Letras e Artes | 288
Psicologia 60 Ciéncias Sociais Aplicadas | 78
Educacéo 56 Multidisciplinar 26
Historia 53 Historia 53
Comunicacao 24

Observando brevemente o0s registros disponibilizados pela Plataforma Sucupira,
identificamos uma forte tendéncia para a aplicacdo de memes como instrumental no
processo de pesquisa. Muitos registros referem-se: a) a busca por melhorias no processo
de ensino-aprendizagem, a partir da analise e interpretacdo de texto numa construcédo de
conhecimento multimodal; b) interpretacdo de novos géneros textuais e ¢) compreensédo

de variacdes linguisticas.

13 Guerra memeal: embate digital, que ocorreu no Twitter, entre usuarios brasileiros e portugueses, apds a
descoberta de que um perfil portugués havia se apropriado de um meme brasileiro. Disponivel em
<https://glo.bo/2Lzdx1Y>
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Considerac0es finais

Parte fundamental do caldo cultural e elemento presente em todas as instancias da vida
cotidiana, uma vez inseridos no ambiente digital, os memes se configuram como um fator
de alta relevancia para a compreensdo da evolucdo dos processos culturais, bem como,
dos significados disseminados pelas sociedades que os manifestam.

Nesse sentido, conduziremos nossos estudos futuros em uma observacdo dos memes na
intersecdo entre comunicagdo, cultura e politica; na analise dos valores que atravessam a
producdo e compartilhamento dos memes, em especial na construgdo da imagem das
figuras publicas. A presente revisdo bibliografica trouxe importantes referéncias para a
nossa compreensao dos memes na cultura contemporanea enquanto formas de embates

dos grupos sociais.
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