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Video mapping na Amazonia:

tecnologia e ressignifica¢io urbana do espago publico em Belém do Para’
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RESUMO

Neste trabalho analiso a pratica de video mapping como forma de interven¢do urbana e
ressignificagdo do espago publico da Amazdnia, mais especificamente em Belém do Para.
Levando em conta que a pratica une arte, historia e tecnologia, fiz um estudo de caso onde
entrevistei seis artistas locais, nacionais e internacionais e apliquei um questionario ao publico
com perguntas relacionadas ao video mapping, intervengao urbana, patrimonio da cidade e a sua
importancia.

Palavras-chave: Video mapping; intervencao urbana; Amazonia; Belém do Para; tecnologia.

INTRODUCAO

Quando reflito sobre quem eu sou, logo penso na minha origem e onde estou vivendo.
Nasci no Brasil, mais precisamente em Belém do Pard, no norte do pais. O Brasil, que possui
tamanho continental, foi povoado por diversos imigrantes, formando assim um pais multicultural,
misto de culturas e de etnias por todo o territdrio. Esse processo imigratorio tem grande
importancia na formacao cultural do pais. A cultura ¢ muito dindmica, transmitida de geracao
para geragao.

Cada uma tem seus habitos, costumes e ritos, assim ela é passada e assimilada pelos
novos. Para o relativismo cultural, cada geracdo tem seus tragos proprios, sendo assim um

conjunto que gera um complexo cultural. O relativismo chama atencdo para a diversidade e
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diversificacdo de culturas e etnias, quando ¢ possivel gerar abertura e didlogo, pessoas de culturas
diferentes aprendem e também influenciam.

Temos no Brasil todos os tipos de climas, ritmos, cores e arquiteturas. O que nos
proporciona um contato muito forte e variado com arte e cultura. Belém ndo esta alheia a isto, ¢
uma cidade que originalmente era povoada por indios, foi colonizada por portugueses e até hoje
vemos reflexos da influéncia indigena na culinaria, costumes e na arte, e portuguesa na arquitetura
como os casardes, as ruas e calgadas espalhados pelo centro da cidade.

Nesse sentindo, mostrar através da arte os espacos na cidade que estdo abandonados que
talvez no cotidiano a maioria das pessoas ndo percebam e assim trazer de volta os significados e
sentidos daquele lugar.

Levando isto em conta, para este artigo, foram escolhidos seis artistas visuais que

trabalham com video mapping para serem entrevistados:

TABELA 1 - DESCRICAO DOS ENTREVISTADOS

Nome Descricao

Paraense, ¢ artista multimidia, desenvolve projetos de pesquisa ¢
experimentacdo no campo do audiovisual, design, arte e tecnologia desde
Luan Rodrigues 2017. Foi responsavel pela criagdo de programagdes visuais e interativas para
video projecdes ¢ video mapping de espetaculos musicais e teatrais.

Desde o final dos anos 80, Lucas Bambozzi desenvolve estudos e trabalhos
artisticos em torno da linguagem audiovisual com énfase nas confluéncias
entre meios. Nessa trajetoria, ele construiu um corpo consistente de obras em
Lucas Bambozzi video, filme, instalacao, trabalhos site-specific e projetos para web. O projeto
Multidao, que vai ser exibido no FAM Belém, ja passou por Sao Paulo, Rio
de Janeiro, Belo Horizonte, Cidade do México, Santiago (Chile), Buenos
Aires (Argentina), Wroclaw (Polonia) e Viena (Austria).

Trabalhando com intervengdes urbanas, cinema improviso, performances de
Lucas Mariano rua, arte visuais e tecnologia possiveis, mas sem deixar visdo critica de
resisténcia de lado.

Nos tltimos 8 anos o Vj Eletroiman vem se dedicando ao mapping e ¢ um
dos Vjs mais premiados internacionalmente. Além de seu trabalho artistico,
Ricardo Cangado o Vj Eletroiman também organiza o Festival Visual Brasil, ¢ realizador do
projeto Videoteka, ¢ coordenador do TkLab e ¢ um dos fundadores do
Darklight Studio.

Artista visual nascida em Belém do Para. Estudou artes visuais na
Universidade Federal do Para (UFPA). Desenvolve trabalhos na area de
Roberta Carvalho imagem, intervengdo urbana e videoarte. Ja participou de varias exposigoes,
coletivas e individuais, no Brasil, Franga, Espanha e Martinica.

Nascido em Belém, ¢ artista visual e atualmente realiza projetos na area de
cenografia mapping, criando arquiteturas com materiais alternativos para
Rodrigo Sabbat: stage mapping de shows, pecas teatrais € na cena eletronica, em parceria
com grandes empresas do norte do pais.

FONTE: Informagdes concedidas em entrevistas
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O objetivo era analisar, por meio de pesquisas e entrevistas, diretamente com os artistas
selecionados e com quem consome esse tipo de arte, a importancia do local e do conteudo a serem
exibidos e de que forma esses processos podem interagir com os espectadores.

Cada artista tem suas caracteristicas e particularidades dentro de sua arte, mas todas com
um mesmo interesse; transportar o espectador para o seu universo, resinificando espagos e
agucando o poder de percepc¢do das pessoas, utilizando da tecnologia para aplica¢des das artes
visuais, linguagem fotografica e cinematografica causando assim uma imersdo da pessoa que
assiste.

Com um intuito de voltar o olhar para questdes sociais e seus espacos, assim articular a
tecnologia para os processos sociais, artisticos, estéticos e poéticos. De modo que se observe a

percepgao das pessoas que assistem, provocando-as e tirando-as de seus lugares.

METODOLOGIA

Para o desenvolvimento deste ensaio, foi realizado um estudo de caso sobre a influéncia
da interven¢do urbana para ressignificagdo do espago publico, usando o video mapping para
mediar os processos artisticos, estéticos, politicos e poéticos dentro da cidade.

Por intermédio de seis artistas, observo entdo que o estudo de caso, para Antonio Carlos
Gil (2007, p.57), “¢ caracterizado pelo estudo profundo e exaustivo de um ou de poucos objetos,
de maneira a permitir o seu conhecimento amplo e detalhado”. Indo além, de acordo com Robert
Yin (2005, p. 32), o estudo de caso ¢ um estudo empirico que investiga um fenomeno atual dentro
do seu contexto de realidade, quando as fronteiras entre o fendmeno e o contexto niao sao
claramente definidas e no qual sdo utilizadas vérias fontes de evidéncia.

Sendo assim, quero compreender se, de fato, a intervencdo urbana ¢ importante para a

ressignificacdo da cidade e junto com o video mapping evidenciar a importancia desses

patrimonios através da arte. Segundo Lucas Bambozzi

o video mapping ¢ uma forma de sugerir um pensamento ampliado, um
pensamento expandido com relagdo a nogdo do lugar, o espago onde pode
ocorrer uma intervengdo. Entender as caracteristicas desse lugar, o que se
esconde por tras da arquitetura, ou seja, pensar a fisicalidade desse espago, mas
também pensar as outras forcas que atravessam esse lugar. Questoes ligadas a
historia, as tensdes, os conflitos que ocorreram ou formas ligadas ao espaco
informacional, que tipo de informacao circula, qual o ruido desse ambiente, que
tipo de informagdo comunicacional visivel e ndo visivel ali.*

4 Entrevista concedida a0 mim em novembro de 2017, para o festival de Amazdnia Mapping em outubro de 2017
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Assim, o estudo de caso como estratégia de pesquisa compreende um método que
abrange tudo - com a logica de planejamento incorporando abordagens especificas a coleta e
analise de dados. Nesse sentido, o estudo de caso ndo ¢ nem uma tatica para a coleta de dados
nem meramente uma caracteristica do planejamento em si (Stoecker apud Yin, 2001, p.33), mas
uma estratégia de pesquisa abrangente.

O inicio da pesquisa aconteceu no dia 24 de novembro de 2017, onde foram feitas
entrevistas, com os artistas visuais; Lucas Bambozzi (Pesquisador em novos meios), Ricardo
Cancado (VJ Eletroiman) e Lucas Mariano (QUALQUER qUOLETIVO). As 3 (trés) entrevista
foram captadas em video no museu do estado do Pard. Ja em 27 de marcgo de 2018 em Sao Paulo
(capital) a artista visual Roberta Carvalho foi entrevistada no condominio cultural. No 14 de
novembro o proximo a ser entrevistado foi o artista multimidia Luan Rodrigues no casardo
floresta sonora. E por fim no dia 16 de novembro foi realizado entrevista com Jodo Sabbat (VJ)
em sua residéncia, neste dia também foi disponibilizado um questionario online ao publico com
perguntas relacionadas a intervencdo urbana, video mapping, centro histérico de Belém e o papel
da arte na cidade.

Levando em conta a metodologia aqui apresentada, as entrevistas, minha experiéncia e
observagoes tedricas, foram fundamentais para compreender o olhar do artista sobre a utilizagao
dos espacos publicos para uma intervengao e o papel do video mapping sugerindo uma recepcao
do lugar e espaco, fazendo o encontro da projecdo e da arquitetura que veremos no préximo

topico.

O CONTEXTO DA ‘NOVA ARTE’

A partir do Renascimento, movimento iniciado entre os séculos XIV e XV, de
percebemos uma renovacao em diversos campos de atuacdo e producdo de novos artistas que
determinaram novos modos de se pensar e executar a arte. Esse processo foi influenciando a
produgdo artistica nos proximos séculos, quando houve a mudanca de tinta 6leo para as telas,
artes que antes expressas em murais e paredes de igrejas. Desenho, escultura, gravura, pintura e
arquitetura foram classes artisticas que se tornaram autonomas nesse periodo, pois 0s proprios
reis e familias de mercadores-banqueiros ou a igreja contratavam esses artistas para produzirem
obras de artes em seus espagos.

Segundo Lucia Santaella, Renascimento trouxe novos meios para producdo da arte e a

exposi¢ao das obras.
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Embora a arte, em todos os tempos, seja portadora de valores presumivelmente
universais, tdo universais quanto dificeis de discernir, a arte tem aspecto
material que ndo pode ser desprezado para ser produzida, ela depende de
suportes, dispositivos e recursos. Ora, esses meios, através dos quais a arte é
produzida, exposta, distribuida e difundida, sdo histéricos. (SANTAELLA,
2003, p. 248)

Indo além, cada fase na historia tem seu préprio meio de produgdo: a arte, a ceramica e a
escultura, por exemplo, caracterizam o periodo grego. Ja a tinta a 6leo caracteriza o periodo do
renascimento, a fotografia do século 19. No século 21 vivenciamos a cultura da convergéncia que

¢ basicamente a grande convergéncia de meios de producdo e de midias.

A convergéncia estd ocorrendo dentro dos mesmos aparelhos, dentro das
mesmas franquias, dentro das mesmas empresas, dentro do cérebro do
consumidor e dentro dos mesmos grupos de fas. A convergéncia envolve uma
transformacéo tanto na forma de produzir quanto na forma de consumir os meios
de comunicacdo. (JENKYINS, 2009, p.44))

Assim, a chamada artemidia representa formas e investigagdes estéticas e poéticas que
se utilizam dos recursos tecnologicos das midias, industria cultural em geral e seus canais de
difusdo, para propor alternativas estéticas, em especial na Pdés-Modernidade e no Pos-
Modernismo.

O pds-modernismo, € um processo contemporaneo de mudangas significativas nas
tendéncias artisticas, filosoficas, sociologicas e cientificas. Surgiu ap6s a segunda guerra mundial
e o movimento modernista. Foi introduzido a partir dos anos 60 e veio acompanhando dos
avancos tecnoldgicos da era digital, da expansdo dos meios de comunicagdes, da industria
cultural, bem como do sistema capitalista e da globalizagao.

No contexto pds-moderno, o multiculturalismo e a pluralidade sdo frutos da mistura de
culturas, fragmentando os estilos e tendéncias, assim, abrindo portas para um processo artistico
novo e original. Dentre os assuntos abordados nesse ensaio, 0 homem pés-moderno reside no
universo imagético, que contém signos e icones. Simula a substitui¢do da realidade nua como
conhecemos e dando espago para o hiper-realismo, que ¢ a mistura entre o real e o imaginario,
com a ajuda das tecnologias e ambientes, assim provoca uma certa estranheza e um fascinio em
que observa. O pos-modernismo pode ser visto como um estilo artistico-cultural, que parte da
arquitetura e ganha grande dimensao para as artes e literatura.

Diante dessa provocagdo, surge o video mapping, transitando do que ¢ factual para o
imaginario com suas proje¢des radiantes e luminosas, que consegue distorcer o que ¢ real e dando

novos sentidos e percepgoes.
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VIDEO MAPPING: CONCEPCAO E ASPECTOS TECNOLOGICOS

A técnica surge no final dos anos 1960, e inspirada no cinema, era conhecida como
mapeamento de video ou shader lamps. Uma das primeiras projecdes foi em 1969, na inauguracao
da mansdo mal-assombrada (FIGURA 1) na Disney. Foram filmadas cabegas de cantores reais
com uma camera 16 mm e projetada em bustos de marmore, assim as cabecas cantavam durante
o passeio. Com o avancgo da tecnologia, as técnicas foram aprimoradas com a criagdo de softwares

que possibilitaram proje¢des de imagens em 3 dimensdes.

FIGURA 1 - MANSAO MAL ASSOMBRADA NA DISNEY. 1969

FONTE: Movi Blog (2014)

O video mapping ou projecdo mapeada, ¢ antes de tudo uma linguagem que se utiliza da
luz e de alguma superficie transformando-a em midia. E uma das técnicas visuais mais inovadoras
da atualidade. A projecdo mapeada ¢ uma forma de projecdo audiovisual onde ndo importa o
tamanho ou forma da estrutura, pode ser exibida em edificios ¢ monumentos historicos, e
possibilita a interagdo com a arquitetura onde ¢ projetada. O resultado ¢ surpreendente, criando

ilusdes, distor¢des e até mesmo recriando a arquitetura.

Ao contrario de uma tela de cinema que ¢ plana, na projecdo mapeada o
diferencial ¢ o mapeamento, tornando uma performance intensa e muito interativa
dando a quem assiste interagir com a obra. Através da utilizacdo de um software
especializado os objetos de duas ou de trés dimensdes sdo formados virtualmente,
a partir dessas informagdes o software interage com um projetor para adaptar
qualquer imagem a superficie do objeto escolhido. Com isso, o artista consegue
criar mundo virtual totalmente novo através da reconstrugdo do espago original.
Objetos estaticos ganham movimento, profundidade e interacao. Alguma dessas
projecoes sdo grandes obras de arte, espetaculos Unicos e criam narrativas
audiovisuais através da combinagdo da imagem projetada e com som. (PORTAL
DESIGN CULTURE, 2014)
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Para Bambozzi, entrevista concedida em 2017 “Video mapping ¢ a expressividade
daquele acontecimento, ¢ o encontro do imaterial com o material, encontro da proje¢do, da
condi¢do cinematica das imagens com a rigidez da arquitetura e cada um tornando o outro menos
rigido”.

FIGURA 2 - THE SECOND PRIZE IN ARTVISION CLASSIC / THE CIRCLE OF LIGHT
MOSCOW INTERNATIONAL FESTIVAL 2016

FONTE: Frame do video ttps://WWW.voutube.com/watch?v:szXW9s-O

FIGURA 3 — LUCAS BAMBOZZI (FESTIVAL AMAZONIA MAPPING 2017)

FONTE Imagem Facebook Festlval Amazonia Mapplng dlspomvel
https://www.facebook.com/AmazoniaMapping/

O local da intervencao determinara quais projetores devem ser usados. O video mapping
trabalha com uma experiéncia visual, mas também colabora com uma experiéncia auditiva,
combinados e sincronizados a reagdo do publico ¢ imediata, os receptores sensoriais como olhos

e ouvidos, reagem aos estimulos de luz, cor, texturas e sons. Dependendo do conceito usado na
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obra o artista tem o poder de provocar além da percepgdo de espago, mas também da atmosfera
do local.

No contexto da produgdo artistica, o video mapping vem sendo utilizada em diferentes
frentes como nas artes visuais, danga, teatro, publicidade, entre outros Estas produgdes podem
envolver profissionais com diferentes formag¢des como programadores, designers, artistas visuais,
atores, videomakers. Dentre os trabalhos que exploram situagdes cinematograficas, audiovisuais,
com mapeamento, pode-se categorizar o uso da técnica da seguinte maneira, existem diversas
categorias para o video mapping, falarei de algumas para a compreensio da grandiosidade dessa

técnica.

A CIDADE COMO SUPORTE

Do graffite ao video mapping, o conceito “arte de rua” surgiu nos anos 60, porém nos
ultimos anos ela tem ganhado frentes mais representativas na arte contemporanea, a cidade € o
suporte e a rua ¢ a galeria de arte mais democratica que existe. Pensar o espago publico como

suporte para o processo artistico nao ¢ de hoje.
IMAGEM 6 - Mistura Boa

\ VLI
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FONTE: Imagem disponivel em https://epoca.globo.com/vida/noticia/2015/06/10-intervencoes-urbanas-
simples-e-surpreendentes.html

Segundo Barja (2008), o lugar pensando como suporte e o interator da acdo artistica

pressupdem o pensar a cidade e toda sua complexidade, sua historia, sua logica socioespacial e

sua geografia fisica e humana, postas em consonancia com elementos e fundamentos conceituais

para elaboracdo de um projeto artistico de intervengdo urbana pode-se, de certa forma também

considerar esse suporte/cidade. Para Mariano,

uma coisa muito forte que acontece em Belém ¢ a caracteristica arquitetonica e
o maior problema ¢ desmonte publico dessa arquitetura e desse patrimonio
publico, € muito importante o mapping dentro desse processo porque evidencia

8
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a importancia desses patrimdnios através da arte. A cidade se torna um suporte
para projetos artisticos, os prédios dizem muito para quem ta produzindo a obra,
eles carregam uma histéria, uma poética que transborda através dessa
arquitetura’

Nessa perspectiva, ao falar dos espagos dentro da cidade percebemos que sdo construidos
através de historias e acontecimentos. Além disso, Massimo Canevacci diz que “compreender
uma cidade significa colher fragmentos, E langar estranhas pontes, por intermédio das quais seja
possivel encontrar uma pluralidade de significados. Ou de encruzilhadas herméticas™ (2003,
p.35). As cidades se comunicam com os palécios, residéncias, monumentos, lojas, assim
“estamos, entretanto, habituados a procurar comumente numa cidade somente a sua riqueza
artistica, comercial ou industrial”, ressalta Canevacci (1997, p. 36). Para ele. na cidade o papel
dos individuos ndo ¢ apenas meros espectadores urbanos, mas também protagonistas que
dialogam com as ruas, prédios e monumentos.

Em uma pesquisa on-line disponibilizada ao publico, desenvolvida por mim e pelo meu
orientador de curso, no periodo de 16 de novembro de 2018 até 29 de novembro de 2018,
levantamos dados com perguntas relacionadas a video mapping, intervengao urbana e patrimonio
de Belém. Nossa amostragem foi composta por 127 participantes. Composto por pessoas de

ambos os sexos. E vdrias idades, sendo que a maioria esta entre 18 a 54 anos

GRAFICO 1 — PERGUNTA: VOCE SABE O QUE E VIDEO MAPPING?

® Sim
® Nao
Talvez

FONTE: Pesquisa realizada pelo autor.

GRAFICO 2 - PERGUNTA: VOCE JA FOI EM ALGUM EVENTO DE VIDEO MAPPING EM
BELEM?

5 Entrevista concedida ao autor em novembro de 2017
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® Sim
® Nao

FONTE: Pesquisa realizada pelo autor.

Ao analisar os dados, observo que 41,1% dos participantes sabem o que € video mapping,
porém apenas 24,4% ja foram em algum evento de mapping. Podemos considerar que apesar das

pessoas conhecerem, ainda sim nio se sentem tdo motivadas a irem em algum evento ou festival.

GRAFICO 3 — PERGUNTA: ACREDITA QUE O PATRIMONIO HISTORIO DA CIDADEE...

@ Pouco importante
@ Muito importante
@ Importante
@ Irrelevante
@ Nao sabe opinar

® Sim

FONTE: Pesquisa realizada pelo autor.

GRAFICO 4 — PERGUNTA: ACHA QUE OS PREDIOS HISTORIOS DE BELEM ESTAO
ABANDONADOS OU ESQUECIDOS?

® Sim
® Nao

/a @ Nao sabe opinar

FONTE: Pesquisa realizada pelo autor.

GRAFICO 5 — PERGUNTA: ACREDITA QUE A ARTE PODE SER UM MEIO DE
TRANSFORMACAO DO ESPACO PUBLICO?

10
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® sim
® Nao

FONTE: Pesquisa realizada pelo autor.

Em consequéncia desses dados obtidos, cheguei a conclusido de que o publico de Belém
conhece e reconhece que o patrimdnio histérico da cidade estd abandonado, afirmando a
importancia desses espagos e acreditam que a arte e a interven¢do urbana podem uma ferramenta
de transformacgao e ressignificacdo dentro da cidade. Para o artista Luan Rodrigues em entrevista

realizada em novembro de 2018.

“A intervencao urbana é muito importante, ela desencadeia uma serie de fatores
que ao meu ver sdo de extrema importancia no sentido de coesdo social baseado
pela arte. E muito interessante em Belém passar por alguns muros, esquinas e
ver elas pintadas e de certa forma resinificando os signos locais, resinificando o
sentido de se sentir local. Também pode ser vista de uma forma de revitalizagado
urbana através da arte, temos inumeros exemplos de varios lugares no mundo
que através de uma simples iniciativa conseguiram revitalizar bairros que era
visualmente degradado e com altos indices de criminalidade.”

Dentro desse contexto a arte vai ocupando espacos e imaginarios tornando em uma
intervengdo, podendo ocupar ruas, prédios, arvores e esculturas. Através do video mapping €
possivel estreitar a relagdo dos espagos com as pessoas.

Ricardo Cangado em entrevista fala “‘com o video mapping ¢ interessante que vocé dialoga
com o prédio, ¢ como se o prédio ganhasse vida novamente, criar narrativas e dialogar com
contextos social, cultural e fazer algumas co-relagdes.”®

IMAGEM 7 - Mimetismo de Roberta Carvalho, proje¢do mapeada
2017, Festival Chave do Centro - SP

6 Entrevista concedida ao autor em 2017
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FONTE: instagram Roberta Carvalho disponivel emhttps://www.instagram.com/p/BmG5Wj5A0P-/

Na cidade contemporanea as modificagdes fisicas podem criar brechas para cendrios
artisticos, culturais e comunicacionais. Podemos observar na producao da artistica visual Roberta
Carvalho.

Roberta desenvolve trabalhos na area de imagem, intervencdo urbana e videoarte. A
artista traz a possibilidade da experiéncia dentro da cidade, da experiéncia a percepcao,
proporciona uma relacdo até que afetiva com as arvores, prédios e muros. Suas imagens surgem
na cidade, em espagos entre a arquitetura e a natureza. Para ela, “¢ interessante a gente pensar a
obra de arte inserida nos espagos da cidade, interagindo com a arquitetura, com a historia da
cidade, com a memoria desses espacos, dessas edificagdes, que ja possuem um significado para
a cidade, entdo ¢ possivel criar novas camadas e novas possibilidades de perceber esses espagos.”

Indo além, ¢ interessante discutir a percepcao das obras e sua transposi¢ao para os espagos
da cidade. As obras da Roberta, contribuem para a afirmag¢do de Walter Benjamin, ao dizer que
“Saber orientar-se numa cidade ndo significa muito. No entanto, perder-se numa cidade, como
alguém que se perde numa floresta, requer instrugdo.” (1995, p.73). Benjamin explica que para
saber instruir, requer se perder, ¢ estando perdido que as pessoas comegam a descolonizar aquele
olhar treinado que s6 ver o que quer.

Podemos levar em conta a recepgdo disso, a recepgao tatil ¢ aquela que estd sujeita a
interpretagdo fisica, palpavel, de olhar presente e atuante. E a recep¢do do hébito. A recepgio
Otica, ¢ guiada por um olhar controlado, dirigido. A projecdo mapeada ¢ uma ferramenta que

possibilita uma realidade aumentada, seja ela em ambientes reais ou virtuais.
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Os edificios comportam uma dupla forma de recepcdo: pelo uso e pela
percepcdo. Em outras palavras: por meios tateis e Oticos. Nao podemos
compreender a especificidade dessa recep¢do se a imaginarmos segundo o
modelo do recolhimento, atitude habitual do viajante diante de edificios
célebres. Pois ndo existe nada na recepgdo tatil que corresponda ao que a
contemplacdo representa na recep¢ao otica. (BENJAMIN, 1936, p. 193)

O ensaio “A obra de arte na era de sua reprodutibilidade técnica” de Walter Benjamin
escrito no século passado, serve muito bem até hoje para debates sobre as producdes artisticas
nas midias digitais. Benjamin analisa as mudangas estéticas trazidas as manifestagdes artisticas
pelo estabelecimento da reprodutibilidade técnica.

Nessa perspectiva, ¢ possivel ver a importancia do papel da tecnologia para a artemidia,
0s Novos recursos tecnoldgicos que ja se encontrava em processo desde o século 19 com a criagao
da fotografia, hoje ganham novas formas de se pensar em arte.

Este ensaio tem como objetivo analisar a influéncia da intervencdo urbana para
ressignificacdo do espago publico usando a tecnologia (video mapping) para mediar os processos
artisticos, estéticos e poéticos dentro da cidade. Visando identificar locais que geralmente
ocorrem intervengdes, e de forma mais critica, analisar a percep¢do das pessoas sobre o espago
publico e avaliar o video mapping como meio de interveng¢ao urbana.

A vista disso, foram realizadas entrevistas com os artistas da cena paraense, nacional e
internacional para mediar os processos para uma intervencao, a escolha do local, estruturas e
monumentos que serdo projetados, também do conteido da apresentacdo; questionarios com o
publico, sobre o que os instiga a parar e assistir uma intervengao, quais locais poderia ter esse
tipo de apresentagao.

Quando falamos em intervir, basicamente ¢ intervir em algo que ja esta acontecendo.
Sempre critica € com um viés ideologico, politico ou social. A intervencao urbana ¢ o termo
usado para os movimentos artisticos dentro dos espagos publicos, para assim alcangar cada vez
mais olhares. Nesse contexto, a plataforma de uma intervengao € o espago publico, coloca a arte
como a forma de mediar os questionamentos e mudangas na vida cotidiana. Bambozzi fala sobre

o uso do espago publico para eventos,

“nessa perspectivas de utilizar espagos publicos para eventos eu gosto de pensar
também em contrapor a ideia de entretenimento, de que o entretenimento nao
deve ser so o que rege essa motivagdo, mas sim a conscientizagdo ou a possivel
transformacao que essas imagens, essas obras, esses trabalhos e projetos podem
produzir no espectador, podem instigar, estimular pensamentos que talvez nao
estejam muito faceis de ocorrer. Conectar ideias, conectar pensamentos do
passado com os pensamentos do presente que podem apontar para um futuro ou
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podem talvez nos fazer refletir sobre o que esta acontecendo nesse momento e
por que essas imagens estdo sendo projetadas ali.” (informagdo verbal)’

Segundo Henrique, as praticas de intervencao urbana que se propdem a experimentacao
estética numa unido entre arte e vida, e que se colocam de forma critica na sociedade, buscam
inspiracdo para suas atividades em movimentos artisticos (MAZETTI, 2006, p. 4), como discuti

aqui em Belém, Amazonia.

CONSIDERACOES FINAIS

Como vimos nesta analise, a interven¢do urbana ¢ muito importante para a cidade; ela
proporciona cor, cria signos, reafirma a arte nos espagos urbanos e na vida das pessoas. Em
Belém, vemos um grande descaso com o nosso patrimonio publico, centro cultural, ruas e prédios.
Contudo, apesar das dificuldades, sempre tem o que pode ser feito.

Para os artistas ¢ um momento de troca, a rua se torna se torna a galeria mais democratica
que existe, logo € possivel exibir seus trabalhos, interagir com o espaco e mandar uma mensagem
para o publico. Com o avango tecnoldgico, foi possivel ter novas frentes de intervencao, dando
mais visibilidade ainda para obras no espago publico e de forma mais ampla utilizando o video
mapping.

Com isto, cheguei a conclusdo de que intervengao urbana, em especial por meio do video
mapping, ¢ importante porque existe uma relagdo ndo comum, se utiliza da tecnologia para viver
a realidade, quando normalmente, ¢ usado a tecnologia para fugir da realidade e assim € possivel
experienciar a cidade de uma forma que ndo seria possivel normalmente.

No mais, as intervengdes usando video mapping, s6 tendem a crescer nos dias atuais, ja
que o consumo da tecnologia, para a arte, oferece novas possibilidade de intervengao. Os artistas,
como observamos, ndo busca o entretenimento sem conscientizac¢ao, além de mostrar a sua obra,
querem se comunicar, dialogar, ter uma troca de experiéncias. Até o publico, mesmo ndo sendo
tdo presente em eventos de video mapping, acredita que a arte pode ser uma ferramenta
importante para a valorizacdo da cidade, afirmando signos e significados locais. Infelizmente
sempre havera problemas na cidade, mas a arte sempre estard 14, para ser resisténcia, para dar voz

a quem tem algo a dizer.
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