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Resumo

O presente artigo tem como principal objetivo aaalicomo a comunicagéo, no
ambito jornalistico, tem mudado a forma com queadigura na sociedade e como as
novas tecnologias digitais tém alterado a relaggndm-maquina. Parte de um trabalho
maior ainda em desenvolvimento, este artigo aptasem panorama das discussdes
tedricas acerca dos assuntos abordados, atravésndevantamento e uma revisao
bibliografica, englobando autores com Santaellajyrddy McLuhan e Canclini, que
desenvolvem conceitos fundamentais para o desemasito de nossa pesquisa.

Palavras-chave: Jornalismo Digital; Jornalista Independente; Empdeeorismo,
Novas Tecnologias da Informacao.

Introducao

EvolugBes tecnoldgicas transformaram a maneiraeedsgp ao longo da historia da
humanidade. De acordo com a necessidade da com@oiea do desenvolvimento
maquinico, observa-se uma constante mudanca rgdesl sociais e comerciais em um
ambito globalizado. Essas inovacdes lancam desadiosundo contemporaneo, uma vez
que, em poucos segundos, o0 processo de comunipad&oir do local para o global e
vice-versa. Nesse sentido, faz-se aqui uma arddis®mmo as novas tecnologias digitais

vem permitindo o advento de uma cultarder, produzida em ambientes ciberespaciais,
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ligadas em redes telematicas.

Dessa forma, o presente trabalho pretende apresentpanorama sucinto acerca
da producdo bibliografica que permeia o conceitoierespaco e a discussao a respeito
das novas tecnologias e como elas alteram a reldgdmmem com a maquina. Este
artigo se configura como parte preliminar de umbalao maior, ainda em

desenvolvimento.

Novas tecnologias, novas qualificacbes

Neste artigo fizemos um estudo de reviséo biblfogaale autores como Santaella e
Lemos, que tratam das questdes referentes ao spaece Murray, que enfatiza a
possibilidade de criacdo de novas narrativas ememta@s virtuais, McLuhan, Canclini,
entre outros, para tecer uma andlise de como ardoagdo, em seu aspecto jornalistico,
tem mudado a forma de se configurar na sociedadé at

No que tange a definicdo de ciberespaco, concorslamm a posicado defendida
por Levi, ao afirma que ciberespaco se configuraaco

[...] espaco de comunicacdo aberto pela intercanexéhdial dos computadores
e das memorias dos computadores. Essa definiclim anconjunto dos sistemas
de comunicacdo eletrdnicos (ai incluidos os coogirtte redes hertzianas e
telefénicas classicas), na medida em que transniiteormacd@es. Consiste de
uma realidade multidirecional, artificial ou virtuancorporada a uma rede
global, sustentada por computadores que funcioramno aneios de geragéo de
acesso [...] (LEVY, 1999, p. 92).

Consequentemente, torna-se cada vez mais difieilr fra viralizagdo de
determinados acontecimentos, sejam eles iniciaenpablicos ou privados, que sao
veiculados por essas redes digitais. Uma vez estaodectados, ha participacdo, de
alguma forma, do processo de interagcdo “homem-maeguwwmem” (SANTAELLA,
2008). Analisar esses fenbmenos informacionaisngoeem a humanidade a participar
de novos ambientes interativos é o foco do artigagaestédo, no sentido de verificar os
possiveis desafios de uma construcdo de uma nuyaaljem para os profissionais da
comunicacdo. Interacdo, velocidade da informacéadiversas outras questdes, no
ambiente virtual, abrem ao jornalismo diversos mddose criar e distribuir noticias,
podendo vir a ser empreendedor. Por outro ladopsidermatos, qualificacdes e
potencialidades de criacdo sdo necessarios pardeatas demandas da comunicacao.
(SANTAELLA, 2013)
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Assim, a utilizacdo das novas tecnologias na p@aljmrnalistica, numa interagdo

homem-maquina, também é um dos fenbmenos analispdos Santaella para
compreender a mudan¢ca da mentalidade humana rdawil@ século XXI. Na obra
“Cultura e artes do pés-humano: da cultura dasasidicibercultura”, Santaella (2008)
aborda a temética da interacdo do corpo humanoocoiberespaco, demonstrando que
acontece uma mudanca no corpo em vista da fusawlégica e das extensdes
biomaquinicas que se prolongam no meio virtualuSeg a autora, verifica-se a criacao
de uma “natureza hibrida de organismo protétiber, que esta instaurando uma nova
forma de relacdo ou continuidade eletromagnétiti@ enser humano e o espaco através
das maquinas” (SANTAELLA, 2008, p. 272).

A possibilidade de se projetar em um mundo alénside realidade favorece a
evolucéo do corpo por meio de extensdes do orgf@ica maquina, permitindo, assim,
o surgimento do homem biomaquinico, proprio dessebiente ciberespacial,

conceituado pela autora.

Estamos, sem duavida, entrando numa revolugcdo darnmafcdo da
comunicacao sem precedentes que vem sendo chamadaoflicdo digital. O
aspecto mais espetacular da era digital esta rer plod digitos para tratar toda a
informacdo, som, imagem, video, texto, program&srimticos com a mesma
linguagem universal, uma espécie de esperanto daguinas. Gracas a
digitalizacdo e compressédo dos dados, todo e qeratipo de signo pode ser
recebido, estocado, tratado e difundido via congmuta Aliada a
telecomunicacdo, a informatica permite que essetosdaruzem oceanos,
continentes, hemisférios, conectando potencialmgusdquer ser humano no
globo numa mesma rede gigantesca de transmiss@essoaque vem sendo
chamada de ciberespaco. Catalisados pela multimiiahipermidia,
computadores e redes de comunicacdo passam assinungo revolucao
acelerada no seio da qual a internet, rede muuddialredes interconectadas,
explodiu de maneira espontanea, caotica, superabten{SANTAELLA, 2008,
p.70-71).

Na obra “Os meios de comunicagcdo como extensdohemm”, McLuhan (1964)
defende que os meios podem funcionar como exterkb@®sso corpo. Além disso, a
novidade oriunda desses meios, no caso especifiaibdrespaco, € um elemento de
atracdo e consequente entorpecimento do usuasmsanpor experimentar o novo que,
na verdade, nunca acaba, tendo em vista o surgincenstante de diferentes propostas
tecnologicas. McLuhan ndo conceitua o que é ciipag, mas pelo conceito que ele faz
dos meios de comunicacdo de massa, compreendido aqueles meios tecnoldgicos

anteriores a era digital, nota-se que o ciberesfagbém pode ser visto como um meio
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de expanséo das capacidades humanas, como epfatitar aos meios analdgicos.

O mito grego de Narciso esta diretamente ligadm&aio da experiéncia
humana, como a prépria palavra Narciso indica. \Een da palavra grega
narcosis, entorpecimento. O jovem Narciso tomou seu propitexo na agua
por outra pessoa. A extensado de si mesmo pelohespribotou suas percepcdes
até que ele se tornou o servomecanismo de suaigiémgem prolongada ou
repetida. A ninfa Eco tentou conquistar seu amompeio de fragmentos de sua
prépria fala, mas em vao. Ele estava sonado. Haviadaptado a extenséo de se
mesmo e tornara-se um sistema fechado. O que impeste mito € o fato de que
os homens logo se tornam fascinados por qualquengio de si mesmos em
qualquer material que néao seja o deles proprio€LWHAN, 1964, p. 59)

Acredita-se que o ciberespaco € também um meistdader as capacidades que 0
corpo humano tem de produzir e participar da cooagéio de novas formas de se fazer
cultura, como acredita Murray (1998).

Considerar o uso desse meio tecnoldgico dentrosgecto comunicacional da
producéo jornalistica, frente a transformacao de tama mentalidade e do surgimento
de uma cultura ciberespacial, leva ao questionanmtoda uma sociedade de consumo
de bens e servicos, no sentido material e intedéctio dialogar com o que Canclini
(2008) discute no livro “Consumidores e Cidadad3”questionamento de que “nds
também somos consumidores, leva a descobrir nasdieacdo dos gostos uma das
bases estéticas que justificam a concepcéo denwacrdd cidadania” (CANCLINI,
2008, p. 45).

O ser humano tornou-se membro de uma sociedadaligida na qual o
ciberespaco vem transformando essas relacdes drinsone até mesmo as antigas
relacbes de trabalho. Com a falsa sensacéo de pattathar em qualquer lugar, em
qualquer hora, sem ter que se deslocar até a empesencia-se uma nova roupagem
do capitalismo, talvez a mais perversa, explorade mais o trabalho manual ou
intelectual, mas também o lazer, de acordo com|@af2008).

Nessa mesma corrente, Francois Jost (2011), rgodlovos comportamentos
para antigas midias ou antigos comportamentos paxes midias?”, discute o0s
diferentes formatos que as novas tecnologias vérdadaos contornos de producéo da
informacéo no século XXI. Levanta questionamgrédaz andlise das novas funcdes
sociais que eventualmente surgem através do mugdal dAo formular a questao: “As
novas tecnologias da informacdo e da comunicacéu@salmente aumentam a oferta

de mensagens ao mesmo tempo em que padronizartriegesa 0 gosto?”, traz uma
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discussédo ampliada dessa tecnologia ligada em digitss. (JOST, 2011).

No entender do autor, as novas formas tecnologecasomputacionais S&o
maneiras de induzir ao consumismo maximo de toslasidias e plataformas, o que leva
ao enriquecimento de alguns poucos. O usuariolaspaco, explica, nem sempre tem
a capacidade de discutir criticamente a producdenmstica e a criacado feitas nesses
meios. Nessa vertente, 0 autor chega a apontast@moia de uma massa de “operarios”
do consumismo, avidos para conseguir, quase quanioegnente, as mais novas
tecnologias para, assim tentar ser “iguais” aquel@s sao os lideres mundiais da
exploracdo do consumismo na era da informacgéo.T,J2HE 1).

Jost (2011) questiona também a passividade doiaseidr achar que a internet
esta ampliando seus horizontes, ao mesmo tempauendigcute se existe privacidade
guando se escreve um blog ou quando se faz conosngéén determinadas matérias.

Para Castells (2002), paralelamente a esses usuasigrandes redes de producao
de conteudo também ja participam dos espacos wrtligitais, e até mesmo catalogam
os perfis desses consumidores. Com isso, tais pEghs®guem continuar a guerra pela
audiéncia, vendagem de produtos, ideologias e cdarpentos consumistas que visam

principalmente a lucratividade, de acordo com Qlagt2002).

Assim, computadores, sistemas de comunicacdo, ifieagdo e
programagédo genética sdo todos amplificadoresemgdés da mente humana. O
gue pensamos e Como pensamos € expresso em eigess@roducdo material
e intelectual, sejam alimentos, moradia, sisteneagrahsporte e comunicacao,
misseis, saude, educacdo ou imagens. A integragdceate entre mentes e
maquinas, inclusive a maquina de DNA, esta anulamdpe Bruce Mazlish
chama de a “quarta descontinuidade” (aquela eetes siumanos e maquinas),
alterando fundamentalmente o modo pelo qual nasgevi@mos, aprendemos,
trabalhamos, produzimos, consumimos, sonhamosnagtau morremos. Com
certeza, 0s contextos culturais/institucionais eagio social intencional
interagem de forma decisiva com 0 novo sistemaotégito, mas esse sistema
tem sua propria l6gica embutida, caracterizada papeacidade de transformar
todas as informacdes em um sistema comum de inf@icngrocessando-as em
velocidade e capacidade cada vez maiores e costo cada vez mais reduzido
em uma rede de recuperacéo e distribuicdo potemmidé ubiqua (CASTELLS,
2002, p. 69).

O ciberespaco, dessa maneira, tende a sair de gan liure e de interacdo de
conhecimentos para se tornar também um local de tlas midias tradicionais, segundo
Jost (2011). Séao territérios contestados, conflidigo Como diria Foucault (2000),
lugares cheios de relacdes de poder, de vigianie puravés da docilidade dos corpos.

Por outro lado, profissionais e amadores j& fazeodygdes dirigidas para o
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publico que utiliza a internet e muitos alcancamnge audiéncia. E, quando alcancam
sucesso nessa plataforma, muitas vezes sao tambstrados na TV, evoluindo também
para seriados e producdes cinematograficas. Camt@sa-se um meio lucrativo para a
divulgacdo de produtos e ideologias consumistassé&eontexto, algumas empresas,
como a rede de TV americana Fox, adquirem progréeitas anteriormente para a web
afim de transmiti-los na TV. Essas producoes, Igenaa forma, segundo Jost (2011),
tém se tornado programas pilotos para a TV.

Entretanto, mesmo que a internet permita sentirsdiitertarios de producéo de
contetdo por qualquer usuério, e ainda sendo cenasld como territorio livre, ndo se
estd sozinho nesse espaco. Ao produzir noticidmiogomentarios sobre determinado
assunto, deve-se também pensar na responsabikdade e na ética de escrever tais
comentarios. Por ser um meio aberto, ndo é posgigeer quem exatamente, nem em
qual lugar da “grande nuvem” o texto postado vaivi&o e como podera ser usado a
favor ou desfavor de quem o escreveu, conformmafitost (2011).

N&o foi a internet que possibilitou a interacdo @producdo de conteludos, pois
interacdes do homem com a tecnologia ja vinhamtacendo ao longo da Histéria,
segundo Jost (2011). A internet tornou-se um me@pErmite aos canais convencionais
de producdo de conteudos serem mais visualizadtes wema forma mais rapida. Isto
pode vir a ser uma nova cadeia de producdo midjatigo se limitando a reproduzir
conteudos feitos pelas midias ditas tradicionaisr(id, 1999).

Com o advento, ampliacdo e desenvolvimento danetemudam-se as formas de
consumir as antigas midias. O ser humano passamagprocesso de adaptacdo para
permitir que a cibernética possa adentrar os cadposada usuario, transforma-o, cada
vez mais, em um ciborgue e, dependente do cibegyesgamo se a vida sem esse
processo nao tivesse mais sentido. Por ser umaa maéalitrada na motricidade, ela
permite a maior interagdo do usuario com a maquimas isso hao quer dizer que
permita aumentar ou diminuir a sua capacidade dergeeo a ponto de liberta-lo das
antigas amarras impostas pelas midias de massaT@EALLA, 2008).

As relacOes interpessoais foram, e continuam saltdyadas de varias maneiras
em consequéncia das transformacdes tecnoldgicasudancas acontecem de tal forma
que a sociedade pode vivenciar diferentes culeiiagormacdes sem sair de casa, quase
gue imediatamente, sem nenhum contato fisico camoindividuos. Ao ter contato
com culturas variadas sem a necessidade de locomoc&der humano € levado a
modificar a relagdo com o espaco fisico e a tenidade (MURRAY, 1998).
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O espaco tende a ser virtual e cada vez mais owangr favorece esta interagcéao

virtual com outras pessoas e objetos. Nao é maisnoputador pessoal que ocupa
espaco. Ele se entremeia nos objetos existenté®gi&e celulares, eletrodomeésticos e
carros sdo apenas alguns exemplos de objetostaparejue funcionam como

computadores e oferecem a possibilidade de otidizado tempo e economia na
comunicacao, sem a necessidade de locomocéao. (LERGDS).

O espaco fisico ja ndo é mais um empecilho nahagatech. A internet é
composta de interligagbes que se comunicam ento®reD se fossem asghways,
ligando diferentes lugares e usuarios numa sodesidi, a chamada “realidade virtual”.
Sao muitas informacfes em alta velocidade, querle@@s mais variados caminhos. Para
acompanhar as mudancas da era digital, o ser huemfremta um processo de adaptacao
para permitir que a cibernética possa adentracogms de cada usuario, transformando
os individuos aceleradamente em ciborgiggsendentes das redes interligadaswdr,
cabos ou satélite, como se a vida sem tecnologia tiv@sse mais relevancia
(SANTAELLA, 2004).

Ao tratar das questdes do sujeito, da subjetividada identidade do individuo,
em um mundo ciberespacial, Santaella (2004) rejaa o homem, em sua prépria
natureza, complexidade e existéncia como partitgpaa sociedade, € um ser de
identidades multifacetadas, com subjetividades &olas numa esfera historica e
sociocultural pré-estabelecida por suas redes deades interpessoais, € ndo somente
pelo e no computador. Com o advento das novasltggsas, o sujeito pode experimentar

as diversas possibilidades e vivenciar difererdasds do seu “eu”.

Ao mesmo tempo em que, na contemporaneidade besoaa constante
afirmacao do “eu”, por outro lado, vivem-se crisiesidentidades, pois se pode
ser guem quiser no ciberespaco, fato este que quibege na interacdo entre o0s
sujeitos, mas que no ciberespaco encontra respal@dose inventar e reinventar
qualquer identidade que se pretende fazé-la irlséhveultifacetada. A questéo
agora ndo é pensar quem € o sujeito, mas se querealmente ser sujeito (...)
sdo muitas as vozes a afirmar que a ideia do “etibe em crise que se pode ser
irreversivel (SANTAELLA, 2004, p. 47).

No tocante a nocdo do sujeito na web, pode-se djmer “0 sujeito se viu
atropelado na era digital por um sujeito multipfica disseminado e descentrado,
continuamente interpelado com identidade insta(@XNTAELLA, 2004, p. 47). Neste
sentido, muda-se também a consciéncia do sujeifoegticipar de diversos espacos.

Para Santaella (2004), a relagdo com o espacwo fésirtual, ndo fixa, dando,
7
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porém, um novo olhar sobre a forma de como os iddos se comunicam. A autora
considera ainda que, em consequéncia das novassmids avancos das redes
teleméticas podem potencializar as comunicacdén) de descentralizar e multiplicar
os variados tipos de realidades que existem nadaae. (SANTAELLA, 2004).

Nessa perspectiva, 0s aspectos apontados por Ba28d®4) se constituem em
um verdadeiro questionamento sobre a atuacao diicsop era da comunicagéao digital
e como se da a relacdo interativa entre aqueleggudieipam da construgcdo de um

espaco que permite o esfacelamento das identidades.

[...] a novidade do ciberespaco ndo esta na tranafifio de identidade
previamente unas em identidades mudltiplas [...ho%idade estd, isso sim, em
tornar verdade evidente e na possibilidade de eneehrincar com essa verdade,

jogar com ela até o limite dUltimo da transmutacadeniitaria
(SANTAELLA, 2004, p. 53).

No entender de Johnson (1997), é exatamente ngcesfrdual das redes que
muitas mudancas acontecem e ndo somente no cogandiwiduos/sujeitos. Nesse
sentido, muitos sdo os canais de comunicac¢do quatpm a mescla de 4udio, imagens,
videos, textos, hipertextos, links e hiperlinks,sgbilitando a interatividade entre
emissor, receptor e mensagem.

Ainda no entender de Johnson (1997), atualmente,asomudancas tecnoldgicas,
a mensagem pode ser modificada e questionada auguamomento, em uma
atitude de interacdo entre os agentes envolvidosramsmissdo. Vive-se numa era
marcada pela conexdo, em que se deve lidar tambénas criticas sobre a noticia que
esta sendo veiculada. O internauta pode ser ina@dkgite coprodutor, alterador e
(re)distribuidor de determinadas informacdes, pogmioxeque a forma tradicional de se
fazer noticias: emissor-meio-receptor, de acorao pmposta de McLuhan (1954).

Compreende-se, portanto, que narrativas antes miedecadas pela midia
tradicional podem surgir com uma nova politica daerd Constroem-se novas
linguagens, com outros discursos, discursos pati@n(PECHEUX, 1997). Aparecem
os dizeres da imprensa tradicional, do leitor gue eaoprodutor, do jornalista e daqueles
que, de alguma forma, sentem-se habilitados a\es¢renviar videos, postar fotos,
imagens e opinides sobre determinado assunto.

De qualquer forma, se o processo se da, evidentemérmverd

deslocamentos discursivos importantes, o que iaphim outras relagbes de
sentidos e poder. Um dos efeitos histéricos destdantca € a possibilidade de
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reducdo do apagamento da producdo de sentidotnaleVista como atividade
de recepc¢do, no senso comum, o leitor das midieperam a partir da Web
2.0 conta com a possibilidade de trabalhar os seltos - seja indicando os
textos por e-mail, quando parte, comumente, delaimaa parafrastica; seja os
enviando criticamente e intervindo no contelddo,ngoase encontra em outra
posicao-sujeito; seja ainda participando de blfigans etc (ALVES, 2010, p. 8-
9).

Percebe-se que as mudancas desses canais de @pyaonita era da conexao em
rede, transformam o sujeito quase que imediataneentprodutor, emissor e receptor de
informacfes. Consequentemente, nota-se, cada viez fha) a fase da computacéo
ubiqua, pervasiva e senciente, insistindo na nuze” (LEMOS, 2004, p. 19).

A evolucdo da tecnologia no ciberespaco transforamaede em um meio de
comunicacado mais eficiente entre produtores e texmp Possibilitou a economia de
tempo e de capital para produzir noticias com ag#&rs imediata. A0 mesmo tempo,

alterou e continua modificando a producéo jorniaisias midias tradicionais.

Por outro lado, as tecnologias digitais tém sendgdmo motivadores
para uma maior interferéncia popular no procesdizioso. Tal processo tem
como fator inicial a ampliagdo das formas de acessmternet: a queda
progressiva do custo dos computadores e de conex&oultiplicacdo de
servicos e pontos de acesso gratuito (como emetdl®es, ONGs e outras
instituicbes comunitarias), cybercafés e pontoscaleexdo sem fio (Wi-Fi).
Além disso,blogs (incluindo fotologs e moblogs), Wikis e as tecnologias que
simplificam a publicacdo e cooperacdo na rede &pen a integracdo de
qualquer interagente no processo de redacdo, aj@ule debate de noticias
(PRIMO & TRASEL, 2006, p. 4).

No ciberespaco, as mudancas tecnologicas e a moneagao do sujeito nesse
espaco ja provocam muitas alteracées nas narratigakgicas, politicas, econdmicas,
socioculturais e ambientais. Com isso, a dinamicailberespaco na contemporaneidade
tem modificado substancialmente forma como o homiencia a cultura. A evolugéo
tecnolégica e as novas experiéncias ligadas ens reitbernéticas permitem também
transformar a cultura em “tecnocultura” (LEMOS, 200

Na visao de Lemos (2004), a internet, com uma tingaagem, torna-se um meio
capaz de permitir que as midias convencionais ddugéo de conteldos sejam mais
visualizadas e, de forma mais rapida, mudam-serast de consumir as antigas midias.

Segundo Primo e Trasel (2006), ao longo desse sémde-se acompanhar a
movimentac&do dos grandes conglomerados midiatioaentido de produzir noticias na

e para a rede. Porém, em muitos casos, as testaivda sdo meras reproducdes dos
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antigos produtos.

Em contrapartida a internet vem abrindo novos cang® trabalho,
despontando-se como uma forma de veiculagdo deciamtialternativas,
principalmente quando, em regimes repressoress, elgedem a bloquear o
acesso as informacdes, ou pelo mero fato de a @ramdia tender-se para a
defesa de governos da direita ou da esquerda. Agasduacdo se inverte: as
tecnologias de comunicagéo abriram os canais ddamma que se tornou muito
dificil bloqueéa-los, deixando que a informagéo tenftuxo livre e quase
irrefreavel [...] (PRIMO & TRASEL, 2006, p. 6).

No ciberespaco, novas possibilidades de (re)caarativas estao disponiveis de
uma maneira até entdo impossiveis de se imagingorr@lista que nao quer, por
exemplo, trabalhar na grande midia, tem a opcaéader jornalismo empreendedor,
montar o seu proprio negécio de informacédo. Cria-sendicédo de criticar a sociedade
sem estar vinculado ao dominio de empresas quagdma forma, ditam e estabelecem
que somente determinados nichos de noticias sej@wantes (PRIMO & TRASEL,
2006).

Com a evolugdo tecnolégica novas formas de comgdicado elaboradas.
Nessa conjuntura, a noticia passou a chegar asloogaca antes imaginados. Todavia, a
plataforma virtual transforma o tempo e o espacoatécia, possibilita acessibilidade,
interacdo, cooperacdo e abre espaco para lidarocdiferente, ou seja, todos podem

expressar suas opinides e serem também coprodd®regicias, se assim desejarem.

Consideracoes finais

No meio ciberespacial, ressalta-se que a produgéaljstica vem passando por
mudancgas estruturais e ndo pode mais ser vista cames. Grandes empresas,
profissionais da area e até mesmo quem nao ¢ igien@lode se valer desse ambiente
virtual para produzir noticias.

Por fim, observa-se que o avanco tecnoldgico dmritripara a formacdo de
novas linguagens na area da comunicacédo e demeamita,vez mais, que o jornalista
consiga realizar multiplas tarefas. Nesse sentidiberespaco serve como um local para
o profissional experimentar possibilidades de jumigeos, textos, links, hiperlinks,
fotos, editar, criticar e usar todas as formastexies de se produzir noticias.

Esse meio pode também se tornar l6cus de discadséions de debates sobre o que esta

sendo veiculado. Considera¢cdes mais profundas smbm® se configurara a noticia

nesse meio ainda € algo em constante analise aip&spois esses ambientes estdo em
10
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fase de experimentacéo e a cada dia, oferecempoi@scialidades de interacdes entre

INTER

0s usuarios em redes digitais teleméaticas.
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