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DESCRIGCAO DO OBJETO DE ESTUDO:

O presente projeto foi realizado pelo quarto semestre da turma de jornalismo da Universidade Federal do Mato Grosso, Campus
Araguaia (UFMT/CUA), cidade de Barra do Gargas, na disciplina de Produgdo e Edicdo em Audiovisual, ofertada pelo professor Gilson
Costa, também orientador do respectivo trabalho. A cultura é componente estruturante de qualquer sociedade. E ela quem une as
pessoas pertencentes a um lugar por meio dos costumes, musica, alimentacdo e comportamentos. Ademais, uma teia complexa de
outras variantes culturais e econdémicas, definem, em grande parte, os parametros do meio social. Por essa razdo, o jornalismo
cultural é um instrumento que tem por finalidade aproximar pessoas e grupos sociais, através das diferentes estratégias que a
comunicacdo se utiliza para informar a populagdo. O jornalismo cultural ndo aborda somente a cultura em seu sentido Unico e isolado,
mas também produz um campo de intersecdo com outros departamentos do seio social, como por exemplo a politica. Segundo Daniel
Piza, em seu livro Jornalismo Cultural, “Seu papel [...] (&) refletir sobre o comportamento, os novos habitos sociais, os contratos com
a realidade politico-econémica da qual a cultura é parte, ao mesmo tempo integrante e autonoma” (PIZA, 2004, p. 31). Tendo como
base a importancia dessa editoria jornalistica, o referente trabalho desenvolve uma revista eletronica cultural em que o publico-alvo
sdo os moradores do municipio de Barra do Garga/MT e regido. O projeto foi intitulado Paralelo 15, em referéncia a posigdo que Mato
Grosso ocupa nas coordenadas geograficas do planeta, nas linhas latitudinais. O programa foi constituido por quatro reportagens que
abordam algumas manifestagdes das atividades culturais e sociais que ocorrem na cidade. Os respectivos produtos jornalisticos
foram: 1) “Elas em Quadra”: titulo da chamada e nome do projeto de futebol feminino atuante em Barra do Garcas; 2) “Agricultura
Organica e Familiar”: agricultores organicos vendem seus produtos em uma feira popular em Barra do Gargas; 3) “Diversidade e
género é tema de encontro em Barra do Gargas”: essa matéria aborda uma roda de conversa promovida por um grupo de psicélogas
a respeito da tematica LGBTQIA+; 4) “Rolé universitario”: Ultima e descontraida matéria, destaca um espaco social frequentado pelos
universitarios, considerado um dos pontos de maior movimento na cidade. A revista Paralelo 15 surgiu da necessidade de apresentar
contetdos informativos e culturais na regido de Barra do Gargas, demarcando uma linha discursiva diferenciada do formato
majoritario das TVs locais. O objetivo da producdo da revista eletrénica foi mostrar, por meio de reportagens curtas, elementos
culturais implicitos que estdo pulverizados no municipio. O municipio de Barra do Gargas é marcado por seus pontos turisticos
principais, como as trilhas para cachoeiras, a misteriosa Serra do Roncador, aguas termais, entre outros. Contudo, a cidade contém
uma diversidade cultural e social que esta presente em detalhes por vezes esquecidos pela midia. A revista eletronica Paralelo 15 foi
elaborada com o intuito de mostrar que detalhes sdo esses, que fogem do Obvio, apresentando para o publico local novas
perspectivas sobre a regido. Além disso, a revista eletronica foi desenvolvida para a plataforma Youtube, uma midia alternativa as
tradicionais que ndo é frequentemente utilizada pelos veiculos de comunicacdo da regido. Essa escolha permite que as reportagens
sejam revistas e compartilhadas pelo publico. As reportagens exploram eventos, historias, lugares e praticas da cultura do municipio
e ndo possuem um formato Unico, ou seja, cada reportagem foi pensada de maneira que melhor apresentasse o conteddo, mas
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sempre dentro de uma narrativa jornalistica, que tem como sua principal fungdo informar. Dessa forma, cada grupo pdde colocar em
pratica o conhecimento tedrico adquirido durante a disciplina.

DESCRIGAO DAS PESQUISAS REALIZADAS:

Durante disciplina de “Produgdo e Edicdo em Audiovisual”, ministrada pelo professor Gilson Costa, houve a disponibilizacdo de amplo
conteudo tedrico, tais como livros e roteiros a fim de nos preparar para pratica. O livro utilizado para o delineamento do formato e
narrativa da Revista tem como titulo: “Diregdo de camera”, de autoria do pesquisador Harris Watts . A obra discute, para além do
plano conceitual, maneiras de organizar a criagdo do audiovisual, de modo que os resultados dessas produgdes possam ter boa
aceitabilidade entre os espectadores. O livro também abrange a importéncia da delimitagdo de fungbes em uma produgéo audiovisual.
Nas palavras do autor encontramos a seguinte assertiva: “E realmente importante que todos tenham um papel (...) Isso significa que
todos assumem o seu papel e decidem qual é a melhor maneira de fazé-lo. Isso também significa que o diretor tem a
responsabilidade geral pelo filme, ouvindo sugestdes ou delegando responsabilidades de acordo com seu julgamento) (WATTS,: 1999,
p.14). Essa dinamica propde, para além de um formato de simulagdo do dia a dia de uma redagdo jornalistica, um incentivo a
potencializagdo das habilidades individuais dos alunos na pesquisa, direcdo, produgdo, operagdao de som, luz e cdmera. Partindo dessa
premissa, cada integrante péde, em um primeiro momento, escolher a funcdo que mais se identificava. A linguagem é um
instrumento enunciativo de m&o dupla, que nos permite absorcdo, compreensdao e distribuicdo. Segundo Gongalves (2007), a
linguagem compdem elementos estruturantes das caracteristicas estruturais de um sistema comunicacional e midiatico. Para o autor,
“estas mensagens contém ndo apenas elementos linguisticos e imagéticos concretos, mas as condiges de produgdo e de recepgéo,
assim como as caracteristicas dos meios que a veiculam”. (GONCALVEZ, 2007). Optamos por uma linguagem comunicacional que
possibilita uma interpretacdo plural por parte do publico. Nas reportagens abordamos assuntos atemporais com informalidade. O
papel do jornalista é, dentre outros desafios, identificar maneiras de conduzir o publico a se observar como sociedade, pensando
nisso, os temas das reportagens foram escolhidos de acordo com as discussoes tratadas em sala de aula integrando-as ao contexto
em que estamos inseridos, levando em consideragdo o principio jornalistico da relevancia e o perfil editorial da Revista. Contamos
também com o storyboard dos planos de filmagem, que sdo valiosos durante as producles por serem sequéncias organizadas de uma
série de ilustragGes feitas a mao pelo idealizador do projeto, com o propdsito de pré-visualizar o resultado audiovisual. Esses
elementos interativos que facilitam a criacdo imagética, oferecem maior estabilidade ao projeto, anulando distragdes desnecessarias
ao longo da producgdo. Sobre esse assunto, Harris Watts assevera que: “Em geral vocé precisa de apenas um desenho por tomadas.
Se for um plano continuo, fago mais desenhos para abranger toda a tomada ou desenhe apenas o momento chave... Escreva uma
pequena descricdo da acdo e uma observagao a respeito do som sob cada desenho. Ao idealizar o filme, tente se atentar aos
detalhes, pois esses sdo essenciais na tematica, podendo criar tomadas curtas, que mais a frente na mesa de edicdo pode servir de
complemento ao contar a histéria” (WATTS,1999, p. 23) Diante disso, o grupo responsavel pela producdo audiovisual, apds as
leituras, passa a ter melhor controle das cadmeras e filmadoras; além dos tripés usados ao longo da producdo. E no fazer de cada
etapa, assimilam o conteldo tedrico, encontrando composigdes nas superposicdes, como angulos, zoom, estabilizagdo, planos, dentre
as demais possibilidades presentes no video.

DESCRICAO DA PRODUGAO:

Paralelo 15 é a materializacdo de uma revista eletrénica com pautas diversificadas e abordagens tematicas a partir da realidade do
municipio de Barra do Garcas/MT. Nesse sentido busca explorar assuntos socioculturais que comumente ndo encontram espagos na
midia local. De forma resumida, seu principal objetivo converge para diversificar a abordagem cultural presente em nossa cidade, em
especial nessa regido do médio Araguaia. Como ja argumentamos, a produgdo da Revista foi dividida em etapas, com base nos
referenciais tedricos estudados previamente ao longo da disciplina. Primeiro, o docente explicou sua proposta aos alunos e os seus
objetivos, deixando evidente que poderiam ser temas ligados a questdes socioculturais, mas que estivessem relacionados
diretamente a regido do Araguaia e, mais especificamente, ao municipio de Barra do Gargas. Com isso, o roteiro foi elaborado a fim
de compreender cada universo proposto, seus personagens e locagdes, contendo também a listagem dos equipamentos necessarios a
produgdo, bem como as tarefas e responsabilidades de cada aluno. Para a realizagdo do produto audiovisual, os grupos responsaveis
pelas reportagens se dividiram nas cinco fungdes basicas da area: diregdo, producdo, roteiro, edicdo e o cinegrafia/filmagem. Os
alunos optaram pelo formato digital, em imagem FULL-HD, na qualidade de 1080p, destinando esse produto para a plataforma de
youtube. Para tal, foi feito o uso dos seguintes equipamentos: 02 cadmeras profissionais FULL-HD (modelo Sony EA-50), captacdo de
audio externa com uso de "boom", lapela e microfone de mao, direcionados para um gravador de audio digital. Para garantir a
estabilidade da imagem, fez-se uso de uma camera acoplada a um tripé, enquanto outro equipamento captava imagens com "camera
na mao". Com esta estratégia, o grupo teve a oportunidade de escolher os melhores enquadramentos e movimentos de camera que
contribuiram para a diversidade filmica durante o processo de montagem. Para melhorar a estética das cenas, foi feito o uso de dois
refletores de LED, sendo o primeiro na posicdo de "iluminagao frontal", dando destaque ao rosto dos personagens, e o segundo
refletor como luz de preenchimento para valorizar o ambiente e detalhes da cena. Apds o armazenamento das imagens e do som em
cartes de memoéria (modelo SD de 64BG), foi feito o processo de transferéncia para montagem em ilha de edigdo digital. O software
utilizado foi o programa Adobe Premiere (versdo CS6). Antes da montagem propriamente dita, adotou-se a estratégia da decupagem
técnica das imagens, montando uma planilha com informacGes relevantes para a edicdo no computador. Na pos-producdo, foi
realizada a correcdo de cor, balanceamento e mixagem de audio, insercdo de efeitos, identificacdo dos personagens através de GC
(gerador de caracteres), insercdo da logo do programa e masterizagdo. Para a captacdo das imagens de estudio, foi usado o
laboratoério de TV disponivel no curso de jornalismo. Primeiro foi escolhido um responsavel de cada reportagem para a realizagdo do
roteiro dos apresentadores. Foi utilizado o programa Microsoft Word (2013) para a elaboragdo textual. Trés cameras acopladas ao
tripé foram utilizadas para a gravacdo em estudio, usando um fundo verde como recurso para chroma key. Posteriormente, essas
imagens foram tratadas e recortadas para a insercao do cenario digital, dando énfase a identidade visual do programa. As vinhetas de
passagem e cortinas foram produzidos em formato de motion graphics no programa After effects, também da plataforma Adobe. A
revista Paralelo 15 conseguiu cumprir o projeto desenvolvido no roteiro, validando o compromisso com a cultura regional e utilizando
recursos que os alunos tinham em disposigdo dentro da Universidade. O processo tedrico se mostrou fundamental na realizagdo
pratica, pois sem ele o conhecimento sobre as técnicas audiovisuais e afins teriam prejudicado no resultado final.



