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Do Ensino Remoto Emergencial a Educac¢ao Digital em Rede por Meio de
Metodologias Ativas na Pandemia'
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RESUMO

O texto a seguir discorre sobre o ensino remoto emergencial no contexto da pandemia de
Covid-19, bem como esse ensino remoto pode se aproximar das metodologias ativas para
tornar-se mais efetivo por meio do uso das tecnologias, que trazem possibilidades criativas
para estudantes e professores. Da mesma forma, indica o distanciamento dessa
modalidade de ensino da educacdo a distancia, apontando suas diferencas. Para tanto,
adotamos reflexdes e conceitos sobre ensino remoto emergencial (CURY, MOREIRA et
al, COUTO et al) e sobre metodologias ativas, especialmente no contexto da
Aprendizagem Baseada em Projetos (BENDER, BARELL)

PALAVRAS-CHAVE: ensino remoto; metodologias ativas; educacao a distancia

Com a pandemia do coronavirus, tudo tem se transformado, a medida em que
velhos hébitos deixam de fazer sentido, enquanto novos recursos € comportamentos
emergem para conduzir a sociedade. Nao seria diferente com a educacdo. Num momento
sem precedentes como o que vivemos, que permeia uma das maiores crises da histéria
recente da humanidade, vemos as escolas invadirem as casas € nos colocamos — tanto
estudantes como professores — em uma situagao completamente nova dentro do contexto
ensino-aprendizagem.

Neste contexto, este artigo, que metodologicamente € fruto de levantamento
bibliogréfico, busca discutir as relagdes entre o ensino remoto e as metodologias ativas,
trazendo como exemplo uma experiéncia de producdo de uma revista laboratério.

Nessas circunstancias, estamos fora de nds mesmos, dentro de casa,
experimentando uma segregacgdo relativa e dolorosamente consentida.
Estamos experienciando, de modo peculiar, o que j4 apontamos como
sendo segregacdo, uma espécie de separacdo geogréfica que € destinada
a determinados grupos sociais. Estamos longe do abrago tdo comum
entre nds e do aperto caloroso das maos. Essa situacdo toma conta de
nossas emogoes e afetos. Nossos rostos estdo semicobertos, como que a
nos sinalizar pouca conversa e manifestacio completa de nossa
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identidade facial. O didlogo na praga, na dgora ateniense, estd limitado.
Essas realidades impactantes afetam e afetardo diretamente a escola e o
modo de encarar nossa situacdo insdlita e inédita. Em nossa drea, exceto
no sistema hospitalar, o impacto foi a invasdo da escola na casa, ou
melhor, das escolas nas casas. A invasido da escola na casa trouxe
problemas de adaptacdo de um ensino em casa. A rotina precedente
empurrava a casa para o trabalho, para o consumo, para o lazer e, em
especial, um movimento de ir e vir de mais de 50 milhdes de criangas,
adolescentes e jovens para a educacdo infantil, para o ensino
fundamental, o ensino médio e suas modalidades. Esse movimento,
agora, foi substituido pelo ficar em casa. (CURY, 2020, p.13)

Segundo o autor, a escola era e continua a ser o lugar mais permanente de
convivéncia fora de casa: lugar institucional de permanéncia continua, sistemaética,
avaliada, por, pelo menos, cinco dias por semana e por, pelo menos, quatro horas por dia.

Nao h4 outra instituicdo com iguais caracteristicas em nossa sociedade.

A invasdo das escolas nas casas traz a nossa considerag¢do a importancia,
ndo apenas do cognitivo, mas da convivéncia socializadora como lugar
de aprendizado das regras do jogo democrético, da tolerancia e aceitacio
das diferencgas. Esses pilares que a instituicdo escolar tem a obrigagdo
de desenvolver reverte, a0 menos momentaneamente, a justificativa da
Modernidade da insuficiéncia da instituicdo familiar em dar conta das
novas exigéncias da educacdo escolar. Ao cariter de permanéncia das
quatro horas de atividades escolares se sucede a dispers@o dos contatos
por telefone, celular ou computador. (CURY, 2020, p.14)

Ao mesmo tempo, descobre-se o valor das Tecnologias Digitais da Informacao e
da Comunicac¢ao (TDIC) e sua importancia na formacao inicial e capacitacdo continuada
dos docentes para uma presenga contemporanea na educagdo. O processo de globalizacdo
da economia e da comunicagdo, a evolu¢do das tecnologias e de uma consciéncia de
mundializacio em rede t€m provocado mudancas acentuadas na sociedade,
impulsionando o nascimento de novos paradigmas, modelos, processos de comunicagdo
educacional e novos cendrios de ensino e de aprendizagem digital. Mas ninguém, nem
mesmo os professores que ja adotavam ambientes online nas suas préticas, imaginava que
seria necessdaria uma mudanga tdo rdpida e emergencial, de forma quase obrigatdria,
devido a expansao da Covid-19.

A suspensdo das atividades letivas presenciais, por todo o mundo, gerou a
obrigatoriedade dos professores e estudantes migrarem para a realidade online,
transferindo e transpondo metodologias e préticas pedagdgicas tipicas dos territorios
fisicos de aprendizagem, naquilo que tem sido designado por ensino remoto de

emergéncia.
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E na realidade, essa foi uma fase importante de transi¢do em que os
professores se transformaram em youtubers gravando videoaulas e
aprenderam a utilizar sistemas de videoconferéncia, como o Skype, o
Google Hangout ou o Zoom e plataformas de aprendizagem, como o
Moodle, o Microsoft Teams ou o Google Classroom. No entanto, na
maioria dos casos, estas tecnologias foram e estao sendo utilizadas numa
perspectiva meramente instrumental, reduzindo as metodologias e as
préticas a um ensino apenas transmissivo. E, pois, urgente e necessario
transitar deste ensino remoto de emergéncia, importante numa primeira
fase, para uma educagdo digital em rede de qualidade. Mais do que a
transferéncia de préticas presenciais urge agora criar modelos de
aprendizagem virtuais que incorporem processos de desconstrucio e que
promovam ambientes de aprendizagem colaborativos e construtivistas
nas plataformas escolhidas. (MOREIRA et al, 2020, p.353)

Os autores questionam, entdo, sobre como proceder para realizar esta transicao?
Como se deve desenhar um ambiente online de aprendizagem? Como devem ser
organizadas e planificadas as aulas online? Como se deve comunicar de forma assincrona
e sincrona com o grupo que agora se transformou numa comunidade virtual? Como
desenvolver praticas pedagdgicas online na realidade digital, sem momentos de
presencialidade fisica? Que tecnologias e plataformas podem ser utilizadas para
enriquecer o ambiente de aprendizagem? Como devem ser criadas e desenvolvidas
atividades online de aprendizagem? E como se deve avaliar os estudantes nestes cendrios
virtuais? (MOREIRA et al, 2020)

Entendemos que a ado¢do de metodologias ativas no espago da sala de aula — seja
presencial ou on-line — podem apontar respostas. A virtualizacao dos sistemas educativos
a que neste momento estamos sendo obrigados a efetuar pressupde a alteragao dos seus
modelos e préticas e obrigando o professor a assumir novos papéis, comunicando de
formas com as quais ndo estava habituado. O professor, mais do que transmitir
conhecimentos, deve agora guiar o processo de aprendizagem do estudante de forma a
desenvolver as suas capacidades, nomeadamente de aprender a aprender, da sua
autoaprendizagem e da sua autonomia. O professor deve acompanhar, motivar, dialogar,
ser lider e mediador, fomentando e mediando uma interacao humana positiva. Espera-se,
ainda, que seja moderador, nas relacdes interpessoais e intrapessoais e faca o seu papel de
avaliador, de contetddos e desempenhos. Espera-se também que sirva de suporte e estimulo
aos estudantes, regulando e orientando as suas emogdes, afetos e atitudes. No professor
recaem, pois, as fun¢des de motivador, de criador de recursos digitais, de avaliador de

aprendizagens e de dinamizador de grupos e interagcdes online. E para ser esse dinamizador
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€ necessario compreender as especificidades dos canais e da comunicagdo online, sincrona
e assincrona (MOREIRA et al, 2020).

E, pois, fundamental criar uma boa estrutura de comunicacdo para gerar uma
auténtica comunidade virtual de aprendizagem, onde o estudante se sinta conectado e
motivado. E necessdrio comunicar com regularidade com os estudantes nos diferentes
canais de comunicacdo para que eles sintam a presenca do professor e dos seus pares.
“Uma sala de aula virtual vazia € uma experiéncia cinzenta para o estudante, uma sala sem
vida, sem presenga social e cognitiva rapidamente se torna num espaco sem vida”
(MOREIRA et al, 2020, p. 354)

A educagdo em rede, pela sua natureza, € um processo que requer o envolvimento
profundo dos diferentes atores que nela participam, quer na defini¢do dos objetivos e
percursos de aprendizagem da comunidade, quer também nas relacdes de proximidade
construidas nas colaboracdes entre pares que sustentam os processos de inovagao e criagao
do novo conhecimento.

Uma sala de aula online ndo € um repositério de contetddos digitais, é
um espago ativo e dindmico onde os estudantes recebem informacdes
sobre as atividades online que devem realizar, dentro e fora da
plataforma, individualmente ou em grupo, exatamente como num
ambiente de sala de aula fisica. (MOREIRA et al, 2020, p. 357)

Nesta perspectiva didética, as e-atividades mais adequadas sdo aquelas que
convidam a constru¢do de conhecimento, experimentacdo e resolucao de problemas, em
escala individual e grupal, que visam relacionar o conhecimento prévio dos estudantes
com os novos conteddos, estimulando a reflexdo e andlise do que foi aprendido.
Estimulam ainda processos de tomada de decisdo, negociacdo de significados e o uso de
ferramentas de comunicacao que facilitam a aprendizagem colaborativa.

Fazem parte dessa abordagem:

- Promover no estudante um papel ativo.

- Ajudar o estudante a elaborar seu proprio conhecimento a partir da
interacdo com outras

pessoas (estudantes e professor) e recursos (digitais).

- Promover a formulagdo de questdes que podem estar sujeitas a
investigacao.

- Convidar a expressar, organizar e contrastar o conhecimento e a
hipétese inicial dos alunos sobre os objetos de estudo a serem
investigados.

- Estimular a aprendizagem autdénoma.

- Promover o desenvolvimento de projetos de pesquisa para responder a
problemas.
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- Promover a explorag@o de novos contetidos através de recursos digitais
e outras fontes de informacao.

- Estruturar as informagdes obtidas, incluindo tarefas como resumir,
entender, relacionar, concluir, etc.

- Estimular a comunicacdo, discussdo ou colaboracdo com outros
participantes no espago de aprendizagem virtual.

- Promover a aplica¢do ou transferéncia de processos cognitivos em
Novos cendrios e contextos.

- Refletir de forma metacognitiva sobre o desenvolvimento e os
resultados da pesquisa realizada. (MOREIRA et al, 2020, p.358)

Todas essas agdes estdo em linha com a ado¢do de metodologias ativas. A
Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP), como um dos processos possiveis dentro das
metodologias ativas, consiste em permitir que os estudantes confrontem as questdes e 0s
problemas do mundo que considerem significativos, determinando como aborda-los e
agindo de forma cooperativa em busca de solucdoes (BENDER, 2014). Para isso, é
fundamental que o professor crie um ambiente favordvel a realizagdo de atividades que
envolvam debate, discussao, reflexdo e acdo durante o processo de investigacdo. Essa
condi¢cdo envolve acompanhamento e o feedback constantes, processos nos quais estao
implicitos o dialogismo e a persuasao.

Nas metodologias ativas, compreende-se ainda que o professor deve determinar o
nivel de escolha que os estudantes podem exercitar. E, contudo, preciso haver equilibrio
no grau de liberdade dado aos estudantes para os processos de tomada de decisdo sobre 0s
caminhos do projeto, defendendo-se o controle dos professores sobre parte dos processos
— refor¢ando, assim, a necessidade do dominio argumentativo e das premissas da arte
retorica.

A Aprendizagem Baseada em Projetos ¢ focada na constru¢do de conhecimento
por intermédio de um trabalho longo e continuo de estudo, cujo propodsito ¢ atender a uma
indagagdo, a um desafio ou a um problema. Segundo Bender (2014), trata-se de um
modelo de ensino que consiste em permitir que os alunos confrontem as questdes € 0s
problemas do mundo real que consideram significativos, determinando como aborda-los
e, entdo, agindo cooperativamente em busca de solugao.

A questao central € instigar os estudantes a desenvolver projetos reais e auténticos,
partindo de um problema inicial (que deve ser bastante motivador e envolvente), capaz de
incentivar o espirito coletivo na busca de solugdes para os problemas, ao mesmo tempo
em que sdo assimilados os conteudos académicos. E preciso que a tarefa seja desafiadora

e complexa, a ponto de se parecer com a realidade.
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Por isso, a ABP une o processo de ensino e a pratica, tornando-os inseparaveis. Ao
aplicé-la, envolve-se a exploracdo do contexto, o desenvolvimento de ideias a partir do
conhecimento e a comunicagdo entre pares. A ABP tem o propdsito de integrar diferentes
conhecimentos, além de fomentar o desenvolvimento de competéncias. Ao estimular a
solug@o para problemas do mundo real, ela permite o controle de quais aprendizados e
habilidades serdo adquiridos.

Neste sentido, o papel do professor é o de atuar como um orientador,
intermediando e colaborando pontualmente com os alunos. Gragas a isso, para uma
mesma questdo inicial, os grupos que se formam podem alcancar respostas e resultados
distintos, podendo, inclusive, acrescentar conhecimentos diferentes e complementares uns
aos outros. O que permite ainda mais a exploracdo da necessidade da capacidade
argumentativa.

A capacidade de elaborar projetos € uma caracteristica humana, “somente o
Homem € capaz ndo s6 de projetar como também de viver a sua prépria vida como um
projeto” (MACHADO, 1997 p.66). A ABP consiste “em permitir que os estudantes
confrontem as questdes e os problemas do mundo real que considerem significativos,
determinando como abordé-los e, entdo, agindo de forma cooperativa em busca de
solucdes” (BENDER, 2014, p.9). A ABP tem foco em experiéncias de aprendizagem que
envolvem problemas formulados com base ‘no mundo real’.

As atividades exigem trabalho cooperativo: “os estudantes precisam planejar
cooperativamente as a¢cdes de sua equipe a medida que avangam na solu¢@o do problema,
desenvolvendo um plano de a¢do e comegando a elaborar uma descri¢do ou diretrizes para
o desenvolvimento de seus produtos ou artefatos” (BENDER, 2014, p. 17).

A formulagdo do projeto e a realizacdo da pesquisa requerem tempo e envolvem
a elaboragdo de um produto final como resultado do trabalho do grupo: “a criacdo de
apresentacdes multimidia, demonstra¢des praticas, talvez um modelo funcional, um
portfélio,um podcast, videos digitais ou um modelo de testes para o projeto ou problema”
(BENDER, 2014, p. 17-8).

O ponto-chave é que cada estudante seja capaz de interagir com sua realidade,
identificar o que ha de errado e entender o que precisa ser melhorado ou resolvido. A partir
disso, ele deve sugerir um ou mais modos de prevenir ou solucionar o desafio.

Em vez de ministrar aulas e submeter os estudantes a elas durante a semana, o
educador planeja uma ideia que gerard projetos mais colaborativos. Essa ideia deve

envolver as diferentes habilidades que os alunos necessitardo aprender durante o
[0)
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desenvolvimento das solucdes que terdo consequéncias no mundo real. Tudo isso a partir
da argumentagdo e do didlogo.

Na ABP, os alunos sdo protagonistas e t€ém voz ativa. Isso quer dizer que eles
precisam desenvolver autonomia. Para tanto, devem decidir os caminhos a seguir em seus
projetos, contando com a orientacdo do professor. Sua atuacdo envolve, entre outras
coisas, conduzir, instruir e indicar possiveis fontes de conhecimento que ajudardo os
estudantes.

Embora seja necessdrio cuidado para nao “podar” a voz e a criatividade dos alunos,
o professor deve entregar feedbacks constantes ao longo do desenvolvimento dos projetos.
Isso os ajudard a enriquecer seus repertorios de conhecimentos, além de melhorar seus
planos ao longo do tempo. Também poderdo resolver entraves e mudar rumos que podem
ndo levar a resultados satisfatérios.

O professor e os alunos precisam refletir sobre o processo para que consigam
sintetizar novos conhecimentos — especialmente os estudantes. Essa reflexdo também
pode ser feita por meio de uma discussdo em grupo, de modo que todos contribuam com
ela e aprendam uns com os outros. No fundo, o resultado da argumentagdo conjunta. Alids,
tal possibilidade € uma das vantagens da ABP: permitir que os resultados de um projeto
concreto sejam compartilhados, debatidos e analisados. Isso poderd gerar novas ideias que

conduzirdo a outras questdes e projetos.

Segundo Bender (2014), para a aplicacdo da ABP, deve-se considerar:

1) Os projetos devem ser exemplos auténticos do tipo de problema que os
estudantes enfrentam no ‘mundo real’. A ancora, como € chamada, traduz o contexto
capaz de despertar o interesse dos discentes pelo tema. Ela funciona como uma espécie
de contexto da problematizacdo. Serve para situar o ensino em um cendrio do ‘mundo
real’. Pode derivar de um artigo de jornal, um debate, um documentario, um video, um
problema colocado por um jornalista ou um grupo politico, uma apresentacao
multimidia etc.

2) A questdo motriz € central, mas deve ser detalhada com a formulacdo de
questdes auxiliares. Questdo motriz corresponde a questdo principal, motivadora das
atividades que envolvem localizacdo, coleta e tratamento dos materiais (artefatos). Ela
deve ser inspiradora, ser explicitada de maneira clara para todos, professor e estudantes
que integram o grupo. Deve envolver aspectos que despertem a curiosidade e o interesse
dos Estudantes. Assim, eles tendem a considerar a atividade relevante € a se
comprometer com o processo e os resultados (Barell, 2007).

3) Voz e escolha do estudante: € importante que os estudantes tenham autonomia
para conceber o projeto (tema, problema, objetivos), formar o grupo de trabalho, além
de serem encorajados a fazer escolhas ao longo de sua execucdo (técnicas de coleta e
tratamento dos materiais), sem desconsiderar o momento da elaboracdo, apresentacao
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de resultados (parciais e final) e avaliacdo da aprendizagem (autoavaliacdo e avaliagdo
por pares).

4) E fundamental criar um ambiente favordvel a realizagdo de atividades que
envolvam debate, discussao, reflex@o e a¢do durante o processo de investigacao.

5) O acompanhamento e o feedback constante: a assisténcia estruturada deve ser
rotineiramente proporcionada pelo professor, aos estudantes, com a colaboragdo de um
ou mais monitores.

6) Os resultados da atividade devem ser expostos publicamente, o que ird variar
¢ a forma de consolidar e apresentar. Esta atividade deve envolver todos os autores e
integra a avaliacdo da aprendizagem

A ABP aumenta a motivagdo e o interesse dos estudantes pelos temas
aprofundados na disciplina (BARELL, 2007).

(...) a 4ncora e as questdes motrizes usadas para estruturar projetos de
ABP envolvem, tipicamente, cendrios do mundo real, e essa &nfase
tende a tornar o ensino mais relevante para a vida dos alunos. Esse fator
associado ao poder de escolha dos alunos em vdrias atividades tende a
aumentar a motivacdo e, muitas vezes, resulta em um maior
envolvimento académico (BENDER, 2014, p. 33).

Considerando a elevacdo da motivacdo e do interesse dos estudantes, a utilizagao
da ABP influi sobre o aumento do desempenho (BARELL, 2007). H4, contudo, alguns
desafios neste processo:

- Embora os professores sejam habilidosos em determinar quando e como entrar
em uma discussd@o com os estudantes, a ABP exige que eles aperfeicoem essa habilidade
e usem sua capacidade de julgamento mais frequentemente do que na sala de aula
tradicional. Quando os professores tentam empregar essa abordagem de ensino na ABP,
torna-se bastante claro que o seu papel mudou para o de orientador do ensino-
aprendizagem.

- O professor deve determinar o nivel de escolha que os estudantes podem
exercitar. Bender (2014) defende que haja um equilibrio no grau de liberdade dado aos

estudantes para os processos de tomada de decisdo sobre os caminhos do projeto:

Embora a voz e a escolha do aluno devam aparecer bastante ao longo do
processo, jd que é provdvel que mais poder de escolha suscite niveis
mais elevados de participagdo [e envolvimento], hd vantagens no que se
refere aos professores exercerem algum controle sobre os parametros do
projeto. Quando os professores prestam maior grau de auxilio nessas
determinagdes, hd uma maior garantia de que a experiéncia de ABP
abrangerd objetivos e padrées educacionais especificos. Além disso,
mesmo se os professores fizerem essas determinagdes iniciais sobre o
contetido do projeto, a questdo motriz e os requisitos do projeto, a
escolha do aluno ainda pode ser exercida ao se determinar os tipos de
formatos de projeto a serem realizados ou como atender aos varios
requisitos. (BENDER, 2014, p. 39).
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- Recorrentemente os projetos sao bem-sucedidos. Contudo, por diferentes razoes,
o uso da estratégia de ensino e aprendizagem pode alcancar resultados parciais. Quando
isso acontece ¢ importante fazer diagndsticos, ler sobre o assunto, trocar ideias com o
monitor e com os estudantes que viveram a experiéncia, colegas experientes em ABP e
rever o planejamento, jamais recuar

Em suma, resultados aquém do esperado em um projeto inicial de ABP ndo devem
redundar em um abandono completo dessa abordagem, mas, em vez disso, em uma
reorientacdo do esfor¢o, e o apoio de um colega préximo que também esteja envolvido
com o ensino na ABP pode proporcionar mais auxilio do que qualquer outra coisa.
(BENDER, 2014, p. 40).

Devido a esse fator, a ABP consegue envolver o ensino hibrido de diferentes
recursos e métodos, além da transdisciplinaridade. Em outras palavras, engloba tematicas,
competéncias e recursos de varias matérias académicas.

E importante observar que a ABP funciona de modo a desenvolver
habilidades como autonomia, pro-atividade e curiosidade para a resolu¢@o de problemas.
Também fomenta a comunicacdo interpessoal e o trabalho em equipe, tanto entre os alunos
quanto entre estudantes e professor. Por sinal, o educador passa a ser um colaborador

orientador e ndo apenas o encarregado de passar contetido de forma vertical.

Uma revista na pandemia

E inegdvel que a manutengio das atividades de ensino durante o periodo em que
se estd em casa € crucial para minimizar os prejuizos da auséncia de aulas presenciais.
Entretanto, a0 mesmo tempo em que a proposta de ensino digital e a tecnologia
apresentam-se como propulsoras de novas fazeres pedagdgicos, trazem efetivas
implicacdes educacionais, o que instiga reflexdes imprescindiveis sobre a utilizacdo das
textualidades produzidas e acessadas em ambientes virtuais na contemporaneidade.

Na prética, as institui¢des de educacdo t€m enfrentado de maneiras distintas a
situac@o de suspensao das aulas presenciais, a depender de cada rede, escola ou nivel de
ensino. Em atendimento ao publico de maior poder aquisitivo, por exemplo, algumas
institui¢des de educacdo, ji bem estruturadas e equipadas para a oferta de ensino a
distancia, passaram a produzir aulas ao vivo, transmitidas habilmente por diversos
suportes, além de promoverem atividades interativas para os discentes em plataformas on-
line como parte integrante da carga horéria dos cursos em andamento. Como € o caso da
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ESPM, faculdade na qual leciono e onde tive a oportunidade de contar com recursos
suficientes para produzirmos uma revista durante a pandemia, a Plural, revista laboratério
do Centro Experimental de Jornalismo.

A 17 edicdo da Plural foi desenvolvida como nunca antes: completamente a
distancia. Uma experi€ncia inovadora para todos publicarmos a revista sem nossos
encontros presenciais semanais. Mas a Plural tornou-se vidvel gracas a tecnologia.
Tivemos reunides por videoconferéncias, via Zoom, e mantivemos contato por redes
sociais e on-line ao longo de todo o semestre. Uma nova forma de estarmos juntos e
aplicarmos os processos de ensino e aprendizagem que envolvem a producgado da revista.

Em isolamento, vimos que ndo haveria outra possibilidade que ndo a de
publicarmos a Plural sobre um tema diferente dos efeitos que a pandemia de Covid-19
trouxeram ao nosso dia a dia. E as pdginas da revista mostram que ndo € exagero dizer
que ndo seremos os mesmos quando a situacdo finalmente se aproximar da normalidade.
Desde 11 de mar¢o, quando a Organiza¢do Mundial da Saide (OMS) declarou pandemia
do novo coronavirus, a vida mudou radicalmente. Tivemos que enfrentar um colapso na
saude, como mostramos em entrevista; vimos o consumo de noticias crescer, como
discutimos em reportagem especial; e comecamos a pensar sobre como serd o mundo pds-
pandemia, na matéria de capa.

Aqui ha que se considerar que pessoas amparadas financeiramente e com amplo
acesso a internet vivem um isolamento social criativo. Desse modo, professores e alunos
matriculados em cursos antes presenciais, migraram para atividades educacionais em rede.
Conectados, profissionais da educagdo produzem e distribuem conteiddos, acompanham,
orientam, avaliam e estimulam seus alunos. Muitos estdo repensando e recriando
metodologias ativas mais sedutoras e desenvolvendo ambientes digitais mais amigaveis e
com interacdes crescentes. (COUTO et al, 2020)

O nosso isolamento social, marcado por essas experiéncias ciberculturais, para
enfrentar a pandemia da Covid-19, pode ser um isolamento criativo. Essas andlises
mostram que pessoas conectadas em suas casas ndo cessam de criar, reinventar a vida e
as relacOes profissionais e pessoais. Conectados, sempre de modos criativos, inventamos,
consumimos e geramos riquezas, fazemos circular produtos, ideias e a nés mesmos nos
fluxos e nexos das redes digitais.

Tudo isso pode indicar que as coisas funcionam bem, afinal a nossa
vida cibercultural, globalizada € conectiva. O nosso ciberterritério € o
das mensagens, produtos, saberes e afetos que deslizam entre os
terminais eletronicos. Tudo é uma questdo de transmissdo e acesso. De
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modo prético, imediato, instantdneo e ubiquo passamos a viver e a
consumir em redes de aceleracdo democrdticas. O isolamento social
criativo é para poucos, para os que t€m moradias adequadas e dignas,
em espacos bem urbanizados, com renda suficiente e conexao de
internet estdvel e veloz. (COUTO et al, 2020, p. 210)

As condicdes de vida sao fatores que marcam e distinguem as pessoas. As inseridas
e implicadas na sociedade em rede, que vivem ativamente as organizacdes ciberculturais,
podem enfrentar o isolamento social com mais tranquilidade e aproveitar o recolhimento
para desenvolver novas acdes em todos os setores das suas vidas conectadas. Para essas
pessoas o isolamento social pode ser criativo.

A educacdo on-line ndo € compreendida exclusivamente pelas tecnologias digitais.
Também ¢ amparada pela interatividade, afetividade, colaboragcdo, coautoria,
aprendizagem significativa, avaliacdo adequada, mediacdo docente, relacdo sincrono-
assincrono, entre outros, buscando a visao de que aprendemos qualitativamente nas trocas
e nas construcdes conjuntas. Estabelecendo comunidades de conhecimentos mediadas
pelo digital em rede, mas ndo somente por ele, o que caracteriza a educagdo on-line € a
arquitetura pedagdgica e ndo a tecnologia digital em si. (COUTO et al, 2020)

O projeto que defendemos € voltado para a docéncia on-line, ativa e integrativa,
preocupada com processos dialdgicos para a construg¢ao colaborativa do conhecimento. A
composi¢dao de uma aula pensando em multiplas etapas: planejamento, acdo, multiplos
atores em interatividade, problematizacdo, artefatos curriculares, avaliacdo e outras, de
forma nao linear, coerente com as conexoes ciberculturais, sem o foco no conteudo
exclusivamente.

Que as tecnologias utilizadas sejam interfaces de construgdes conjuntas, de formas
sincronas e assincronas, potencializando os debates, o pensamento critico, a criatividade,
o fazer em conjunto, as reflexdes a respeito da experiéncia social imposta pela pandemia,
a comunicagdo efetiva e amorosa, o curriculo integrado com a realidade dos estudantes,
projetos que possam ser realizados para encontrar solucdes para outras discussdes
necessdrias para uma educacio de qualidade e que se tornam essenciais a formagao do
cidaddo pronto para lidar com o novo mundo que estd por vir. (COUTO et al, 2020)

Segundo Santaella (2014), o perfil cognitivo do leitor ubiquo, que se aproveita dos
diferentes recursos tecnoldgicos para acessar informagdes e realizar leituras em qualquer
espaco e tempo, demonstra que a atencao dispensada é parcial continua e continuamente
parcial, pois responde simultaneamente a distintos focos, sem ater-se demoradamente a
qualquer um deles. O que caracteriza esse tipo de leitor é uma espécie de prontidao
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cognitiva (com énfase para sua capacidade de processar paralela e conjuntamente,
informacdes de ordens diversas), que serve para orientar-se entre o espaco virtual
multimidia, sem perder o controle da sua presenga e do seu entorno no espago fisico em
que esta situado.

O que caracteriza a atual revolucdo tecnoldgica ndo € a centralidade de
conhecimentos e informagdo, mas a aplicacdo desses conhecimentos e
dessa informagdo para a geracdo de conhecimentos e de dispositivos de
processamento/comunicagdo da informacdo, em um ciclo de
realimentacdo cumulativo entre a inovagdo e seu uso. (CASTELLS,
1999, p. 50)

O contexto da educacio a distancia

No contexto da educac@o superior, a impossibilidade da realizacdo de aulas
presenciais esté exigindo a criacdo de novos caminhos para seguir com os semestres que
estavam em andamento e ampliando as diferengas entre universidades privadas e publicas.
Com a necessidade das aulas unicamente mediadas por tecnologias, inicia-se uma corrida
para garantir a continuidade do ensino. As aulas e atividades por meio da tecnologia
trazem discussdes conceituais entre ensino remoto e o ensino a distancia.

O ensino remoto de emergéncia aproxima-se da Educacdo a Distancia
(EAD) ao usar a tecnologia na media¢do do processo, distanciando-se
principalmente no aspecto temporal, uma vez que aquele deve ocorrer
em tempo real, com possibilidade de intera¢do online com o professor.
Por sua vez, a educagdo a distincia € atemporal, mediada por tutores em
ambientes virtuais. Nessa realidade de pandemia, a autora descreve os
desafios dos docentes em func¢do da necessidade de adaptagdo dos
contetidos e dinadmicas de sala de aula ao novo modelo proposto, sem
prejuizo no processo de aprendizado, além de ressaltar a importancia do
engajamento da institui¢do de ensino no apoio a essa modalidade.
(CORDEIRO, 2020, on-line)

Neste sentido, € com o intuito de manter as atividades educacionais durante o
periodo de isolamento social, muitas institui¢des adotaram o ensino remoto, no qual os
educadores tiveram que adaptar seus conteidos para o formato online. Essas atividades
online direcionadas aos alunos, apesar de todos os seus desafios e entraves, sdo cruciais
para minimizar os prejuizos do periodo na auséncia das aulas presenciais.

O avanco das tecnologias digitais de informagdo possibilitou a criacdo de
ferramentas que podem ser utilizadas pelos professores em sala de aula, o que permite
maior disponibilidade de informacgdo e recursos para o educando, tornando o processo

educativo mais dinadmico, eficiente e inovador.
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Nesse sentido, o uso das ferramentas tecnoldgicas na educagdo deve ser vista sob
a Otica de uma nova metodologia de ensino, possibilitando a interagdao digital dos
educandos com os conteudos, isto €, o aluno passa a interagir com diversas ferramentas
que o possibilitam a utilizar os seus esquemas mentais a partir do uso racional e mediado
da informacao.

A utilizacdo das tecnologias embasadas em metodologias ativas pode favorecer o
processo de ensino e aprendizagem de forma mais eficaz e autdbnoma, com foco no
desenvolvimento humano em todas as suas vertentes e voltadas principalmente para a
realidade na qual vivenciamos.

As metodologias utilizadas em sala de aula foram adaptadas para utilizagdo das
tecnologias de forma ativa, assim como a curadoria de recursos mididticos que pudessem
ser inseridos em suas aulas que fossem de fécil entendimento para os educandos assim
como a linguagem utilizada para a comunicacdo a distancia. Quanto a comunicagio
mediada por meios tecnoldgicos a distancia, segundo Quintas Mendes e outros autores, ao
contrério do que se pensava, pode:

Apresentar uma coloracdo socioemocional muito forte, em muitos
aspectos ndo inferiores a comunicacdo face-a-face, sendo bastante
favordvel a criacdo de comunidades de aprendizagens com relagdes
sociais fortes e desempenhos de tarefa compardveis a comunica¢io
presencial. (QUINTAS MENDES et al, 2010, p. 258 apud CODEIRO,
2020, on-line)

A readaptacdo da realidade da sala de aula fisica para a sala de aula virtual trouxe
mudangas para além da linguagem, mas como a forma de se relacionar mudou em vista
da qual normalmente era utilizada. Segundo Kenski (2004),

Estudantes e professores tornam-se desincorporados nas escolas
virtuais. Suas presengas precisam ser recuperadas por meio de novas
linguagens, que os representem e os identifiquem para todos os demais.
Linguagens que harmonizem as propostas disciplinares, reincorporem
virtualmente seus autores e criem um clima de comunicaco, sintonia e
agregacdo entre os participantes de um mesmo curso. (KENSKI, 2003,
p.67)

Como destaca Kenski (2003), a tecnologia estd presente no mundo desde o
surgimento da espécie humana, uma vez que foi a criatividade humana que levou a criagao
das diversas tecnologias, porque a racionalizacdo das situagdes originou os diversos
utensilios empregados a melhoria da qualidade de vida. Assim, a0 mencionar o termo

tecnologias, é preciso compreender também que o conceito ndo € restrito a equipamentos
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eletronicos, como € frequentemente associado, mas que cada novo invento humano se
constitui como tecnologia para aquela dado momento.

Nao se trata aqui de utilizar as tecnologias a qualquer custo, mas sim de
acompanhar consciente e deliberadamente uma mudanca de civilizacdo que questiona
profundamente as formas institucionais, as mentalidades e a cultura dos sistemas
educacionais tradicionais e, sobretudo, os papéis de professor e de aluno.

O ensino remoto utilizado atualmente em cardter emergencial no Brasil,
assemelha-se a EAD apenas no que se refere a uma educac¢do mediada pela tecnologia.
Mas os principios seguem sendo os mesmos da educagdo presencial. Nas aulas remotas as
aulas s3o em tempo real ¢ no mesmo hordrio que as presenciais, com as mesmas
disciplinas a interacdo € didria com o professor, calendério préprio de acordo com o Plano
de ensino adaptado para a situagdo emergencial.

Todas essas medidas realizadas tem o intuito de motivar alunos e professores a
continuarem o processo educacional mesmo que a distancia, mas com o objetivo de
colaborar para que estes sujeitos se mantenham conectados e interajam entre si
proporcionando a todos momentos salutares de convivéncia virtual, pois, além dos
conteddos, o didlogo, a interatividade e a criatividade sao elementos que fazem a diferenca
neste patamar de incertezas e inseguranga mundial.

O socidlogo portugués Boaventura de Sousa Santos (2020), em recente ensaio
intitulado A cruel pedagogia do virus argumenta sobre os desdobramentos da pandemia
do coronavirus a luz da situacdo mundial econdmica e politica dos dltimos anos. Para o
referido autor, o periodo de quarentena demonstra a necessidade de adaptacdo das
sociedades a novas possibilidades de vida, necessdria ao bem comum. Para ele, “[...] esta
situacdo torna-se propicia a que se pense em alternativas ao modo de viver, de produzir,
de consumir e de conviver nestes primeiros anos do século XXI” (SANTOS, 2020, p.29).
Segundo ele: “mostra-se que s6 nao h4 alternativas porque o sistema politico democratico
foi levado a deixar de discutir as alternativas”. E ainda: “s6 com uma nova articulagdo
entre os processos politicos e os processos civilizatorios serd possivel comecar a pensar
uma sociedade em que a humanidade assuma uma posi¢ao mais humilde no planeta que

habita”.
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