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RESUMO

Esta pesquisa tem por objetivo a anélise da websérie “Skam”, visando compreender 0
processo de comunicagdo na articulagdo de significacdes para a representacdo da
adolescéncia, tendo como base uma narrativa transmidia. Justifica-se pela grande
repercussdo obtida entre o publico alvo e a necessidade atual de se produzir reflexdo
critica sobre produtos midiaticos para adolescentes. O estudo foi realizado a partir de uma
pesquisa de natureza qualitativa e exploratdria. Dentre os procedimentos metodologicos
destaca-se a pesquisa bibliografica e a analise de episodios, nos quais se observou a
construcao do enredo e das personagens. A fundamentacéo tedrica ampara-se no dialogo
com autores de estudos de midia comparada, narrativa transmidia e semiotica, tais como
Henry Jenkins, Lucia Santella, Floyd Merrell, Muniz Sodré, Janet Murray e Marcelo
Bulhdes.
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INTRODUCAO

A narrativa acompanha a evolucéo do ser humano ao longo de sua existéncia. Com
0 passar do tempo e das transformacgdes nos processos comunicacionais do homem, a
tecnologia permitiu a inclusdo de novos elementos nos modos de contar historias e,

consequentemente, nos modos de representacédo da realidade.

No entanto, até que os tipos de narrativa que nos sao apresentados hoje fossem
estabelecidos, a trajetéria da comunicacdo entre os seres humanos foi marcada por
diferentes tipos de manifestacdes, entre elas a fala. As narrativas de tradicdo oral estdo
entrelacadas no enredo das primeiras civilizacdes que emergiram ao longo da histéria.

Oralmente e de geracdo para geracdo, cada sociedade formada compartilhava suas
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tradicGes e conhecimentos particulares, e desse modo construiam e preservavam suas

caracteristicas culturais.

Essas narrativas, que no comego eram compartilhadas oralmente, tomavam outros
rumos quando direcionadas a um viés mais artistico, a ficcdo. Foi por meio dela que a
realidade de um determinado povo passou a ser traduzido e interpretado para aqueles que
almejavam compreender o mundo a sua volta e que buscavam referéncias que fossem
capazes de guiar suas atitudes. Como exemplo podemos citar a civiliza¢do grega, as pecas
do teatro grego buscavam demonstrar as mudangas sociais e comportamentais da

sociedade em que estava inserido, o berco de uma civilizagcdo democratica.

Com a revolugdo dos novos ambientes digitais, os formatos de narrativa que
originalmente s6 poderiam ser praticados individualmente, agora podem ser combinados
e recriados nas plataformas que surgiram nesse avango. Esse periodo, marcado pela
invengdo do computador, possibilitou que as narrativas orais e literarias se aliassem a
imagem e ao som em um unico espago que agregou as diferentes formas de expressao das

historias contadas pelo homem.

Nesse processo evolutivo da narrativa, 0s meios de comunicagdo ao terem suas
caracteristicas adaptadas e mescladas tornavam ainda mais claras as infinitas
possibilidades do surgimento de novos formatos de narrativa, entre eles a narrativa
transmidia. Para Henry Jenkins (2009), uma histdria transmidia combina diversos
formatos midiaticos a favor de uma Unica historia e expande o seu contelido entre essas
mesmas midias e produtos licenciados, em que cada um coopera de forma independente
para a trama principal. Tal formato se estabelece como ponto de partida desse estudo ao
se desenvolver como matéria-prima para a andlise de indmeros processos

comunicacionais que podem ser atingidos se bem utilizados.

Dentre os produtos midiaticos ja produzidos que possuem essa forma narrativa
como elemento principal de sua composi¢do, a websérie norueguesa “Skam” utiliza a
narrativa transmidia para o desenvolvimento do seu enredo e constru¢do dos seus
personagens. Transmitida durante os anos de 2015 e 2017, a websérie relata o cotidiano
de adolescentes noruegueses durante a principal fase de descobertas e primeiras

experiéncias da vida, ao acompanhar o dia a dia de seus personagens dentro e fora da
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escola, a trama colocou em debate temas corriqueiros e tabus da adolescéncia e da
sociedade como um todo, tais como sexualidade, feminismo e religido. Ao retratar a
realidade do adolescente noruegués, a histéria ganhou popularidade em seu pais de
origem, conseguindo alcangar a marca de um milhdo de visualizagdes em diversos
episodios, além de receber inumeros elogios e aclamacBes da critica especializada na

Europa.

Com a ajuda de redes sociais, como o Facebook e Twitter, 0 seu contedo era
traduzido por fds estrangeiros e distribuidos via plataformas de arquivamento de
contetido, como o Google Drive, para que os espectadores fora da Noruega conseguissem
ter acesso a websérie. As imagens e citacdes provenientes dos episodios eram
frequentemente compartilhados e ja4 no final de 2016, “Skam” alcancava um publico

global curioso em entender do que aquilo tudo se tratava.

Criada por Julie Andem e produzida pela emissora estatal NRK, a narrativa do
seriado se estabelecia pelo compartilhamento, no website da série, de clipes (que
continham cenas dos episddios) ao longo da semana e que, ao final, se juntavam em um
s0 conteudo e formavam um episodio completo. A série conta com 0 mesmo elenco em
todas as temporadas, a diferenca € que em cada ano o foco é um personagem especifico e
nos dramas de seu enredo. Respectivamente na primeira, segunda, terceira e quarta
temporada a websérie acompanha a historia dos personagens Eva Mohn, Noora Saetre,

Isak Valtersen e Sana Bakkoush.

O estudo da websérie serve de base para a principal problematica a ser discutida
durante a realizacdo dessa pesquisa: a reflexdo critica sobre os produtos midiaticos
destinados a adolescentes. Dependendo do periodo de tempo e da localidade onde aquele
produto de comunicacao é originado muitas afericdes podem ser feitas e a representacéo
da figura do adolescente pode ser modificada e favorecer novos tipos de debate e
entendimentos de como a adolescéncia é traduzida ficcionalmente e como isso reflete a

realidade em que o produto midiatico esta inserido e de como ela é adaptada.

OBJETIVOS

O objetivo geral do projeto consiste em analisar a representacdo da adolescéncia

na websérie “Skam” a partir da constru¢do de uma narrativa transmidia. Os objetivos
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especificos sdo divididos em trés pontos fundamentais: contextualizar as narrativas em
suas dimensdes comunicacional e cultural no percurso histérico, identificar as estratégias
e técnicas de comunicacdo utilizadas pela websérie em estudo, que a categorizam como
uma narrativa transmidia e investigar as representacdes dos adolescentes na construcao
das personagens Noora Saetre e Isak Valtersen, considerando as questdes sociais
emergentes que sdo abordadas.

METODOLOGIA

A pesquisa é classificada de natureza qualitativa, aquela que segundo Richardson
(1989) ndo emprega um instrumental estatistico como base na andlise de um problema,
ndo pretendendo medir ou numerar categorias, e exploratoria que conforme Gil (2008)
busca proporcionar maior familiaridade com o problema e que pode envolver
levantamento bibliogréfico e entrevistas com pessoas experientes no problema
pesquisado. Dentre os procedimentos metodologicos utilizados estdo a pesquisa
bibliografica e analise de produtos constituintes do objeto de estudo. Para as primeiras
reflexdes acerca do contetido da série, foram escolhidos para analise os episodios 2 e 10

referentes a segunda temporada e os episodios 5 e 8 da terceira temporada.

No primeiro capitulo foi desenvolvido um panorama da evolugdo da narrativa e
do modo de se comunicar e contar histérias do ser humano, desde os elementos presentes
na comunicacao do periodo pré-historico até as transformacdes geradas pelas midias
digitais que dao acesso a infinitas novas possibilidades de producéo e veiculacdo de uma

historia.

Para a elaboracdo dos argumentos e proposi¢cdes sobre a discussdo desses temas
foram utilizadas diversas fontes, desde os estudos de Aristoteles e sua obra “Poética” a
Janet Murray no livro “Hamlet no Holodeck: o futuro da narrativa no ciberespaco”. A
“Poética” de Aristoteles pode ser vista como base de diversas formas de representacdo

artisticas que vemos até os dias de hoje.

No segundo capitulo, as caracteristicas principais para a definicdo e apresentacdo
dos elementos que fazem uma narrativa ser considerada transmidia sdo estudadas, além
das novas possibilidades que esse formato traz para a expansdo de um universo ficcional

e para 0 aumento da participacdo do publico no decorrer de seu desenvolvimento,
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utilizando-se para isso os estudos de convergéncia entre as midias de Henry Jenkins e 0s
estudos sobre ficcdo de Marcelo Bulhdes. Nesse mesmo capitulo ainda séo realizadas as
primeiras reflexdes criticas dos produtos audiovisuais pensados especificamente para 0s
adolescentes tanto de forma aproximada, ao se relacionar com o Brasil, quanto em larga

escala, com os produtos norte-americanos e europeus.

No terceiro e ultimo capitulo, utilizando-se de autores como Lucia Santaella e
Floyd Merrell, foram tecidas algumas reflexdes sobre os tipos de representacdo da
adolescéncia apresentados pela websérie “Skam” baseando-se nos estudo da semidtica
para a compreensdo da formacdo dos significados particulares criados pela obra e o
entendimento do papel que a imagem e suas representacdes adquiriram na compreensédo
da sociedade em que estamos inseridos, no comportamento que adquirimos com as
pessoas ao nossO entorno e sua consequente espetacularizacdo pelos meios de

comunicacgdo de massa.

A segunda e terceira temporada da websérie foram as escolhidas para terem os
episodios observados sistematicamente por possuirem 0s protagonistas com mais
repercussao entre o publico, alem da popularidade de seus intérpretes e relevancia das
problematicas abordadas no desenvolvimento de suas tramas. Os personagens utilizados

para analise sdo: Noora Saetre e Isak Valtersen.

Por fim, sdo investigadas e analisadas as estratégias propriamente ditas transmidia
que estdo presentes na websérie. A forma de divulgacdo diferenciada da serie e as
ferramentas que favoreceram a identificacdo e aproximacao do publico sdo os principais
pontos em questdo. A producdo utilizou-se de um site para a locacdo de seus clipes que
também continha abas que explicavam o enredo da série e elencavam 0s personagens,
também servia para a divulgacdo de fotos, mensagens de texto, troca de e-mails e outros
tipos de materiais que complementavam o desenrolar da trama que estava sendo contada.
Para essa etapa da pesquisa, € abordado o processo de estudo e evolucdo do campo
comunicacional em si e também dos elementos presentes no processo de comunicagdo
entre a midia e o publico. Autores como Muniz Sodré e sua “Antropélogica do Espelho”

obtiveram grande espaco na articulacdo dos argumentos presentes nesse encerramento.

1. RESULTADOS/DISCUSSAO
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A partir das primeiras reflexfes construidas no decorrer do processo de pesquisa e
desenvolvimento da probleméatica em questdo neste trabalho, pode se concluir alguns
pontos principais. Entre eles, o estudo da narrativa ao longo da trajetoria de
desenvolvimento do ser humano, identificando-a como uma das formas primordiais da
comunicagdo humana e destacando as suas diferentes ferramentas de utilizag&o desde as
épocas mais distantes até as transformacfes modernas de hoje em dia com o0 uso da
tecnologia e o surgimento da televisdo e midias digitais.

Também foi possivel perceber a necessidade do ser humano em contar historias e
representar a realidade a sua volta seja por meio da ficgdo, ou ainda dos contos e das
lendas compartilhadas por meio de diversas geracGes ao longo do tempo.

Ao se aproximar da contemporaneidade e a intensa convergéncia entre os diferentes
veiculos de comunicacao, a narrativa transmidia surge como um dos principais resultados
da evolucdo no modo de contar historias, ao combinar diferentes tipos de midia que
expandem o universo de uma Unica histéria mas que ndo precisam de uns dos outros para
que se faca entendido. Nesse novo meio, surge a websérie “Skam”, uma obra transmidia

feita para o publico adolescente.

Ao analisar as principais caracteristicas da websérie foi possivel entender que entre
as técnicas utilizadas pela websérie que a classificam como uma narrativa transmidia, a
divulgacédo de seu conteddo pode ser considerado o fio condutor para categorizacdo das
demais estratégias utilizadas pela producéo. A estratégia da websérie consistia em simular
a impressao de que a trama ficticia acontecia em tempo real a vida dos espectadores.
Desse modo, os clipes eram divulgados conforme o dia e horario que aquele enredo se
dava no universo da série, como um retrato da realidade. Além desse contetdo primario,
também eram constantemente divulgadas mensagens de texto, fotos e e-mails trocados
pelos personagens, dentro de uma plataforma particular da prépria websérie, que
ajudavam a construir novas perspectivas para o enredo construido. Perfis em redes
sociais, como o Instagram, também foram criados para cada personagem e atualizados de

acordo com o desenvolvimento da narrativa,

As estratégias transmidia e o uso da tecnologia a favor da divulgacao da historia da

série se mostraram uma ferramenta efetiva para a aproximacao do publico. Seu enredo e
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construcao de personagens proporcionou uma identificagdo por parte dos adolescentes ao
redor do mundo que conseguiam dividir as mesmas angustias e alegrias dessa geracdo

que estava sendo retratada na ficgéo.

Esse processo comunicacional de identificacéo entre a obra e seu publico conseguiu
ser concretizado por meio do estudo das estratégias de comunicacdo existentes nesse
processo. Muniz Sodré (2002) estuda que o campo da comunicacdo cobre efetivamente
um largo, mas delimitado, espectro de acdes ou de praticas, entre elas a vinculacdo que
seria, no contexto da websérie, a interatividade, a participacdo e identificacdo do publico
com a historia que estava sendo contada.

Algumas escolhas audiovisuais, de roteiro e a propria escalacdo do elenco da série séo
elementos que ajudam na vinculacdo. O publico era incentivado a descobrir
intertextualidades presentes durante o desenvolvimento de arcos na série. A terceira
temporada, por exemplo, possuiu uma grande quantidade de referéncias intertextuais que
variaram desde filmes como Romeu e Julieta, de Baz Luhrmann, até referéncias religiosas
e simbolismo por meio de nimeros. O casting da série também representa o esforgo dos
produtores em manter fielmente reproduzida a realidade um adolescente na Noruega. Os
atores e atrizes, em sua grande parte, estavam em seus primeiros trabalhos na profisséo e

condiziam com a mesma faixa etaria de seus personagens.

O estudo da websérie instigou a reflexdo critica dos produtos audiovisuais feitos
para o publico adolescente ao redor no mundo. Neste projeto em especifico apos a analise
do perfil dos formatos produzidos no Brasil, Estados Unidos, Reino Unido e Noruega foi
observado que a maior parte das séries e outros materiais audiovisuais com tematica
adolescente visa propagar um padrdo de conduta, ditando regras e padrdes de beleza e
comportamento mesmo que de forma inconsciente. Como qualquer obra, serve como
manutencdo de ideologias que ja sdo compartilhados pela sociedade em que estdo

inseridos.

Nos Estados Unidos, por exemplo, surgiu os conhecidos teen dramas, producdes
norte americanas que abordam uma grande diversidade de temas sociais e que permeiam
as descobertas dessa fase da vida e a iniciacdo da vida adulta como sexualidade, gravidez

na adolescéncia, bullying, o relacionamento com a escola e familia e as reafirmacoes de
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papeis femininos e masculinos na sociedade podem ser destacados. Porém, o
desenvolvimento dessas narrativas ou simples topicalizagdo desses temas depende da
andlise de cada seriado em especifico, para mais ou para menos. Segundo as analises
feitas por Coutinho (2016) o jovem norte-americano retratado nas séries é branco,
abastado e heterossexual e que apesar de abordar constantemente a diversidade sexual, a

diversidade étnica continua renegada.

No Reino Unido, o modelo de temporada curta é adotada e desvencilha-se do
padrdo americano mais extenso que, por sua vez, € justificado pela severidade do mercado
imposto que necessita de producfes mais longas para recompensar o dinheiro investido e
arrecadar um lucro maior, consequentemente. A menor duracdo das producdes,
normalmente baseando-se em uma média de 12 episodios, garante uma narrativa mais
focada na trama central. Oliveira (p. 39, 2014) ressalta que a “sociedade britanica confia
mais no discernimento de seus jovens do que a americana de tracos ainda muito
conservadores.” 0 que garante a exposicdo de nudez, sexo, abuso de alcool e drogas de

uma maneira mais explicita.

No Brasil, a telenovela “Malhacdo” foi analisada como principal exemplo de
producdo brasileira especificamente voltada para o publico adolescente. Por ocupar um
espaco na grade da Rede Globo, principal emissora de televisdo do pais e que abrange o
Brasil quase que em sua totalidade, a novela é utilizada como ferramenta educativa e
propulsora de debates. Das temporadas mais antigas as atuais, temas considerados mais
polémicos e alcados a posicédo de tabu foram apresentados de maneira particular. Gravidez
na adolescéncia, desigualdades sociais, preconceitos, homossexualidade, AIDS foram e
sdo alguns dos temas reproduzidos pela telenovela. A principal questdo é que dependendo
da temporada, a abordagem desses assuntos nem sempre garante a reflexdo e o debate de
qualidade. Muitas vezes, a discussao € demonstrada de maneira rasa, sem a profundidade
necessaria para se tornar pauta entre o publico apos a exibicdo dos capitulos. O que se
compreende é o desejo muito maior de mostrar a conduta mais adequada e desejavel ao
se enfrentar situacdes em que esses temas se fazem presentes, o cerne das questdes nunca

¢ confrontado.
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Finalmente, a websérie “Skam” foi analisada como principal exemplo das
producdes feitas para adolescentes na Noruega. Longe de qualquer semelhanca com os
dramas noir, principal género audiovisual produzido no pais e que é caracterizado por
suspenses e thrillers de investigacdo policial e assassinos em série, “Skam” conseguiu
reunir as caracteristicas transmidia previamente mencionados ao produzir uma série tendo
0 publico adolescente como seu principal alvo e se mostrou como uma tentativa muito

eficiente em cativar a atengdo dessa geracao, muitas vezes, dificeis de se conquistar.

Ao estudar o perfil da adolescéncia construido pelos personagens da websérie, foi
necessario primeiro entender alguns conceitos relacionados a semidtica e o estudo da
imagem na sociedade atual. A concep¢do que temos de imagem nos meios de
comunicacgéo atualmente explorados € a ultima etapa de compreensdo de um processo da
construcdo dos significados da realidade ao nosso redor. A nogdo de entendimento
daquilo que somos e 0 ambiente que estamos inseridos esta fundamentado no estudo dos

signos, que segundo os preceitos estabelecidos pelo filésofo, Charles Peirce, seria:

Uma coisa que representa uma outra coisa: seu objeto. Ele s6 pode
funcionar como signo se carregar esse poder de representar, substituir
uma outra coisa diferente dele (....) Para conhecer e se conhecer o
homem se faz signo e so interpreta esses signos traduzindo-o0s em outros
signos. (SANTAELLA, p. 32- 35, 2002)

O estudo desse processo, conhecido como Semiotica, nos faz compreender a
universalidade que compde esse elemento, o conceito de signo estabelecido por Peirce
passou a compreender tudo aquilo que consideramos real e imaginario, dos Nnossos
pensamentos a realizacdo da existéncia de um objeto material. Segundo Santaella (p. 40,
2002), “Peirce expandiu a nogdo de signo a um tal ponto que uma mera acao e reacao,
evento, situacdo existencial, quer dizer, qualquer fenbmeno no dominio da secundidade
pode funcionar como um signo”. Esse fenomeno citado pela autora compreende aos
preceitos estipulados no estudo da Fenomenologia que baseia os fundamentos das
ciéncias normativas, a qual a semiotica esta inserida. A fenomenologia ¢ a filosofia que
estuda o fendmeno, que para Peirce, ¢ “a descri¢do e a analise das experiéncias que estéo
em aberto para o homem” (SANTAELLA, p. 21, 2002). Também conhecida como a
doutrina das categorias, tinha como tarefa observar a ocorréncia desses fenbmenos no

existir do ser humano e dividi-los em categorias de acordo com a suas funcdes especificas.
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A imagem que vemos na tela e que sabemos que representa algo ou alguma coisa,
faz parte desse processo de compreensdo dos fendmenos, que sao categorizados como de
primeiridade, secundidade e terceiridade. Nesse primeiro momento, para fins de
compreensdo dessas categorias nos atemos ao entendimento que a primeiridade age como
uma qualidade ou ideia, a secundidade como objeto dessa ideia e a terceiridade como a
interpretacdo do resultado do entrelagamento dos significados retirados entre os dois

primeiros dominios.

Essa representacdo semidtica foi utilizada para interpretar o perfil de adolescéncia
construido pelos personagens Noora Saetre e Isak Valtersen, tendo como base também as
caracteristicas transmidia que entrelacam os seus enredos. Para isso, foram analisados 0s
didlogos, enquadramentos e a montagem filmica exibidos nos episodios, além das
publicacbes nas redes sociais e as mensagens de texto ficticias trocadas pelos

personagens.

A partir disso, analisou-se que a personagem Noora Saetre mantém um perfil
sempre atento a situacdes que possam reafirmar, de alguma forma, o pensamento
conservador e ultrapassado do papel da mulher na sociedade. Frequentemente, 0s
posicionamentos de Noora sdo colocadas em prova no relacionamento com sua amiga
Vilde, que ainda reproduz muitos pensamentos e atitudes machistas enraizadas na

sociedade. Como neste dialogo reproduzido em um dos episodios:

VILDE: Vamos ser invisiveis entdo?

NOORA: Néao € sobre ser invisivel, ¢ como nos comportamos. Nao
podemos ser reconhecidas como objetos sexuais.

VILDE: Néo quero ser um objeto sexual, sé quero gue sejamos bonitas.
Vocé usa batom vermelho porgue fica bonito em vocé.

NOORA: N&o é por isso que eu uso. E porque eu acho legal. N&o uso
para 0s garotos.

VILDE: Qual a diferenca?

O perfil no Instagram de Noora também reforca os posicionamentos da mocinha,
as publicacdes revelam que a personagem participou de um evento, no centro da cidade,
de celebracdo e também de protesto as atuais questdes que circundam a mulher na
realidade atual e que costumam ocorrer em varias partes do mundo. Ao firmar as suas

atitudes, a personagem constroi um perfil da juventude atual politizada e que conhece os

10
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seus direitos e deveres. A imagem de submissdo e inferioridade da mulher perante a
sociedade é ultrapassada e a série, por meio de Noora, mostra uma caracteristica dessa
geracdo que aponta os erros e problematizam questdes que por muito tempo foram
renegadas, principalmente aquelas ligadas ao género e distribuicdo de papeis na
sociedade. Um segundo momento que definiu um dos principais conflitos vividos pela
personagem foi um suposto estupro praticado pelo irmé&o de seu namorado, sem saber o
que realmente aconteceu (devido ao consumo de alcool no noite dos acontecimentos) a
personagem passa por momentos de muita angustia e sofrimento, guarda pra si em
siléncio o que poderia ter acontecido e fica reclusa e ansiosa por diversos dias. Além da
incerteza, o0 suposto estuprador ainda assediava a adolescente virtualmente com fotos
intimas que ele havia tirado sem o consentimento da garota. A série, elegantemente, a
partir dessa situacdo consegue mostrar a importancia de se confiar no poder do Estado e

que as leis existem para proteger todos cidaddos daquele pais.

O personagem Isak Valtersen, ao ser analisado, mostrou uma jornada de descoberta
de sua sexualidade ao se apaixonar por um outro garoto. A principal problematica de Isak,
também estudado por meio dos aspectos audiovisuais e transmidia da série, se concentra
no seu proprio processo de auto afirmacdo e na luta contra 0s preconceitos enraizados
dentro de si oriundos de pensamentos e ideais perpetuados ao longos das geragdes. A
Noruega, entre outros destaques sociais, é considerado um pais acolhedor e liberal quando
se trata de questdes acerca da sexualidade. Foi um dos pioneiros na criagdo de leis* que
criminalizam ac¢des discriminatorias a orientacdo sexual, além de ter sido o segundo pais
do mundo a permitir a unido estavel entre casais homoafetivos, e por mais que 0s
adolescentes estejam inseridos em um dos paises mais tolerantes do mundo, ndo se tornam
imunes ao preconceito e o tabu atribuido a sexualidade que estdo presentes e sao
carregados pelo homem no decorrer da sua evolucdo em sociedade. A religido, ao se
configurar também como um dos principais fatores usados para desnaturalizar e condenar
diferentes orientacdes sexuais, também ocupa um posto no processo de descobertas e

aceitacdo de Isak.

Por meio das outras plataformas de distribuicdo do contetdo da websérie também

conseguimos perceber as tentativas do rapaz em mascarar o0 assunto e o0 medo em mostrar

4 Disponivel em: https://www.lifeinnorway.net/norway-gay-rights/

11



Intercom — Sociedade Brasileira de Estudos Interdisciplinares da Comunicagao
439 Congresso Brasileiro de Ciéncias da Comunicagdo — VIRTUAL — 12 a 10/12/2020

quem realmente era. Em seu perfil no Instagram, verificamos duas situacdes: o
personagem receoso € no inicio do seu processo de descoberta ainda postava conteddos
gue mostravam uma tentativa de Isak em se reafirmar diante as pessoas como um homem
heterossexual, a publicacdo remonta um comportamento machista no relacionamento
entre um homem e uma mulher. No final desse processo, na sua Ultima postagem na
temporada, Isak se encontra, agora, em uma posicdo confortavel e contente consigo
mesmo e sua sexualidade, a publicacdo é uma foto de uma aberta demonstragdo de carinho

com o namorado Even.

2. CONCLUSAO

A l6gica do sistema de mercado o qual a sociedade esta inserida nos dias de hoje preza
muitas vezes pela quantidade do que pela qualidade de seus produtos culturais. Ao
analisarmos as transformacdes do ser humano em se comunicar por meio de suas obras
ficcionais enxergamos o impacto da midia tecnoldgica na execugdo de seus produtos
finais aliado a formacdo de uma audiéncia cada vez mais exigente e critica, que demanda

uma participacdo maior no desenvolvimento das tramas produzidas.

Apontar as incriveis possibilidades de convergéncia e as novas necessidades do ser
humano, que cada dia mais se vé bombardeado com novas plataformas e maneiras de
consumir um produto, foi um dos pontos de destaque deste estudo e pode ser enxergado
através das propostas de narrativa transmidia ao passo que ela se propde em abracar essa

nova realidade.

Ademais, a problematica que nos é apresentada como a situacdo norteadora para
realizacdo desse projeto se faz presente a partir do momento em que € analisado como a
narrativa transmidia enquanto pratica comunicacional auxilia na representacdo da
realidade e construcdo dos significados presentes nos produtos audiovisuais que retratam
a adolescéncia e a figura do adolescente como protagonista de suas proprias histdrias.
Neste estudo em especifico, a websérie “Skam” foi a escolhida como o objeto de estudo
que conseguiu aliar esses elementos de interesse para que, no final, fosse possivel entregar
ao leitor uma reflexdo critica de como os produtos para essa geracdo foram e estdo sendo
tratados em vista as profundas transformacdes de comportamento que esse publico sofre

no decorrer do tempo.
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Tais reflex6es nos permitem entender a figura do adolescente atual como um agente
cada vez mais politico e questionador de sua prépria realidade e de outras além da sua
bolha. Abordagens que nos anos 90, quando as principais producdes especificas do género
comecaram a ser feitas, tinham as relagdes amorosas e o cotidiano escolar exclusivamente
como as tematicas principais que ditavam o conteldo que viria a ser explorado, agora
tendem a funcionar como elementos secundarios que se constituem como a porta de
entrada para debates mais densos como as questdes raciais, de género e de sexualidade.
Porém, é importante destacar que a liberdade, o detalhamento e profundidade da
abordagem desses assuntos seguem uma légica de mercado das emissoras e

conglomerados de midia por tras da producdo desses produtos.

Finalmente, a tentativa de mostrar os produtos feitos para o género em algumas
diferentes partes do mundo ndo tenta, de nenhuma forma, universalizar a figura do
adolescente global e, sim, mostrar como ele tem sido retratado em diferentes ambientes,
culturas e sociedades. Além de que, é importante salientar que a visdo abordada também
se mostra excludente as realidades distintas dos jovens dentro dos proprios paises ao
retratar, na maioria das vezes, uma parcela mais abastada e pouco diversa da sociedade.
E essencial, desse modo, entender a importancia e a necessidade de producdes que

consigam fugir dos esteredtipos ja estabelecidos.

Para alem dessas questfes, ao tratarmos da narrativa transmidia como auxiliar na
construgdo das representagdes da adolescéncia em personagens de “Skam” conseguimos
enxergar as novas possibilidades de atrair um publico que ndo tem mais a televisdo como
principal meio de comunicacdo e que estd cada vez mais imerso nas redes sociais. O fato
da websérie criar uma plataforma singular para a distribuicdo de seus conteddos nas
midias e adaptar a sua linguagem ao dialogar com temas de interesse publico com mais
proximidade e naturalidade para os adolescentes nos fazem perceber uma realidade em
que qualquer nova maneira que consiga cativar a atencéo dessa audiéncia e entender como

ela se comporta na sociedade atual é sempre bem-vinda.
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