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RESUMO

Observa-se a luz do aporte tedrico-metodologico da semidtica discursiva francesa, o
website This Person Does Not Exist. O algoritmo presente no site gera retratos imagéticos
de pessoas que nao existem. Seu processo de enunciagdo se da a partir de um légica de
morfogénese por simulagdo (Edmond Couchot, 1993), alicerceada em tecnologias de
inteligéncia artificial, especificamente redes geradoras de adversidades. Apresenta-se a
analise semiotica destas imagens a partir do conceito de metamorfose (Ignacio Assis
Silva, 1995). Conclui-se discutindo uma visdo mitoldgica, voltada a performance do
sujeito em tela.

PALAVRAS-CHAVE: algoritmos, big data, imagens sintéticas, metamorfose, semiotica
francesa.

O presente texto se inscreve no contexto mididtico contemporaneo ¢ dinamico,
isto ¢, em um contexto em que duvidas se estabelecem na medida que novas produgdes,
suportes e técnicas surgem e comecam a desafiar o olhar daquele que os frui e analisa.
Especificamente, as questdes aqui levantadas dizem respeito a um tensionamento teorico-
metodologico que busca ampliar a compreensdao de um objeto empirico a partir de um
olhar (e posicionamento) da Comunicagao — enquanto ciéncia, enquanto pratica. O objeto
¢ colocado em evidéncia como um mediador entre a realidade construida (a partir dos
olhares epistemoldgicos do autor, situado em um campo de Ciéncias Humanas e Sociais)
e a realidade, de fato, constituida desse corpus. Tencionar a constru¢do com sua
constituicdo € o embate que sucinta as dividas e as percepcdes que se apresentam neste
escrito. Evidentemente, torna-se impossivel alcancar a constituicao dos objetos, a final,
por serem objetos cientificos ja foram observados como tal e, portanto, a observagado se

da a partir de um olhar repleto de influéncias teodricas. Para tanto, apresenta-se a seguir o
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objeto que constitui o corpus a ser vislumbrado e posto a analise, situando-se em uma
conjuntura capaz de exigir um olhar (e um discurso) interdisciplinar do pesquisador.
Propde-se observar a luz do aporte tedrico-metodoldgico da semiotica discursiva
de linha francesa o site ThisPersonDoesNotExist.com?. A primeira vista, ao acessa-lo,
nao ¢ claro o que faz desse um interessante objeto que merece ser (re)construido em uma
leitura analitica. Vé-se um retrato de uma pessoa, ampliado, com uma fotografia em
aspecto de propor¢ao quadrada (Fig 1). Se o usuario desejar atualizar a pagina (ou abri-
la em outro momento) continuara a ver um retrato humano, desta vez, no entanto, outra
pessoa aparecera em tela, isto €, toda vez que a pagina ¢ atualizada um novo retrato ¢
exibido. A legenda da foto, entretanto, se destaca em todas as imagens que sdo carregadas
no site (Fig 2). O texto abaixo do retrato cumpre seu papel de ancora; mas nao enquanto

balizadora do contetido, mas sim aponta ao processo de producao do texto sincrético.

Imagined by a GAN (generative adversarial network)
StyleGAN2 (Dec 2019) - Karras et al. and Nvidia [code]
Don't panic. Learn how it works [1] [2] [3] [4]

Help this Al continue to dream | Contact me

Another | Save « Cats | Articles | Friends | Office

Figura I - Captura do site ThisPersonDoesNotExist.com Figura 2 - Detalhe da legenda da foto, ancorando o retrato

Observa-se que a autoria da imagem nao ¢ atribuida a um ser-humano, ja que se
confere "Imagined by a GAN", em traducao livre "imaginado por uma GAN". Tem-se,
portanto, uma imagem sintética produzida por uma "Generative Adversarial Network",
um algoritmo de machine learning. Nesse sentido, justifica-se a escolha deste objeto
como corpus de andlise desta pesquisa relacionado a tematica da producao de textos
sincréticos de forma sintética, autonoma, ou melhor, um texto enunciado por uma
maquina inteligente. Observa-se na Figura 1, o retrato de uma mulher, entretanto, a figura
referente - a mulher em si - ndo existe. Este retrato, a rigor, ndo retrata; ele imagina, cria,
produz uma imagem figurativa que espacializa formas e cores que criam um simulacro
da existéncia de uma mulher referente.

Poder-se-ia retomar a questao — ja cléssica nos estudos de fotografia - do retrato

com referentes reais, se de fato eles retratam de uma forma veridica o referente ou se tudo

3 Acesso disponivel em: http://www.thispersondoesnotexist.com.
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¢ uma constru¢ao plastica, uma produgdo do artista, do fotografo... Entretanto, de
antemao, coloca-se um balizador metodologico: na esteira das reflexdes de Jean-Marie
Floch acerca da analise de fotografias, pontua-se:

A fotografia ndo ¢ esse 'fato antropoldgico bruto', essa reproducdo de
um 'real literal’; ela confirma, ao contrario - ¢ é preciso aceitar sua
natureza essencialmente histérica e cultural. A analise da significagdo
de uma fotografia ndo depende, portanto, de uma hermenéutica ou de
uma semiologia de tipo barthesiano, que postulam de pronto a
pertinéncia do recorte linguistico. (FLOCH, 1985, 21).

Propde-se aqui uma analise que privilegia seu processo de significagdo, afinal,
estas imagens que compdem o corpus sao completamente virtuais. Em um movimento de
tensionamento, buscar relacionar a enunciacdo de textos autdbnomos por maquinas
inteligentes e sua referencialidade simulada por estas redes matematicas virtuais.
Objetiva-se discutir o estatuto da figurativizagdo em objetos dindmicos que se
metamorfoseiam a partir de big datas e imagens sintéticas, desviando-se de uma

morfogénese de representacao para uma morfogénese numérica, simulada.

1. Efeitos de sentido

Hé nas imagens geradas pelo site ThisPersonDoesNotExist uma reiteragdo do
discurso apresentado: todas as imagens sao retratos. Estes retratos - vistos em sequencia
(Fig 3) - no ato de atualizar continuamente a pagina, geram um novo discurso. Ha,
portanto, o discurso individual de cada imagem apresentada e também o discurso gerado
pela articulagdo destas imagens de modo sequencial. Aponta-se ao titulo do site "Esta
Pessoa Nao Existe"; se a legenda de cada imagem - como mostrada anteriormente -
descreve a técnica por trads da producao do enunciado, o endereco do site, por sua vez,
apresenta a ancoragem do referente ao estatuto da obra. Nisso, percebe-se uma relagao
entre o titulo do site (e consequentemente de cada retrato gerado) e a legenda: o primeiro
diz respeito ao plano do conteudo, ja a legenda corresponde ao processo expressivo da
obra - realizado de forma simulada, a partir de algoritmos de inteligéncia artificial.
Tratando-se de uma analise que busca compreender a significacdo do site-objeto que
compde o corpus da pesquisa e partindo-se do principio semidtico que o texto se articula
em um todo de sentido, faz-se necessario apontar o reconhecimento da dependéncia entre

os dois planos, que em uma relagdo de pressuposi¢do articula o sentido total do texto.
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Esta analise, portanto, privilegia a relacao de semiose do texto-site, em uma leitura que
busca apresentar as especificidades encadeadas no processo enunciativo da obra.
Tratando-se do enunciado do discurso, onde o enunciador articula estratégias
discursivas para criar efeitos de sentido, observa-se, nas imagens do corpus,
marcadamente a presenca de um efeito de sentido de dizer verdadeiro. Os efeitos de
sentidos sdo a "impressao de realidade produzida pelos nossos sentidos" (GREIMAS e
COURTES, 2016, p. 155), isto é impactam o enunciatario em uma dimensio cognitiva de
apreensao sinestésica do discurso. Dessa forma, ao fruir as imagens apresentados pelo
site, o enunciatario relaciona-se com o enunciado a partir do balizamento de um contrato
enunciativo, fiduciario, objetivando um "fazer crer" naquilo que se dispde no texto. Para
1sso, faz-se necessario que o enunciador compreenda o contexto sdcio historico em que o
enunciatario se encontra, ja que a realidade apreendida por este na semidtica do mundo
natural € uma constru¢ao sintagmatica e cognitiva. Assim, o enunciador munindo-se do
conhecimento daquilo que o enunciatario compreende como real, articula a enunciagao
objetivando criar efeitos de sentido que correspondam a realidade apreendida pelo

enunciatario, produzindo assim, um discurso veridictorio.

Figura 3 - Sequéncia de imagens geradas automaticamente pelo site ThisPersonDoesNotExist (montagem do autor)

Ao analisar o discurso das imagens geradas de forma sequencial (Fig 3), pode-se
observar que ha uma reiteracao do efeito de sentido de realidade — ja que todos as imagens
apresentam retratos que se assemelham com a figura do rosto humano, inclusive e
principalmente, pelas imperfei¢des e detalhes naturais que diferenciam um humano de
outro. As texturas das peles, os cabelos, os penteados, as poses, as roupas, os olhares, as
expressoes... sdo diferentes e, portanto, cada imagem significa e faz parecer real um
referente que ndo existe.

Observando o discurso-sequencial, o que se sobreleva €, em compensagao, outro

efeito de sentido. Observa-se um efeito de sentido de continuidade, de duratividade. Pode
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parecer um certo preciosismo apresentar esta caracteristica enquanto efeito que emerge
do discurso fruido, mas contrariamente a essa suposi¢ao, observa-se fundamental
compreender que o algoritmo que produz (ou melhor, enuncia) cada fotografia se
comprova como estavel e assertivo repetidamente a cada nova imagem gerada. H4 uma
duratividade no processo de enunciar discursos com efeito de sentido de realidade.
Considera-se, também, que ha por parte do destinador da comunicagdao deste site o
objetivo de impactar e sensibilizar o destinatario das capacidades que o algoritmo tém em
simular a feicdo humana em retratos imagéticos; percebe-se isto na legenda da foto (Fig
2) que apresenta os dizeres: "Don't panic. Learn how it works" (Nao entre em panico.
Saiba como funciona). H& por parte do destinador, um conhecimento que o destinatario
pode se impressionar com a qualidade da imagem apresentada (isto ¢, se impressionar
com o efeito de sentido de parecer real construido na duratividade), ja que triangula (1) o
titulo do site - que a pessoa exibida no retrato nao existe; (2) a informacao que a foto foi
"imaginada" por um algoritmo de inteligéncia artificial; e (3) o proprio enunciado com os
efeitos de sentidos analisados anteriormente. Dessa forma, a constante triangulacao destes
itens — a cada nova atualizagdo da pagina online - desencadeia um efeito duradouro,
resistente ou, em ultima instincia, demarca o poder matematico do algoritmo
programado.

Nessa esteira, faz-se importante compreender a ldgica articulada pela enunciagao
maquinica, depreendendo os mecanismos internos do enunciador-maquina para
construgdo sintagmatica, isto €, a atualizagdo de grandezas linguisticas em um eixo
combinatorio, em um movimento de contiguidade, de copresenca em uma conjungao
logica, da construcao de um enunciado. Para tanto, aponta-se como partida a compreensao
da légica do algoritmo para a constituicdo do eixo do paradigma, o eixo que apresenta as
grandezas em sua virtualidade, como possibilidade finita de um conjunto linguistico.
Nesse sentido, considera-se que o paradigma constitui sua grandezas a partir de dois
movimentos algoritmicos: mineracao de dados a partir de big data e aplicacdo de uma

rede geradora de adversidades (GAN), uma forma de rede neural de machine learning.

2. Construcio paradigmatica: big data e rede geradora de adversidades
Tratar-se-a primeiro de “data mining”. No campo profissional da comunicagao,
observa-se a utilizacao dessa tecnologias tanto em um sentido de produgdo autdbnoma de

enunciados (como noticias, edicao de video automatica, dentre outros) e na assisténcia a
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producao (facilitadores e aceleradores de processos produtivos, como gestao de
audiéncias ou escolha de imagens). Evidentemente, o conhecimento cientifico proprio da
area da informatica desnuda o papel absoluto atribuido a estas tecnologias. Nesta via, faz-
se, portanto, necessario posicionar semanticamente o que se refere a mineragao de dados.

Entende-se que a mineracao de dados ¢ uma acao de exploragao, isto €, coloca-se
no sentido de uma busca. Procura-se em um corpus finito reiteracdes e padroes que se
estabelecem a partir das relagdes entre seus integrantes. Por tanto, desprende-se que a
mineracao se faz necessaria a partir do momento em que existam relacdes entre os dados
quantificados e que estas relacdes ocorram de forma abstrata, ou seja, quando o conteudo
a ser explorado € numeroso e as relagdes ndo se mostram de forma nitida. Este € o caso
de mineragao de dados de imagens, por exemplo, em que o significante plastico ¢
articulado por categorias formadas por unidades minimas, os formantes expressivos.
Assim, a mineracao de dados busca especificar essas unidades minimas para compreender
as relacoes formadas por elas para constituicao de seu enunciado. A potencialidade de
um algoritmo minerador ¢ relativa tanto a programacao prévia desenvolvida por um
desenvolvedor (isto €, alguém que desenvolve uma metodologia que atua na abstracao) e
tanto pela capacidade de hardware em que este software atuard. Compreende-se que a
mineracao parte de uma indagacao que conseguintemente sera programada, colocando a
resposta ao questionamento como relacional, como um enunciado de dependéncia.

A logica de articulacao dos algoritmos de mineragao de dados pode ter finalidades
diversas. Como a exploracao de padrdes frequentes entre os dados, classificacdo de
grandezas ou o agrupamento de unidades, selecionando padrdes similares em um universo
finito. E perceptivel constatar, portanto, que o algoritmo em si ndo carrega informagdes
inéditas: os descobrimentos ocorrem a partir do corpus. Exploram-se os dados a fim de
compreender melhor um universo. Nesse sentido, a seguir ressalta-se uma constatagao
que diz respeito a natureza dos dados. Para que seja possivel aplicar uma logica de
inteligéncia analitica sob os dados, faz-se necessario que o computador (que ¢ regido por
uma légica puramente matematica) compreenda os dados de forma numérica. Um
computador ndo tem capacidade de entender um signo. O computador entende nimeros
e calcula operagdes a partir desses dados. Por tanto, todos os dados, textos enunciados,
devem ser traduzidos numericamente para que assim sejam analisados e permitam a

extracdo de padrdes de forma automatica.
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Apresenta-se uma problematica que diz respeito ao nivel linguistico dos dados.
Tratando da linguagem verbal escrita tem-se, em seu plano expressivo, a fluéncia de
apenas uma linguagem manifestada; em compensagdo, dados de diferentes naturezas
podem ser considerados sincréticos, por tanto, “acionam varias linguagens de
manifestagdo” (GREIMAS e COURTES, 2016, p. 467). Assim, por exemplo, um dado
audiovisual ¢ expressado a partir de uma confluéncia de diferentes sistemas linguisticos,
em uma logica de superposicao, em que atuam na escritura destes dados linguagens como
a verbal oral, verbal escrita, musical, gestualidades, etc. Estas superposi¢des linguisticas
acarretardo em um todo de sentido, dessa forma torna-se equivocado analisar e
compreender esses dados a partir de procedimentos que visam desmembrar e analisar
cada linguagem de forma autonoma.

A mineragdo de big data se torna basilar na utilizagao de uma rede geradora de
adversidades, principal técnica responsavel pela enunciagdo dos retratos sintéticos em
“ThisPersonDoesNotExist”. Nesta modalidade de técnica de machine learning, duas
redes neurais, a rede geradora e a rede discriminadora, atuam em competicao constante.
A primeira, a geradora, ¢ responsavel por produzir conteudo sintético, ja a segunda
realiza uma avaliagdo para atestar se o conteido produzido pela rede geradora ¢
semelhante a um conteudo proveniente do big data — composto pro imagens de retratos
de pessoas reais. Nesse processo, a rede discriminadora gera um feedback para
treinamento do algoritmo gerador, construindo seus novos conteudos a partir dessa
resposta. Assim, ocorre de forma ciclica: uma retroalimentagdao entre uma rede que
enuncia e outra que classifica a semelhanga de um enunciado sintético com o enunciado
produzido por um humano, objetivando, no caso das imagens do site aqui analisado, se
assemelhar o maximo possivel com retratos de pessoas que existem, conforme ilustrado
no modelo abaixo (figura 4).

Observa-se, como analisado anteriormente (Figuras 1 e 3), que a configuracao
visual dos retratos sintéticos de “ThisPersonDoesNotExist” se assemelha em grande
medida com a de retratos nao-sintéticos; o regime visual destas imagens se estabelece a
partir da centralizagdo da figura humana enquadrada em plano préximo. Vale aprofundar-
se na composig¢ao figurativa nos enunciados dispostos na producao de imagens a partir de

algoritmos matematicos.
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lgoritmo Gerador )7

Algoritmo 1 a
Discriminador

Imagens do Big Data
(retratos de pessoas que existem)

- ThisPersonDoesNotExist.com
adapatado a partir de Horev (2018)

Figura 4 - Modelo simplificado de Rede Geradora de Adversidades, adaptado a partir de Horev (2018)

3. Morfogénese e metamorfose

Estas imagens se inscrevem em uma légica de produgdo enunciativa matematica,
numérica, em que calculos modelizados instauram como figura do plano do conteudo um
retrato humano. Esta operagdao nao diz respeito a uma logica figurativa de producao de
imagem oOtica, isto ¢, a morfogénese das imagens sintéticas ¢ simulada. A figurativizagao
analogica - tipica das pinturas a partir do Renascimento (com a perspectiva 6tica artificial)
e cronologicamente seguida pela producdo imagética da fotografia, do cinema e da
televisdo - se articula a partir da morfogénese por projecdo que "implica sempre a
presenca de um objeto real preexistente a imagem" (COUCHOT, 2011, p. 39). As
imagens (pinturas, gravuras, fotografias, filmes, etc.) produzidas com base no modelo de
representacao em que o real € projetado em um suporte planar, bidimensional, parte da
utilizacdo pelo artista de um esforco manual e visual. Esta logica de colocacdo em
discurso concatena um objeto real, sua representacao e o sujeito que enuncia (situado em
um momento tempo-espacial). Assim, a representagao analdgica projetada € a realizacao
de uma imagem sem a possibilidade de controle sobre a unidade minima constituinte da
imagem.

Ja, a figurativizacdo numérica, tipica das imagens digitais, ndo atua em uma logica
de representacao, mas sim de morfogénese por simulagdao, em que o céalculo, o modelo,
permite a realizagdo imagética. O pixel, como unidade minima da imagem digital, ¢
controlado em sua totalidade, fazendo com que a imagem resultante seja, a rigor, um
mosaico luminoso formado por centenas de pixels programados matematicamente, como

explicado por Couchot:
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A realidade que a imagem numérica da a ver é uma outra realidade: uma
realidade sintetizada, artificial, sem substrato material além da nuvem
eletronica de bilhdes de micro-impulsos que percorrem os circuitos
eletronicos do computador, uma realidade cuja tinica realidade ¢ virtual.
Nesse sentido, pode-se dizer que a imagem-matriz digital ndo apresenta
mais nenhuma aderéncia ao real: libera-se dele. Faz entrar a 16gica da
figuragdo na era da Simulag¢do. (COUCHOT, 2011, p. 42)

Assim, ha uma relacao pressuposta entre o numérico € a imagem, em que toda a
informacao da imagem digital foi programada, permitindo uma tradugdo abstrata entre o
calculo numérico e a figura digital, afastando-se, portanto, do real. Isto ndo quer dizer que
a figuracao a partir de uma logica matematica descarte a visualidade do mundo real, a
partir de uma semidtica do mundo natural. Nao existe, entretanto, uma correlagdo entre o
mundo sensivel e o pixel. O que ocorre ¢ um processo de modelizagao, isto €, a criagdo e
utilizacao de modelos matematicos, fisicos, biologicos, dentre outros, para simular o real.
A producao da imagem passa a estar relacionada ao inteligivel, ao processo de
decomposi¢do do sensivel em modelos autobnomos que realizam um simulacro planar e
que serdo base para as produgdes imagéticas numéricas. Isto faz com que a relagao
pressuposta entre objeto real, representacdo e sujeito se esvanega. A articulacdo se da
entre softwares, modelos e imagens — em uma logica espaco-temporal editavel,
manipulavel, com pouca aderéncia com o real linear.

Estes modelos se estruturam a partir de uma logica da figuralidade.
Diferentemente da figuratividade, o estatuto do figural ¢ da ordem do essencial, das
relagdes estruturantes de um texto plastico. H4, portanto, um processo que subjaz a
producao dos enunciados das imagens sintéticas: a transformacao de modelos figurais em
imagens figurativas, dotadas de um preenchimento discursivo. Pode-se compreender esse
processo que objetiva a figuratividade como uma metamorfose. Ignacio Assis Silva,
assim caracteriza o conceito:

Importa reter dai a ideia de renascimento incessante, bem como a ideia
de produgdo produzida pela destrui¢do: a metamorfose, de um modo
geral, implica destrui¢do, ou melhor, desconstru¢do de uma forma
anterior, que ndo desaparece totalmente. Dela ficam tragos na forma
nova, que sdo os elementos em que minha hipotese de trabalho se firma
a fim de pensar um pouco os fundamentos da linguagem. Exagerando
um pouco, diria que na transformacdo de uma experiéncia em signo
ocorre uma metamorfose fundadora. Metamorfose porque néo fica tudo
da experiéncia no signo, uma forma nova que ¢ uma redugdo; fundadora
porque esta nas raizes da semiose. (SILVA, 1995, p. 31-32).
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Percebe-se, portanto, um processo de metamorfose na medida em que os retratos
sintéticos de "ThisPersonDoesNotExist" sdo enunciados a partir de um corpus analisado
de big data, isto ¢, o algoritmo gerador € apenas capaz de gerar retratos sintéticos a partir
da disponibilizacdo de retratos de pessoas que existem e estas serem mineradas,
quantificadas, modelizadas. Esses modelos, relativos a essencialidade dos tracos que
compdem a figurativizagcdo sensivel da feigdo humana, sd3o compostos por elementos do
substrato figurativo, isto ¢, sdo compostos pelas unidades figurais da figura do rosto
humano.

A metamorfose além de se relacionar com o processo de transformar tracos
figurais em textos figurativos, concerne também o oposto: o processo de figuralizar uma
imagem figurativa, conforme apresenta Silva: “acham-se sujeitas a duas grandes tensoes:
de um lado, ha uma tendéncia ao 0, ao despojamento, ao esvaziamento da forma, em
direcdo ao nada; de outro, esta a tendéncia ao 1, ao sobreinvestimento, a plenificacdo, a
orientagdo para o tudo.” (1995, p. 33). Assim, acredita-se que a criagao de imagens
sintéticas, neste caso retratos sintéticos, se da a partir de processos de morfogénese por
simulacdo em uma légica de metamorfose, tanto no sentido da escritura figurativa (do 0
ao 1), quanto no sentido da constitui¢ao de modelos figurais (do 1 ao 0).

Retoma-se o trecho de Silva em que aponta “que na transformagdo de uma
experiéncia em signo ocorre uma metamorfose fundadora” (1995, p. 32), percebe-se entao
um processo de representacdo do mundo real material em uma construcao linguistica,
enunciada. O mundo natural, visto como experiéncia sensivel, ao se transformar em signo
— em um construto - se metamorfoseia, se decompde em uma nova forma. H4 uma
“destruicao” ja que a apreensdo da realidade do mundo natural ¢ infinitamente maior e
mais complexa do que sua representacao planar, estatica. O mundo enquanto vivido ¢
sentido sinestesicamente em um continuum temporal, englobando o sujeito que ali se
encontra. A representagdo, ao contrario, ndo dispde da completude que a realidade
oferece; a realidade continua englobando a representacdo. Nesse sentido, o representado,
o construido a partir da linguagem, o enunciado, ¢ uma diminui¢do das categorias
sensiveis e nesse ponto age a semiose: em encontrar por meio da linguagem formas
expressivas de representar o significado englobante do real em um suporte construido
englobado, menor. Assim, o mundo natural ao se (re)construir em linguagem se

metamorfoseia: submete-se a um processo de destruicdo, de decomposicao, de reducao,
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objetivando — pela enunciacdo - a constituicao de um novo texto sensivel, escondendo as
marcas deixadas pelo processo de transformacao.
Nessa esteira de pensamento, relativo a enunciagado, Silva aponta:

Fazer-ser ¢ uma expressdo tipica da semidtica greimasiana: a
enunciagdo faz-ser o sentido, que ndo preexiste a ela. A enunciagdo o
faz-ser no sentido de que o convoca a um estado de existéncia atual. Os
linguistas também acreditam nisso: o que preexiste ao enunciado ¢ uma
lingua que ¢ vista, ndo como um lugar acabado, realizado, mas como
um lugar de virtualidades de sentido. E o que nos ensina explicitamente
a linguistica de um Guilaume, de um Coseriu, de um Pottier: a lingua ¢
um sistema de virtualidades e ndo de coisas prontas, acabadas. A
semiotica, procurando aproveitar de modo sistematico esse jogo entre o
ambito das virtualidades e o das realizacdes, v€ na enunciagao o ato de
linguagem que transforma algo do estado virtual em algo realizado,
atualizado. (1995, p. 62)

A enunciagao, portanto, ¢ um processo de um sujeito (enunciador) que realiza uma
operacgao de fazer-ser, isto €, parte do campo das virtualidades das linguagens e atualiza
em um enunciado realizado. Percebe-se que Silva se utiliza de um embasamento
figurativo para se fazer entender: assume o conjunto de virtualidades como um espago,
“lugar de virtualidades”, onde as possibilidades finitas deste sistema estdo dispostas em
um plano a disposicao do sujeito que as escolheria. Assume portanto uma figurativizagao
que, em ultima instancia, cria um efeito de sentido de proximidade entre o sujeito
enunciador e as virtualidades linguisticas. Além disto, isso refor¢a a no¢ao saussuriana
do eixo paradigmatico, como espaco de escolha de grandezas, em uma disjuncao logica
de um conjunto (SAUSSURE, 1971, p. 158). Coloca-se, portanto, a nocao de que as
linguagens por serem virtuais se transformam, ndo sdo “acabadas”, “prontas” e estdo a
disposi¢do daquele que as colocara em discurso. Considerando as imagens sintéticas que
se dispdem como corpus desta pesquisa € que se atualizam e se aperfeicoam com os
feedbacks do algoritmo descritivo, percebe-se que a colocagao em discurso ocorre a partir
de uma logica da metamorfose em um regime de interagdo, de constante (re)programagao
de um fazer-ser retrato, que busca a todo momento um efeito de sentido de realidade.

Eric Landowski propde uma sintaxe geral da interacdo a partir de um modelo
tedrico que apresenta os regimes de interacdo e sentido (2014). A elaboragdo deste
simulacro surge como resultante da proposta da sociossemidtica que coloca a interagdao
como problematica da significagdo. Partindo da semidtica greimasiana standard, com os
regimes de “operagdo ou programagao” e “manipulacao”, Landowski propde adicionar

os preceitos da sensibilidade e da aleatoriedade como constituintes de dois novos regimes,
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respectivamente, o ajustamento e acidente. Destaca-se que o regime da programacao diz
respeito as regularidades, a um fazer-advir; o regime de interacdo de acidente se
caracteriza pelo aleatério, por um fazer-sobrevir; o regime de manipulagdo pauta-se pela
intencionalidade em um fazer-querer; e o regime de interagao de ajustamento se organiza
a partir da sensibilidade, de um fazer-sentir.

Dessa forma, pode-se entender que a rede gerativa de adversidades que estrutura
a enunciac¢do dos retratos do site “ThisPersonDoesNotExist” atua sob a logica do regime
de interagdo proposto por Landowski. As imagens sdo geradas a partir de uma
programacao, de forma regular, seguindo os critérios organizados no algoritmo gerador.
Essas imagens sao enunciadas objetivando criar um efeito de sentido de realidade, em um
movimento de manipulagdo do enunciatério, fazendo-o acreditar que o retrato sintético ¢
um retrato que projeta a imagem de uma pessoa que existe € ndo que o simula. A imagem
passa, entdo, para o algoritmo discriminador em que feedbacks sdo gerados a partir das
discordancias entre as imagens sintéticas ¢ os modelos provenientes do big data. As
discordancias sao os acidentes, as aleatoriedades que fogem da programacgao, que podem
fazer com que a manipulagcdo ndo ocorra. Esses feedbacks retroalimentam o algoritmo
gerador, ajustando-o, tornando-o mais efetivo em sua proposta de gerar retratos sintéticos
de pessoas que nao existem.

De forma ciclica, isto €, em um efeito de sentido de continuidade e duratividade,
o resultado da acdo interativa entre os algoritmos de geragdo e de descri¢ao continua, no
nivel do conteudo, o mesmo: a figura da pessoa, o rosto humano, em evidéncia, como
foco tnico daquilo que se enuncia. Cabe agora, observar as formas do plano da expressao,
na expressividade do texto, para melhor compreender o movimento de semiose que ocorre

nesta producao imagética.

4. Dimensao mitica e performance

Assim, o algoritmo de inteligéncia artificial desenvolve um discurso em que o
humano ¢ iconico, se faz crer enquanto espelho de uma realidade que nao existe, enquanto
heranga figurativa de uma maquina fotografica — que instaura um sujeito humano
enquanto observador das ag¢des do mundo, em um movimento renascentista
perspectivista, de um mundo que se constroi para um sujeito observador, extra quadro,
que determina a origem de um ponto imagindrio de fuga que estrutura toda a nogao

representativa da imagem. H4, portanto, na producao sintética deste corpus a reiteracao
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do fazer imagético humano. A imagem se coloca como reiteracdo do padrao estético que
vigora desde o Quattrocento. Como sabido, mais do que simplesmente seguir um modelo
de enquadrar, de colocar em cena, a perspectiva artificial ¢ um modo de significar que ¢
englobado pelo antropocentrismo do olhar. Nesse padrdo, a figura do observador e do
referente sdo basilares: o0 homem que se coloca enquanto centro de um universo de
significacdo, a humanidade centralizada no discurso e¢ na importancia imagética.
Certamente, esta colocagdo diz respeito a uma wuis mythica presente no substrato mais
profundo (e que reveste as camadas mais superficiais) do discurso. Ignacio Assis Silva,
tratando do carater metamorfico, recorda: “a metamorfose vai surgir como um tipo
especifico de enunciagdo, como operagdao que faz-ser o sentido mitico” (1995, p. 62).
Uma leitura mitica de um texto diz respeito a uma conformidade de categorias do plano
do conteudo com categorias do plano da expressao, que na semidtica recebe o nome de
operagdo semi-simbodlica. Ao mesmo tempo que articula universais semanticos como
vida, morte, natureza, cultura, entre outros, atua também como ‘“caracteristica do
pensamento figurativo propria da humanidade” (SILVA, 1995, p. 56).

Talvez, o que mais impressiona na producao de retratos sintéticos e corrobora com
os efeitos de sentido de realidade, € a sua caracteristica de se assemelhar com a produgao
imagética em voga na contemporaneidade. Estas imagens (estaticas ou audiovisuais)
circulam por meio de plataformas e redes sociais em que — novamente — hd uma
centralidade do discurso em um “Eu” que se enuncia, que se centraliza, que produz com
suas fotografias e seus videos um discurso especifico, que diz respeito a uma determinada
forma de vida que valoriza o individual, a experiéncia, a ostentacao, produzindo sentido,
buscando a ordem no caos.

Mariana Baltar e Adil Leppri, ao tratar do regime de atracdes em videos da
plataforma YouTube apontam que a experiéncia contemporanea ¢ marcada pela
“hiperindividuacdo ¢ de modos domésticos e privatizados de consumo” (2019, p. 174).
Observa-se, voltando-se ao retratos sintéticos, que estes sempre simulam apenas um
individuo em cena, ndo ha um retrato que disponha duas ou mais pessoas enquadradas. O
enunciado individualiza, apresenta apenas um “Eu” englobado pelo caos, pelo entorno,
privilegiando uma leitura antropocéntrica, de controle, de ordem. Baltar e Leppri
apontam, citando Hansen (1997), que esta caracteristica de produ¢dao mididtica evoca

“paralelismos com o primeiro cinema”, o cinema de atragdes, isto €:
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um sistema complexo com raizes em outros entretenimentos sensoriais
populares ¢ fundado em torno do maravilhamento das maquinas do
visivel e sua possibilidade de dar a ver o espetaculo do corpo em
movimento para uma audiéncia sempre avida por entretenimentos
sensacionalistas (2019, p. 174)

Como apontado no inicio do texto, ha por parte do destinador do site “This
PersonDoesNotExist” o conhecimento que o destinatario pode se “espantar” com a
producado sintética de seu algoritmo, ja que escreve na legenda das fotos “Nao entre em
panico”. Ha, sem duvidas, no discurso atual sobre as tecnologias de inteligéncia artificial
esse maravilhamento que os autores apontam: um maravilhamento que diz respeito
simultaneamente a novidade tecnoldgica e ao perceber a simulacao do corpo humano. Se
no cinema de atragdes havia a admiragdo pela producdo imagética do homem em
movimento, as fotografias de retratos sintéticos do site maravilham o destinatario com
sua producdo imagética da figura humana de forma simulada. Ainda considerando a
relagdo das produgdes dos retratos sintéticos com o regime de atragdes, vale apontar:

E central para a ideia de atragdes a dimensdo da performance ¢ a
sua capacidade de provocar agitacao (excitagdo) no espectador.
Do ponto de vista estético, € possivel pensar o regime de atragdes
como fragmentario, estimulante e excitante, pois potencializa a
relagdo atavica do espetaculo do corpo (na tela e também o corpo
do espectador) como algo capaz de convocar certo engajamento
afetivo, colocado na ordem do sensorial e do sentimental.
(BALTAR e LEPPRI, 2019, p. 175

Neste trecho, observa-se uma reiteracdo daquilo que se discutiu acima: tem-se
atuando sobre o retrato sintético um regime que provoca excitacao, ¢ fragmentario porque
enaltece apenas a face humana, ¢ estimulante porque se funda na certeza que o efeito de
fazer-parecer real do algoritmo ¢ sancionado de forma positiva pelo enunciatario,
levando-o a um maravilhamento nao apenas com o corpo sintético, mas também com o
proprio corpo gracas a estética perspectivista, a um encantamento do reflexo de si. Assim,
corpos inexistentes performam em tela, se expdem e criam — e esta relagao ndo ¢ da ordem
do virtual e sim do contrato enunciativo — uma relacdo que se apresenta em formas de
vidas, em formas de existir. Mesmo que os corpos imaginados pelo algoritmo ndo existam
na realidade, sua performance ocorre no mundo material, real, da macrossemiotica do
mundo natural.

A performance dessas pessoas que ndo existem, que figuram no discurso e

manipulam o enunciatario, ¢ da ordem, gracas aos efeitos de sentido de realidade e
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continuidade, da articulagdo de uma forma — a figura humana — e uma forca de se fazer
real, de existir, de viver e que criam um efeito em que, despretensiosamente, se deixam
fotografar. A figurativizagdo nao € aqui somente referente a um processo de enunciagao,
mas sim, de discursivizar sobre a existéncia virtual, em um modo de presenca no mundo
que se faz-ser entre o vivido e o imaginado, entre o atualizado e o virtual, entre a ordem
€ 0 caos.

Assim, os retratos sintéticos de pessoas que nao existem reverberam uma
metamorfose constante entre feicdes humanas que se transformam em outras, que deixam
marcas anteriores, que carregam o modelo figural, que ressoam o significado do constante
vislumbre do corpo humano: um espelho que a todo momento e exclusivamente mostra
um “Eu” que se deixa transformar e ao manipular o enunciatério, seduz, impressiona pela

semelhanga com aquilo que ¢ simultaneamente trivial e singular, sagrado e profano.

REFERENCIAS

COUCHOT, E. Da representacdo a simulacdo: evolucdo das técnicas e das artes da
figuracdo. In: Imagem maquina: a era das tecnologias do virtual. Org. André Parente.
Rio de Janeiro, Editora 34, 2011. p. 37-48.

FLOCH, Jean-Marie. Petites mythologies de DI’ceil et de léspirit. Paris: Hadés-
Bejnamins, 1985

FREIRE, Mariana Baltar; LEPRI, Adil Giovanni. Gestoes sensacionalistas. Matrizes,
[s..], v. 13, n. 1, p.169-189, 30 abr. 2019. Universidade de Sao Paulo Sistema Integrado
de Bibliotecas - SIBiUSP. http://dx.doi.org/10.11606/issn.1982-8160.v13i1p169-189.

GREIMAS, A. J. Semiotica figurativa e semioética plastica. In: OLIVEIRA, Ana Claudia
de (Org.). Semiotica plastica. Sao Paulo: Hacker Editores, 2004. p. 75-96.

GREIMAS, A. J..; COURTES, J.. Dicionario de semiética. 2. ed. Sio Paulo: Contexto,
2016. 543 p.

HOREYV, Rani. Style-based GANs: Generating and Tuning Realistic Artificial Faces.
2018. Disponivel em: <https://www.lyrn.ai/2018/12/26/a-style-based-generator-

architecture-for-generative-adversarial-networks/>. Acesso em: 02 jan. 2020.

LANDOWSKI, E. Interacées arriscadas. Traducao Luiza Helena Oliveira da Silva. Sao
Paulo: Estacao das Letras e Cores, 2014.

SILVA, 1. A. Figurativizacdo e metamorfose: o mito de Narciso. Sdo Paulo: Ed. Da
UNESP, 1995.

15



