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RESUMO

O filme Joker (2019) trouxe uma adaptacdo do vildao Coringa, dos quadrinhos da DC
Comics, em que a histéria do personagem Arthur Fleck, alter ego do vildo, é construida a
partir de uma perspectiva diferente. Apresentando Arthur a partir do peso do seu estigma,
a narrativa é construida através da jornada do herdi. O objetivo deste trabalho €
aprofundar na construcdo desse personagem, apropriando-se dos conceitos de
representacdo, identidade e estigma. O trabalho também prop&e um olhar para os mitos
do hero6i, anti-her6i e vildo, que se fazem presentes na evolugdo do enredo, e suas
associacfes com a sociedade contemporanea. O filme trouxe uma nova perspectiva e
olhar para o sujeito estigmatizado, rompendo com a ideia dominante da loucura,
ampliando a discussdo a respeito do tema e a sua relacdo com os produtos da midia.

PALAVRAS-CHAVE: midia; cinema; representacdo; identidade; estigma.

INTRODUCAO

O filme Joker estreou nos cinemas brasileiros em 2019 trazendo uma adaptagéo
da histéria do Coringa, o rival do Batman nas histérias em quadrinhos da DC Comics.
Ambientada na ficticia Gotham City, a historia do personagem Arthur Fleck comeca no
ano de 1981 quando o palhago tenta uma carreira no stand-up comedy. No enredo o
personagem, alter ego do Coringa, é representado como um cidaddo de familia pobre,
habitante de uma area marginalizada da cidade, que sofre com problemas sociais diversos.

Além das condic¢Bes socioeconémicas, a questdo da loucura do personagem é
apresentada de maneira sutil, ndo deixando exatamente claro o verdadeiro problema do
personagem, mas indicando uma profunda depresséo e dificuldade de se socializar. A
icOnica risada do vildo é apresentada nesse contexto como um problema neurolégico, que

faz com que ele tenha crises de riso em momentos de tensdo. Essa marca € introduzida no
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filme em uma cena em que Arthur é repreendido por uma mée ao brincar com o filho dela
dentro de um 6nibus. Ao ser censurado, ele comeca a ter uma dessas crises, provocando
certo incdmodo nas pessoas, até apresentar um bilhete que explica a patologia.

O enredo do filme constréi uma narrativa que transporta a figura de Arthur de
estigmatizado a uma espécie de heroi social. As relagdes sociais vividas por ele na cidade
de Gotham, as violéncias simbdlicas, o preconceito e a desigualdade s&o o pano de fundo
para essa transformacdo. Nesse sentido, o objetivo deste trabalho é aprofundar na
construcdo desse personagem, apropriando-se dos conceitos de representacao, identidade
e estigma. Também procura-se estabelecer conexdes entre a realidade construida no filme
e seus vinculos com a realidade social, relacionando o objeto de anélise com teorias e
conceitos importantes para a comunicacgdo. Este artigo também prop&e um olhar para os
mitos do herdi, anti-heréi e vildo, que se fazem presentes na evolucdo do enredo, e suas

associagdes com a sociedade contemporanea.

INTERACOES SOCIAIS E CONSTRUCAO SOCIAL DA REALIDADE

A Escola de Chicago teve grande importancia para estudos da sociologia ao
apresentar uma série de pesquisas voltadas para o funcionamento das cidades, onde o
valor do individuo e do coletivo se entrelacam e se influenciam mutuamente. Park (apud
Franca, 2017) aponta para a centralidade da cidade por meio de seus estudos apresentando
o conceito de “regides morais”, locais onde pessoas que compartilham das mesmas
‘verdades’ e costumes se encontram; e o “contagio social”, ligado as regides morais por
meio da unido das diferencas. Para o autor, por meio das interacdes dos individuos ha
uma troca de valores composta pelo ator, ato e a¢do social que pode ser vista de varias
Oticas. Tracando um paralelo com Gotham, a cidade que ambienta o filme Joker, podemos
levar em consideracdo as interac6es de Arthur com as diversas pessoas de seu circulo de
convivio e das trocas geradas por elas. O ator social desempenha o papel de marcar seu
lugar na sociedade.

Mead (apud Franga, 2017) corrobora com a ideia, enfatizando que o individuo ndo
€ apenas um reator nas trocas simbolicas, mas estd em constante mutagdo, assim como o
ambiente em que esta inserido, interpretando também as expectativas do outro para si.
Dessa forma, o sujeito age de acordo com a sua interpretacdo diante de uma situacéo
cotidiana e leva em consideragdo aspectos sociais como etnia, classe e nivel social, idade,

dentre outros, entrelagando-as com mdltiplas subjetividades.
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Para Blumer (apud Franca, 2017), a manutengdo de significados gerados nas
interacdes € feita individualmente, passando por processos de escolha e interpretacdo do
consciente. O mundo em que vivemos € composto por trocas simbolicas, que passam por
construgcdes socialmente determinadas pelas interagcbes do individuo e sociedade. Os
atores sociais sdo responsaveis por absorver e assimilar os sentidos jé existentes desde o
seu nascimento, sendo a socializagcdo priméaria uma introducédo, dada pelos seus pais, do
mundo objetivo (BERGER; LUCKMANN, 1973). Sendo assim, o sujeito nasce em uma
estrutura preexistente, ndo podendo escolher os simbolos que lhe sdo apresentados, e
constrdi a sua personalidade refletida por eles.

E no decorrer da vida que o ator social passa pela socializagio secundaria, em que
reconhece o mundo social a sua volta, experimentando novos elementos e significados
que ndo lhe foram apresentados pelos pais. A partir dai que o individuo passa a ter contato
com a pluralidade de “submundos”, em contraste com o ‘mundo bésico’ adquirido na
socializagio primaria.” (BERGER; LUCKMANN, 1973. p. 185)

Podemos afirmar que o mundo social é feito de processos constantes de
descobrimento de novos significados por meio da linguagem, onde as trocas realizadas
nas interacbes podem constantemente afirmar e negar simbolos, fazendo com que os
individuos sociais passem por certezas e duvidas que permeiam toda sua existéncia.
Apesar dessa ambiguidade a vida cotidiana partilha de um senso comum, sustentado
fortemente por quem faz parte dele e expresso através de sinais e da linguagem.

Nesse sentido, a lingua é uma espécie de subsistema, uma representacao simbélica
do dia a dia, acrescentando a outra caracteristica da construcdo social da realidade,
proposta por Berger e Luckmann (1973), que é a institucionalizacdo. Os papéis,
responsabilidades e normas estipuladas e aceitas socialmente podem ser vistos como
mecanismos de legitimagéo, somados a realidade objetiva. Com isso, a midia tem o poder
de comunicar e influenciar pessoas, disseminando tais rituais pré-estabelecidos, trazendo
uma grande capacidade de capital simbdlico e as representacfes sociais (BERGER;
LUCKMANN, 1973). Entende-se que a construcdo social da realidade perpassa por um

conjunto de representacGes sociais que sdo significadas e ressignificadas pelos sujeitos.

REPRESENTAQAO, ESTIGMA E LOUCURA
Atrelado ao fortalecimento dos Estudos Culturais no final da década de 1960, o

conceito de Representacdo Social ganhou forca e trouxe um novo olhar para os meios de
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comunicacdo, que passaram a ser reconhecidos também como construtores de sentido e
cultura (MOSCOVICI, 2001).

Moscovici (2001) defende que as “representacdes diferem de acordo com a
sociedade em que nascem e sdo moldadas” (MOSCOVICI, 2001, p. 49) e devido a
influéncia de poder das representa¢cdes dominantes os individuos passam a reprimir seus
sentimentos.

O reflexo da divulgacdo em grande escala dessas representacdes dominantes pelos
meios de comunicacao é um engessamento das condutas sociais que, consequentemente,
passam a ser agentes perpetuadores de estigma. Hall (apud MORAES, 2019) sugere que
essas redes de significados sdo apropriadas pelos individuos, gerando uma interpretacéo
ao se auto identificarem e reconhecerem o mundo de acordo com suas verdades,
comecando uma luta por significacdes na esfera cultural. A partir dos Estudos Culturais
varios significados dominantes passaram por questionamentos e disputas simbdlicas, € a
cultura passou a ser “um dos elementos mais dindmicos e mais imprevisiveis da mudanca
historica do novo milénio” (MORAES, 2019. p. 168).

Por ser um transmissor de linguagens, a comunicacéo reflete nas estruturas dos
simbolos na sociedade, engajando os individuos e interferindo nas representagdes com
diversas intencbes. Como abordaremos uma discussdo acerca da sétima arte,
reconhecemos, de antemao, que uma obra cinematografica é composta de ideologias e ao
ir ao encontro com o espectador, ele passa a assimilar e interpreta-la baseado em suas
vivéncias.

Para Hall (apud Moraes, 2019. p. 167), a cultura “tem produzido novas
subjetividades e novas formas de ser, estar e entender o mundo” e, a partir deste
pensamento, pode-se observar uma crescente necessidade de interacdo entre 0s
individuos. O papel da midia é fundamental nesse processo, visto que 0s meios de
comunicacgéo sdo os responsaveis pela disseminacao dos sentidos culturais.

O conceito de loucura é um desses, sendo ele ressignificado ao longo do tempo,
como € trabalhado no préprio filme em analise. A midia é uma das responsaveis por parte
dessas (re)interpretacdes. Vé-se que, para Foucault (1961), os significados do termo
loucura se baseiam em atributos do individuo, como deformidades fisicas, marcas tribais
envolvendo raca, etnia, religido, e os considerados desvios de carater que abrangem

criminosos, prostitutas, doentes mentais, dentre outros, todas essas conotagdes, muitas
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vezes depreciativas, prevalecem atualmente como estigmas que marcam esses sujeitos e
influenciam nas relac@es sociais.

Goffman (1980) sugere em seus estudos que os individuos portadores de um
estigma social carregam consigo caracteristicas diferenciadoras da normalidade, segundo
conceitos pré-estabelecidos socialmente. Portanto, aspectos como identidade social e
pessoal, alinhamento grupal, o eu, desvios e comportamentos desviantes também fazem
parte da discussdo e influenciam as relac@es entre os individuos. Ainda de acordo com o
autor, ha duas formas com que o individuo lida com seu estigma: vitimizacao e superacao.
Na superagéo, o estigmatizado acaba se sujeitando a um aprendizado torturado, onde ele
tenta corrigir o seu estigma na area em que ele se encontra. Ou seja, ele tenta corrigir a
base do seu “defeito”. J4 na vitimizagdo o estigmatizado se encontra angustiado ao
extremo e diante das situacGes que Ihe sdo impostas utiliza seu estigma como justificativa
dos seus fracassos.

Tratando-se de um estigma fisico, como uma cicatriz ou deficiéncia, o autor cita
que essa espécie de “cabide” ¢ onde o individuo deposita todas as suas insuficiéncias.
Essa espécie de “prote¢do” menos simples o ajuda a lidar com os desconfortos gerados
nas suas trocas afetivas ou relacBes cotidianas. Para Goffman (1980), a sociedade é
formada por diversas estruturas sociais, sendo uma delas tudo aquilo que é considerado
normal ou anormal (que vai de desencontro com as regras pré-estabelecidas). Portanto,
em relacGes mistas, entre 0s considerados normais e 0s estigmatizados, ha ruidos que
impedem os individuos estigmatizados de realizar trocas sociais de forma saudavel, uma
vez que sdo excluidos pelos considerados normais.

Além disso, para o autor, também ha uma certa falta de reconhecimento proprio,
relacionado aos conceitos de identidade virtual e real. A conexdo dos agentes de
preconceito acaba ganhando forga quando seus sentidos e cultura se disseminam através
da linguagem. Com o0 avanco das pesquisas e da psiquiatria, o louco agora teria uma nova
esperanga para viver em harmonia com a sociedade.

A loucura foi estudada por diversos pensadores, mas foi s6 com o surgimento do
racionalismo que ela passou a ser caracterizada como antitese da razdo (FOUCAULT,
1961). E entdo que o estigma social foi se enraizando nas estruturas das interagdes sociais,
uma vez que os loucos passaram a retornar as cidades, porém continuavam a ser

excluidos. Essa exclusdo também possuia caracteristicas relacionadas a classe social,
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religido e principios morais. Dessa forma foi encontrada uma nova “solu¢@o”, ou reacao,
aos loucos: a internacéo.

A internacdo conta com um sentido de reclusdo, ligado as regras morais e a razéo.
E a partir do século XVIII a loucura comecgou a ser pensada através de normas médicas,

onde uma doenca passa a ser vista e com ela suas diversas formas de tratamento.

MIDIA E CINEMA COMO PRATICA DISCURSIVA

A visdo racionalista da loucura, que a coloca como antitese da razédo, tem sido uma
representacdo hegeménica construida pelos meios de comunicacgdo, seja por construces
equivocadas ou pelo préprio silenciamento. Segundo Ribeiro (2015), a ndo comunicacao
gera consequéncias nas representacdes de loucura, uma vez que essa auséncia de dialogos
abre brechas para que instituicbes médicas e midiaticas tornem-se geradoras e
reprodutoras primarias de informagdes sobre satide mental. Ao longo dos anos, diversos
grupos sociais foram silenciados e, tratando-se dos estigmatizados, as interagdes néo
ocorrem de forma saudavel.

Entretanto, em muitos casos a midia também pode exercer um papel fundamental
para a sensibilizacdo para o tema e a ressignificacdo desses conceitos. Tratando-se de
obras cinematograficas, muitas delas tém como protagonistas personagens onde a
anormalidade e a estranheza sio atreladas as doengas mentais®. Gadelha e Paiva (2007)
sugerem que tais filmes instigam, por meio desses personagens, o inconformismo com a
normalidade e permitem que ocorram debates mais lucidos sobre as patologias mentais.

Por meio dessas novas subjetividades, criadas pelo cinema, o telespectador pode
observar de forma mais intensa e concreta o vivenciar daqueles que lidam com as doencas
mentais no seu cotidiano. A relacdo da sétima arte com as representacdes sociais parte de
um principio em que a midia € uma grande responsavel por validar as pessoas, uma vez
que elas estdo sendo vistas e retratadas. A representacdo social estd ligada a area da
sociologia e Emile Durkheim foi um dos pioneiros a tratar desse olhar para o coletivo.
Para ele, tais fundamentagdes partem de hébitos mentais chamados por ele de “fato

social” (CODATO, 2010. p. 48).

4 Além de Arthur, outros exemplos de Hollywood sdo Norman Bates, no classico Psicose (1960); Alex
DeLarge de Laranja Mecénica (1971); Jack Torrance de O Iluminado (1980); Hannibal Lecter de O
Siléncio dos Inocentes (1991); The Narrador (Tyler Durden) de Clube da Luta (1999); e os nacionais
Neto de O Bicho de de Sete Cabecas (2000) e O Louco, personagem de Mauricio de Sousa nos
quadrinhos da Turma da Mdnica, ambos interpretados por Rodrigo Santoro
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Tal estudo é extremamente importante para entender as lacunas daqueles que
desviam do senso comum, como Arthur Fleck, e investiga o individuo como um ser social
a partir da coletividade. Dessa forma, pode-se entender que a consciéncia coletiva esta
ndo s6 no senso comum, mas também no intimo do individuo. Segundo Codato (2010, p.
49), uma das questdes mais relevantes levantadas a partir dos estudos de Durkheim € a
“objetividade do olhar que filma versus a subjetividade do olhar que se deixa filmar;”
uma vez que o cinema ndo soO representa uma realidade, mas também gera sensacoes e
experiéncias com suas obras. Ao contar a histéria de Arthur, um personagem
estigmatizado e que sofre diversas violéncias sociais, 0 cinema se estabelece como um
importante instrumento de pratica de discursiva.

A maneira como os filmes sdo construidos permite que o0s espectadores, ao
interagir com seus conteudos, deem sentido as historias, facam a sua significacdo. Esse
processo pode acontecer através da estrutura técnica aplicada a pelicula ou a estrutura
narrativa/discursiva. As historias dos super-heréis, geralmente, se apoderam de uma
estrutura discursiva classica, que explora o mito do herdi de Platdo. Essa narrativa ficou
conhecida como jornada do heroi.

A construcdo da jornada de Arthur Fleck tem muito a se explorar, principalmente
relacionando-a a aspectos da narrativa do herdi, anti-her6i e vildo. No cinema o
antagonista, que contrabalanceia o herdi, tem motivacdes ligadas a traumas ou
experiéncias passadas, usando de quaisquer tipos de recursos morais ou imorais para
atingir seus objetivos (BARANITA, 2015, p. 09). Por sua vez, o herdi é guiado por boas
acoes e que se sacrifica em prol do coletivo ou bem maior. Um contraponto dos mitos do
herdi e do vildo, é o anti-her6i. Uma das caracteristicas que o diferencia é o fato de que o
espectador se identifica com o personagem, que tem suas falhas enfatizadas ao longo de
sua jornada, criando empatia e isso, de certa forma, mostra ao publico as fraquezas do ser
humano. Colocando a perspectiva de o anti-heroi poder ser tido como vildo, Baranita
(2015) conta que a diferenca esta na conduta dos dois, no cddigo ético, uma vez que a
motivacao se distingue.

O vildo Coringa na versdo de Joaquin Phoenix tem uma particularidade: a
construgéo narrativa, que brinca com os conceitos de vildo e anti-heroi. Arthur teve duas
narrativas criadas paralelamente dentro do filme por meio das midias, tanto televisivas
quanto impressas de Gotham. No final do filme, Arthur é tido como um herdi social que

renunciou a um cédigo ético para iniciar a revolta das minorias de Gotham, assim como
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um anti-herdi, ao passo que é tido como um assassino por Thomas Wayne ap6s a morte
de trés funcionarios da sua empresa. O publico acompanha o decorrer de ambas as
narrativas por meio de um processo comum de varias historias.

A jornada do herdi de Joseph Campbell é um dos processos narrativos mais
conhecidos e explorados para o desenvolvimento de um enredo, sucinta em 12 estagios.
De forma cronoldgica, o herdi ainda ndo tem total dimens&o do que o cerca em sua vida,
mas € por meio de um convite a aventura que ele percebe que algo precisa ser mudado. A
principio, ele se questiona se a mudanca deve ocorrer de fato, sendo necessario um
conselho externo para que seja motivado a seguir em frente. E entdo que o personagem
atravessa 0 seu mundo comum para um mundo diferente, encontrando testes e
atribulagdes, fazendo com que ele se adapte ao novo. O herdi passa por um segundo
grande ponto de mudanca, no qual enfrenta uma provacdo. Ao vencer a provacao, 0
personagem recebe uma recompensa e faz o caminho de volta para o seu cotidiano. O
heroi passa por uma terceira fase de mudanca, podendo experimentar momentos de quase
morte e alcancar outra reviravolta. Apds solucionar todos os problemas enfrentados ao
longo de sua jornada, um prémio final é conquistado e levado para o seu mundo comum,
como uma forma de benc¢do. Segundo Jesus, Pinto e Santos (2018), a jornada do heroi
ajuda a detalhar partes importantes de uma narrativa, das relagdes e reaces dos

personagens com o decorrer dos fatos.

METODOLOGIA E ANALISE DO OBJETO

De forma resumida, os principais acontecimentos do filme Joker se passam na
ficticia cidade de Gotham. Essa adaptacéo deu ao vildo Coringa o alter ego Arthur Fleck,
um comediante que aspira entrar para a carreira do stand-up, mas sofre de uma doenca
mental que faz ele ter crises de riso em momentos de tens&o. No decorrer da trama muitos
gatilhos séo acionados, o que faz com que a historia do personagem se transforme e afete
a cidade como um todo. Um dos maiores problemas enfrentados em Gotham é em relacéo
ao lixo da cidade: pilhas e mais pilhas eram amontoadas nas ruas. Além disso, houve um
aumento da desigualdade social e da criminalidade. Um dos homens mais ricos, Thomas
Wayne, também anunciava sua candidatura a prefeito e prometia uma Gotham mais limpa
e justa.

Arthur Fleck mora com sua mde em um complexo de apartamentos bem precarios

e acaba sendo demitido apds deixar uma arma, dada pelo seu antigo colega de trabalho,
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cair no chdo em um hospital infantil. Além disso, os programas sociais de assisténcia em
que frequentava, que provinham os seus remédios e acompanhamento, foram cortados. A
partir dai, vemos sua historia passar por diversas tribulagdes. Ao entrar no metr6 de volta
para casa, trés funcionarios das empresas Wayne atacam Arthur, que acaba atirando neles
como forma de revidar. O assassinato dos jovens vira manchete nos jornais de Gotham,
onde o principal suspeito é descrito como um homem com mascara de palhaco.

Com o decorrer da narrativa, Arthur acaba descobrindo outras noticias um tanto
devastadoras: Thomas lhe conta que ele havia sido adotado quando mais novo e, em busca
de respostas concretas, descobre que, quando crianga, foi encontrado amarrado,
maltratado e com um trauma severo na cabeca. Atordoado, Arthur volta para o hospital
onde sua méae esta internada e a mata em seu leito, alterando a perspectiva do publico em
relacdo a sua historia. E durante uma cena no talk show de seu idolo, Murray, que ele
revela que foi o autor do crime contra os trés jovens no metr6 por meio de um monélogo
um tanto mdrbido. Revoltado com o que foi dito, Murray pede para que sua produgdo
chame a policia, mas acaba sendo assassinando ao vivo por Arthur.

A transmissdo é rapidamente repercutida e agora, a violéncia toma conta das ruas
de Gotham e o caos se instaura por todos os lugares. Em meio ao alvorogo, uma
ambulancia bate no carro da policia onde Arthur estava preso e o0s manifestantes
conseguem libertar o palhago, que passa a ser visto como o simbolo de herdi social.
Depois de um tempo, acompanhamos o desfecho da histdria de Arthur quando ele aparece
preso em um manicomio, rindo sozinho, e dan¢ando por um corredor branco, deixando
pegadas sujas de sangue pelo caminho.

Para analisar o enredo optou-se por utilizar a Analise de Contetdo (AC), proposta
por Bardin (2011), como suporte metodologico para realizacdo dessa pesquisa. Os
processos sistematizados, citados por Bardin (2011), podem ser agrupados em trés
grandes fases cronoldgicas da pesquisa, sendo pré-analise; exploracdo do material; e
tratamento e interpretacdo dos resultados (BARDIN, 2011). Dessa forma, a primeira etapa
deste trabalho foi promover uma leitura flutuante do filme. O segundo passo foi organizar
os dados, passando-os para a fase de categorizacdo. Para isso, observou-se a construgédo
do personagem e suas diversas relacbes com base nas cenas selecionadas na pré-analise.
Chegou-se a quatro categorias: (1) o estigma de Arthur e a crise de identidade, (2) a

influéncia de Gotham, (3) Arthur, a midia e o nascimento do Coringa, (4) her6i ou anti-



Intercom — Sociedade Brasileira de Estudos Interdisciplinares da Comunicacao
449 Congresso Brasileiro de Ciéncias da Comunicac¢do — VIRTUAL — 4 a 9/10/2021

heroi social. Por fim, com os dados organizados e categorizados, passou-se a fazer as

inferéncias sobre os dados e organizar resultados que sdo apresentados a seguir.

O estigma de Arthur e a crise de identidade

Joker (2019) nos permitiu observar Arthur em sua dualidade, do acanhado homem
aspirante a comediante ao nascimento do agente do caos, Coringa. Considerando a teoria
de Foucault (1961), Arthur carrega consigo o desvio de carater devido a epilepsia
gelastica, significativa para que ele fosse considerado louco. Devido as influéncias
presentes nas relacdes de poder, e para além do seu estigma, muitas condutas sociais sao
engessadas e tais representacdes dominantes se refletem negativamente na construcdo de
sua personalidade (MOSCOVICI, 2001).

Identificamos as consequéncias de sua exclusdo e da sua condicdo de
desacreditado a partir dos conceitos defendidos por Goffman (1980), onde a falta de
reconhecimento préprio por parte de Arthur afeta tanto sua identidade virtual quanto real.
Goffman (1980) também sugere que as desvantagens do estigma sdo uma espécie de
“cabide” onde o individuo deposita suas insuficiéncias, além de ser uma espécie de
libertagdo racional de competicdes e de se proteger de responsabilidades sociais.

E em seu ato final no programa que o Coringa é revelado, matando Murray e
dizendo que aquilo era o resultado de um ser abandonado e violentado pela sociedade a
vida toda. Apds a sua reacdo no programa, a solugdo encontrada agora para o Coringa é
ainternacdo no Asilo Arkham. A realidade de que Arthur é louco € cada vez mais palpével
para os individuos inseridos no contexto de Gotham, uma vez que os sentidos que
reforcam esse estigma sdo compartilhados tanto pela midia quanto por aqueles que
convivem com Arthur. Como abordado por Hall (apud MORAES, 2019), a comunicagédo
- como dialogo, troca de sentidos - acaba refletindo nas estruturas simbolicas, onde os
individuos apropriam desses significados, interpretam da sua forma e se auto identificam

de acordo com suas verdades.

A influéncia de Gotham

Com base nos estudos da Escola de Chicago, percebemos que o funcionamento de
Gotham parte do entrelagamento dos valores de Arthur e daquilo que ocorre a sua volta.
Percebemos a for¢ca da midia em comunicar e influenciar os cidaddos por meio das
noticias, além de disseminar agentes de preconceito mediante a linguagem utilizada por

duas principais figuras de Gotham: Thomas Wayne e Murray Franklin.
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Durante uma entrevista, Thomas utilizou a palavra “palhaco” para referir-se
aqueles que “invejavam” a vida dos ricos, o que consequentemente causou revolta.
Grande parte da populagdo de Gotham escolheu se apropriar do termo “palhago”,
transformando-o na “cara” do movimento. E no sistema de troca de significados que os
aspectos sociais de classe, raca e nucleo familiar, determinantes para os individuos,
tornam-se mais evidentes.

O assassinato dos jovens trabalhadores das empresas Wayne passa a Ser
investigado e ganha significados distintos por meio das abordagens midiaticas.
Entendendo a dinamica das cidades a partir da Escola de Chicago podemos relacionar a
revolugéo partindo da soma dos valores e atitudes individuais de Arthur com os valores
do coletivo, na qual ele ndo so6 reage as trocas simbdlicas de seu cotidiano, mas também
interpreta e altera o ambiente de Gotham no qual é inserido, assim como abordado por
Mead (apud FRANCA, 2017).

No decorrer da narrativa, vemos suas diferentes reacdes ap6s consumir produtos
midiaticos como os jornais impressos da cidade, o radio, a entrevista de Thomas Wayne
e o talk show de Murray Franklin. Essas interpretacGes acontecem por processos de
escolha que Arthur faz em seu consciente (BLUMER apud FRANCA, 2017). A acgéo de
diversos individuos passa pelos principios basicos do Interacionismo Simbélico, onde
eles atuam, perante a situacdo inesperada assistida por todos, de acordo com suas
interpretacdes diante da soma dos aspectos sociais e econdmicos, considerando as crises.

As narrativas propostas pela midia acrescentam novos simbolos & construgao
social da realidade, estudada por Berger e Luckmann (1973), uma vez que expressoes
linguisticas utilizadas, como “Palhaco vigilante?”, acabaram servindo de ponte para que

0 comportamento coletivo se tornasse um movimento social legitimo.

Arthur, a midia e o nascimento do Coringa

Como citado anteriormente, a midia desempenha um papel fundamental em Joker
(2019) ao contextualizar sobre as atuais conjunturas sociais e econémicas de Gotham. O
emergir das minorias por meio das representacdes midiaticas pode ser observado
mediante as caracteristicas disruptivas dos Estudos Culturais, em razdo do discurso de
Thomas Wayne. A necessidade da populagdo em ser vista e reconhecida passou a
aumentar, uma vez que a influéncia que representacdes dominantes de condutas sociais

engessadas tém sobre os individuos é a de perpetuar alguns estigmas e estere6tipos.
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As consequéncias vividas por Arthur sdo a falta de reconhecimento proprio,
descrita por Goffman (1980), e a discrepancia na identidade social do individuo. E nos
canais de comunicagdo como radio, televisao e jornal, que ele identifica a possibilidade
de ser reconhecido por todos na cidade e, como sugerido por Hall (apud MORAES, 2019),
de se apropriar dessas redes de significados.

A narrativa decorrente dos jornais impressos da cidade é importante na validacdo
das manifesta¢fes das minorias que dao inicio ao caos em Gotham. Ap0s 0s assassinatos
no metro, as capas divulgavam que o suspeito era um homem com mascara e/ou pintura
de palhaco, com manchetes que diziam “Mate os ricos: um novo movimento?” e “Palhago
vigilante?”. E a partir dos fatos paralelos da histria de Arthur que vemos seus atos
tomando proporc¢des que abalam as estruturas de Gotham.

A apatia dos ricos em relacdo aos pobres causou grande revolta social, afetando a
mente e o sentimento de todos. Refletindo diretamente na realidade de Joker (2019), € a
partir dai que o herdi social nasce e os olhares da populacéo voltam-se para os assassinatos
do metr6é como o inicio de uma revolucdo. Em contrapartida, Arthur passa por uma
constante mutacdo do seu self, nas percepcdes de si mesmo a partir das trocas simbolicas
da midia em relacéo aos seus atos. A forma com que Murray Franklin e Thomas Wayne
abordaram a imagem de Arthur o afetou profundamente, interferindo também na
compreensdo das suas a¢des. Sendo assim, a midia, portanto, possui grande influéncia na

sua crise de identidade, além de tracar uma linha ténue entre o vildo e o her6i social.

Heroi ou anti-heroi social

O filme Joker (2019) nos faz observar a historia de um individuo que sofre com
diversas violéncias sociais, seja pelo estigma que Arthur carrega ou pelo contexto
econdémico em que vive. Além disso, 0 personagem traz consigo traumas passados e
outras experiéncias que conseguimos acompanhar com o decorrer da narrativa. Como
descrito por Baranita (2015), o anti-herdi possui identificagdo pelo publico devido as suas
falhas ao longo da jornada, mostrando seu lado humano. Esse apelo, oferecido pela
historia de Arthur, para um olhar direcionado as dificuldades que seres estigmatizados
sofrem no cotidiano trouxe grande empatia para 0 personagem.

Esse arco dramatico, seguindo o conceito tedrico da jornada do herdi em 12
estagios, nos auxilia a compreender a constru¢do do Coringa. Independente da trajetdria

do personagem, a midia dentro do filme constroi duas narrativas diferentes de Arthur.
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Enquanto os telejornais apostavam em Thomas Wayne como a salvacdo de Gotham, as
manchetes impressas incitavam a revolta da minoria com uma narrativa voltada para
movimentos anti-ricos e para o palhaco vigilante. As motivacGes de seus atos podem ser
problematizadas a partir de um “terceiro olho”, mas para compreender melhor as
intengdes da estrutura do enredo, vale a pena voltarmos aos conceitos propostos por
Baranita (2015) de herdi, anti-heroi e vilao.

Ao cometer o0 assassinato dos jovens no metrd, Arthur foi motivado a reagir as
agressdes devido a um outro ataque que sofreu anteriormente. Com sua identidade ainda
mantida em segredo, sendo apenas um suspeito pela midia, ela acabou alimentando uma
imagem de justiceiro, incentivando mudangas na forma de Arthur em interpretar essas
trocas simbolicas. E ao vivo que Arthur se revela como 0 assassino dos jovens no metrd
apos ler uma das frases escritas em seu caderno.

Seu discurso seguinte é fortemente ligado as suas experiéncias e vivéncias
enquanto pessoa marginalizada. Arthur reclama que se fosse ele morto no lugar dos
jovens, as pessoas passariam por cima dele sem ao menos se importar e movido pelas
mesmas motivacdes que o levaram a matar os trés jovens no metrd, Arthur atira em
Murray no programa. Ou seja, podemos dizer que a definicdo de Arthur como vildo, herdi
ou anti-heréi social pode partir de diferentes processos de interpretaces e trocas
simbolicas. Assim como abordado por Jesus, Pinto e Santos (2018), a narrativa a partir
da jornada do her6i auxilia no destaque a determinados pontos, relacdes e reacfes de
Arthur, moldando o seu arco dramatico. E é por meio dessas representacdes que podemos
reagir e interpretar a nossa maneira, levando em conta também as nossas experiéncias no

mundo contemporaneo.

CONCLUSAO

A construcdo do personagem Arthur Fleck passa por uma estratégia ja utilizada
em outros filmes de Hollywood - retratar protagonistas que fogem dos conceitos da
normalidade. A necessidade do individuo em ser representado é evidente na pelicula,
assim como a exclusao de determinadas representacgdes e isso pode ser percebido a partir
das transformacdes identitarias de Arthur e sua relagdo com a midia. E no decorrer das
viradas na vida dele que a populacdo de Gotham também comeca a se identificar e sentir-

se representada pelo palhaco justiceiro.
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A interpretacdo do personagem como herdi, vildo ou anti-herdi depende do ponto
de vista do observador e dos sistemas simbolicos acionados por ele na decodificacdo do
personagem. Isso significa dizer que se observado a partir do sistema legal e moral de
Gotham (que pode ser comparado aos sistemas dominantes das sociedades capitalistas),
que determina as leis e 0s conceitos de certo e errado, podemos qualifica-lo como vilao.
Importante observar que o filme leva a entender que esse sistema privilegia ricos e
massacra 0s pobres e € justamente por isso que 0s marginalizados se reconhecem na figura
do palhago vigilante.

Dessa forma, se observarmos do ponto de vista desses sujeitos estigmatizados (que
podem ser comparados a maioria da populacdo mundial que se encontra a margem da
sociedade), o Coringa é a representacdo de um simbolo de revolucdo, ou um herdi social.
Como construtora de sentidos, esta obra cinematografica nos conecta ao cotidiano de um
individuo estigmatizado e marginalizado que, independentemente dos assassinatos que
comete, se transforma no principal simbolo social da revolta de Gotham. E mediante as
interacdes simbolicas de Arthur (e da cidade) associadas a perspectiva da jornada do
herdi, que a imagem do Coringa é construida como um anti-heroi.

A empatia e a identificacdo popular construidas no decorrer do enredo fazem com
que o telespectador questione o sistema vigente em Gotham, além de permitir olhar para
a nossa realidade de um ponto de vista critico, uma vez que a cidade simboliza 0 mundo
em que vivemos. A narrativa do filme cria para o Coringa, um vildao conhecido, uma
imagem de her6i a partir da releitura de sua historia, colocando-o como uma vitima de

uma sociedade violenta, caética e estigmatizadora.
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