Intercom — Sociedade Brasileira de Estudos Interdisciplinares da Comunicacao
452 Congresso Brasileiro de Ciéncias da Comunica¢do — UFPB -5 a 9/9/2022

Cenario das praticas digitais infantis: um estudo baseado na teoria da prética e na
mediacéo parental

Wilton Rafael de ANDRADE JUNIOR?
Universidade Federal da Paraiba, Jodo Pessoa, PB

Diogo Lopes de OLIVEIRA3
Universidade Federal de Campina Grande, Campina Grande, PB

RESUMO

O objetivo deste trabalho é analisar o cenario social das préaticas digitais infantis, com a
finalidade de compreender como esse panorama passa a interferir e contribuir para o
desenvolvimento e socializacdo da criangca com o ambiente hipermidiatico dos
dispositivos tecnoldgicos e da Internet, em cinco nucleos familiares paraibanos. Foram
analisados relatdrios quantitativos, visando estabelecer as correlagbes entre: (i.) a
compreensdo conceitual acerca do sujeito social crianca; (ii.) o papel da mediagédo
parental nesse processo e (iii.) o contexto das tecnologias digitais. Como resultado, foi
possivel categorizar seis pacotes de praticas: tecnoldgicas, de entretenimento, de
interacdo, de comunicacdo a distancia, socioeducativas e, por fim, de mediagcdo e
monitoramento. A partir dos resultados é possivel desdobrar esse trabalho em pesquisas
que foquem nas préaticas digitais escolares.

PALAVRAS-CHAVE: praticas digitais; primeira infancia; mediacdo parental;
tecnologias digitais; teoria da prética.

1. Percepc0es iniciais sobre a infancia e as tecnologias

O cotidiano infantil das criancas urbanas é permeado pelo uso das tecnologias
digitais. Logo, os digitods* sdo marcados pelo advento dos dispositivos touchscreen,
especialmente a partir do iPhone, como afirmam Summers et al (2013) e Holloway et al
(2015). Kenski (2007, p. 21), em sua maxima, assegura que o ser humano “transita
culturalmente mediado pelas tecnologias que Ihe sdo contemporaneas. Elas transformam

sua maneira de pensar, sentir, agir’. Para esta autora, as Tecnologias da Informacao e
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4 Digitods, este € um termo que se refere a geracdo nativa, ou residente, da Cultura Digital. Essa geracdo é marcada
pelo surgimento dos ecrés portateis, dispositivos touchscreen diversos, tendo destaque para o iPhone. Os digitods sao
perpassados pela tecnologia mobile, nascendo sob o status do sujeito ubiquo (SANTAELLA, 2010).
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Comunicacdo (TICs) extrapolam sua inerente funcionalidade técnica. Isso porque, de
acordo com seu prisma de analise, as tecnologias “tém suas proprias logicas, suas
linguagens e maneiras particulares de comunicar-se com as capacidades perceptivas,
emocionais, cognitivas, intuitivas e comunicativas das pessoas” (KENSKI, 2007, p. 38).
Mas como esse envolvimento precoce, socialmente naturalizado, entre as criangas e 0o
universo digital tém afetado as suas praticas diarias? Como o contexto parental pode
influenciar essa relacdo da crianca com os dispositivos tecnoldgicos? Essas sdo as
perguntas que norteiam o desenvolvimento deste trabalho cientifico, pois o que se busca
é a compreensdo dessas logicas, apontadas por Kenski (2007), e que sdo inerentes ao uso
das tecnologias pelas criancas, especialmente na primeira infancia, publico-alvo deste
trabalho académico.

Inicialmente, para a compreensdo das praticas digitais infantis e a sua pertinéncia
quanto ao fendmeno comunicacional, € necessario entender como se da a percepcao
conceitual acerca da crianga como sujeito social. Ao longo do tempo, a forma como a
crianca € percebida socialmente foi se modificando. Para Frabboni (1998), a histéria da
infancia pode ser dividida em trés distintas fases: (i.) a infancia negada, que pode ser
encarada como a crianca adulta. Esse periodo, da-se até por volta do século XV. Nessa
classificacdo, as criancas ndo eram valorizadas como tais, sendo inseridas no mundo
adulto de forma precipitada e precoce; (ii.) a infancia industrializada, marcada pelas
revolugdes que ocorreram entre 0s séculos XV1 a XVIII. A principal caracteristica desse
momento foi o incentivo a escolarizacdo do individuo; (iii.) a crianca de direitos, modelo
que prevalece atualmente e consiste no reconhecimento da crianga como um sujeito
social.

Aries (1981), descreve em detalhes as fases da construgdo histérica infantil. Para
ele, até aproximadamente o século XV, periodo que marca a primeira fase, a arte
desconhecia as criangas, transformando-as em miniaturas dos adultos. Assim sendo, para
0 autor, tal conduta demonstra a falta de espago social para os mais novos. Quando uma
crianga chegava aos sete anos, ela ja era incorporada ao mundo adulto, tendo como
finalidade o desenvolvimento de uma profissdo que iria exercer até a maturidade. Nesse
momento, as escolas eram destinadas aos clérigos e nao possuiam a funcao de instruir as
criangas.

A segunda fase, conforme Aires (1981), tem como principal caracteristica a lenta

e gradual mudanca na postura que os religiosos e educadores passam a ter frente a crianca.
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A crianca € vista como algo fragil e que precisa de protecdo. Essa etapa historica é
marcada pelo pensamento moralista, recorrente no século XVI. E também nessa etapa
que se tem o inicio das escolas voltadas para criancas, objetivando a preparacdo para a
fase adulta. O regime escolar era severo, muitas vezes funcionando como internatos.

Na terceira fase, 0 pensamento comum e consolidado é que toda crianga precisa
de protecdo. O marco dessa fase, segundo Aries (1981), é o desenvolvimento das novas
ciéncias: a psicologia, a pedagogia e a psicanalise. A partir das discussdes presentes
nessas areas, chega-se a conclusdo comum de que a qualidade da infancia impacta
diretamente no desenvolvimento humano daquele individuo. E nessa fase que a crianca é
vista como um sujeito integrante da sociedade, com caracteristicas, necessidades e

direitos voltados para elas especificamente.

2. A infancia no cenario brasileiro

Ao refletir sobre o cenério brasileiro dos direitos infantis, o Referencial Curricular
Nacional para Educacdo Infantil (1998, p. 21), afirma que a crianga ¢ “um sujeito social
e histdrico e que faz parte de uma organizacdo familiar que esta inserida em uma
sociedade, com uma determinada cultura, em um determinado momento historico”. Deste
modo, a compreensdo e 0 estudo acerca de seu fazer e do existir infantil no mundo
permitem o aprofundamento das marcas culturais que estdo latentes as praticas sociais.
Isso porque a crianga “é profundamente marcada pelo meio social em que se desenvolve,
mas também o marca. A crianca tem na familia, biolégica ou ndo, um ponto de referéncia
fundamental” (Ibid., p.21), mesmo que n&do se descarte a multiplicidade das interagdes
que elas podem estabelecer com as demais instituicdes sociais, 0 contexto parental € a
base das intera¢bes no desenvolvimento infantil.

Com isso, pode-se afirmar que cada contexto social produzira sua concepcao de
crianga e definird o papel a ser desempenhado por esse sujeito. Em conformidade com as
Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacdo Infantil (2010, p. 12), a crianga é
observada como um “um sujeito historico e de direitos que, nas interagdes, relagdes e
praticas cotidianas que vivencia, constroi sua identidade pessoal e coletiva, brinca,
imagina, fantasia, deseja, aprende, observa, experimenta, narra, questiona e constroi
sentidos” sobre os multiplos aspectos da natureza e da sociedade. Sendo elas agentes
ativos na producdo da cultura e responsaveis pela difusdo das préaticas sociais, como

aponta o conceito de agéncia presente em Weenink e Spaargaren (2016). Para eles, a
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agéncia é vista como um conjunto de elementos, tais como entendimentos, regras e
praticas que sdo perpassadas por processos de socializacdo dos agentes humanos.
Atualmente, no &mago da cultura digital, esse agente humano passa a integrar e transitar
em multiplos ambientes e espacos da vida social desde a tenra infancia. As TICs permitem
que o sujeito viva em um verdadeiro ecossistema hipermidiatico de fluxo continuo e
ubiquo, de acordo com as reflexdes tedricas de Santaella (2010).

Pensar sobre a infancia no Brasil, é ter em mente a disparidade socioeconémica
vivenciada no contexto nacional. Logo, quando se fala em infancia ndo podem ser
deixados de lado fatores como etnia, situacdo econdmica, diferencas socioculturais,
dentre outros elementos, pois eles vao interferir diretamente na constituicdo e no
entendimento sobre a crianga. “Por essa razdo, nao existe apenas uma infancia, mas
infancias que vao sendo construidas a partir de elementos culturais e historicos”
(FRANCISCO; SILVA, 2015, p. 281).

Livingstone (2016), pesquisadora do projeto Global Kids Online e referéncia nos
estudos da mediacéo parental, apresenta dados importantes em seu guia de métodos® para
estudos com criancas. Segundo a autora, contextualizando o cenario global da infancia e
adolescéncia, estima-se que a populacdo global de criancas e adolescentes entre 0 e 17
anos é de mais de dois bilhdes. Nos indices que a autora apresenta, a populacdo de
criancas na faixa etaria entre 0 e 4 anos € mais de 642 milhdes e entre 5 e 10 anos
ultrapassa os 726 milhdes. Esses dados contextualizam a fatia do puablico infantil e
justificam a urgéncia de estudos voltados para as praticas digitais infantis, objetivando a
compreensdo de tais praticas e 0s possiveis impactos que elas podem causar no cenario
comunicacional das rela¢fes sociais. Descrever esses comportamentos permitira
identificar os padrbes recorrentes das criangas no uso das tecnologias digitais e da
mediacdo parental exercida pelos pais em seus nucleos familiares, possibilitando a
captura dessas vivéncias nesse momento historico contemporaneo proveniente da
pandemia de COVID-19.

A Fundacdo Associacdo Brasileira dos Fabricantes de Brinquedos (2020) traz
indicadores que contextualizam a conjuntura nacional. Segundo seu relatério, a populacao

de individuos entre 0 e 19 anos supera a marca de 69 milhdes, dos quais 81,7% residem

5 “Method Guide 1: a framework for researching Global Kids Online, understanding children’s well-being and rigths
in the digital age” (LIVINGSTONE, 2016). Consistem em um conjunto de ferramentas que visam a facilitar o trabalho
de pesquisa acerca da infancia e seu acesso a internet através dos dispositivos moveis, apresentando a estrutura do
projeto de pesquisa Global Kids Online.
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na cidade e 18,3% estdo na zona rural. A regido Nordeste, segundo a Fundagdo Abring
(2020), possui uma populacdo de 20.689.494 milhdes de pessoas entre 0 e 19 anos,
correspondendo a 36,3% de sua populacao geral. Dentre essas pessoas, 14.459.590 estéo

na cidade e 6.229.904 estdo na zona rural.

3. Ainfancia na Paraiba

Ja na Paraiba, recorte geogréafico do estudo, de acordo com os dados publicados
pelo IBGE (2020), o estado possui uma populacdo de criancas entre 0 e 4 anos de 290.101,
que correspondem a 7,21%. Ja entre 5 e 9 anos o0 numero de criancas é de 317.087
(7,89%). Tais indices correspondem ao total de 15,1% da populagdo do estado (IBGE,
2020). Conforme a Lei N° 13.257/2016, “considera-se primeira infancia o periodo que
abrange os primeiros 6 (seis) anos completos ou 72 (setenta e dois) meses de vida da
crianga” (PLANALTO, 2020). A pesquisa tem como foco criangas na faixa etaria de 3 a
6 anos. Esse recorte etario corresponde a fase que Wallon (2007) designa como
personalizacdo. Segundo o autor, todo o aparelho cognitivo da crianca esta voltado para
o0 desenvolvimento de sua identidade. Wallon (2007) ainda aponta uma dicotomia nessa
fase, pois a0 mesmo tempo em que a crianga quer se afirmar enquanto sujeito, ela também
passa a copiar os adultos que a cercam, visando a inser¢ado e aceitacdo em seu seio social.

Para este trabalho, o recorte espacial é o estado da Paraiba, unidade federativa que
faz parte da regido nordeste e conta com 223 municipios. Os focos sdo cinco nucleos
familiares pertencentes a classe trabalhadora das cidades de Jodo Pessoa e Campina
Grande, os maiores centros populacionais do estado, com populagéo estimada em 817 mil
pessoas e 411 mil pessoas, respectivamente (IBGE, 2020). A Paraiba, em concordancia
com os dados publicados pela Anatel (2020a), obteve um bom crescimento na contratagéo
de internet banda larga, com o indice de 15,2% em relagdo a 2018. Mas, mesmo assim, o
estado ainda apresenta um dos nimeros mais baixos na distribui¢do de banda larga fixa
do pais, ocupando a 172 posi¢cdo no ranking dos nimeros de acesso por densidade
populacional, correspondendo a 1,6% de todo o Brasil, contendo 1,1% dos acessos totais
do pais. Dentre os acessos de banda larga na Paraiba, os dados s@o os seguintes: 53,4%
contam com a tecnologia de fibra 6ptica; 17,8% sdo feitos via cabos metalicos; 17,6%
possuem cabo coaxial; e 9,6% fazem uso da internet via radio (ANATEL, 2020c). Entre
0s anos de 2016 e 2019, os domicilios paraibanos com acesso a Internet passaram de

60,7%, para 76,7%, 0 que corresponde ao terceiro maior indice do nordeste. O dispositivo
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mais utilizado para fazer esse acesso é o telefone moével celular, ou smartphone, com o
indice de 99,5%, seguido pelo computador ou tablet, 35,9% e por fim, a televisdo, Smart
TV, com a marca de 26,5%. Ja o funcionamento do servico de rede mdvel, para telefonia
ou internet é de 88,3% (IBGE, 2021).

O estado da Paraiba, no contexto da telefonia movel, ocupa a 212 posigdo no
ranking de acesso a este servigo. Isso aponta quanto o estado € precario e precisa se
desenvolver, democratizando tais tecnologias. O relatorio da Anatel (2020d) aponta que
66,67% dos usuarios utilizam a telefonia movel 4G; 17,49% fazem uso da tecnologia 3G
e 15,84% da 2G. O relatério da Anatel ainda ndo apresentou nenhum dado sobre a
tecnologia 5G. Mediante esta falta de informacéo, a pesquisa ndo centra seu olhar nessa
tecnologia, mas percebe que este pode ser um ponto para estudos futuros.

Diante do cenario social marcado pela pandemia da COVID-19, a Anatel (2020b)
realizou um estudo sobre os impactos dessa conjuntura nos servicos de telecomunicagdes
no Brasil. De acordo com os dados apontados pelo 6rgéo, a taxa de trafego de dados das
redes fixa e movel aumentou em 33,9% e manteve esse numero desde entdo. Esse fato
social comprova quanto o contexto sociocultural de um dado momento histérico e as
materialidades que o envolvem caminham lado a lado na tessitura dos acontecimentos
sociais, influenciando-os mutuamente, conforme as contribuigdes de Schatzki (2019).
Esses dados aqui expostos, compdem o que pode ser compreendido como a uma parte da

dimensdo material da Teoria da Pratica, de acordo com Shove, Pantzar, Watson, (2012).

4. A presenca infantil no ambiente digital

Sobre a conduta das criangas nas praticas digitais, a UNICEF (2017), em seu
relatério anual, abordou a tematica do uso das tecnologias digitais por criangas e
adolescentes ao redor do planeta, apontando os diversos cenarios econdmicos e as
dificuldades que os menos favorecidos enfrentam ao lidar com o avango tecnologico.
Muitas vezes por ndo terem acesso a tais recursos, e mesmo quando se tem, ainda ha
varias limitacGes, prejudicando as oportunidades de crescimento e desenvolvimento
pessoal na infancia e adolescéncia. Nesse relatorio, a instituicdo ainda trouxe uma serie
de acdes prioritarias e recomendacdes praticas para o melhor proveito do uso da internet
por criangas, especialmente aquelas que se encontram em contextos de vulnerabilidade
socioecondmica, visando a protecdo na utilizacdo da conexdo em rede. Essas acOes

prioritarias sdo baseadas em seis principios éticos: (1.) fornecer a todas as criangas acesso
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a recursos online de alta qualidade; (2.) proteger as criangas contra danos online; (3.)
proteger a privacidade das criangas; (4.) ensinar alfabetizacdo digital para manter as
criancas informadas, engajadas e seguras online; (5.) alavancar o poder do setor privado
para promover padr@es e praticas éticas que protejam e beneficiem as criancas online; e
(6.) colocar as criangas no centro da politica digital (Ibid., 2017).

Nessa direcdo, Bernal et al (2020), apresentam uma série de recomendagdes para
a seguranca das criancas no ambiente online. Para as autoras, que fizeram um
levantamento tedrico sobre a tematica, uma das melhores maneiras para proteger as
criangas € a literacia mediética, algo que deve envolver a autonomia digital das criancas,
a partir da estimulacdo do senso critico infantil. As autoras defendem que as criancas
devem ser expostas “a conteudos online de elevada qualidade nas suas primeiras
experiéncias online” (Ibid., p. 137), uma vez que assim elas desenvolvem competéncias
para “aprender a reconhecer os componentes basicos de conteudos e servigos apropriados
e positivos” (Ibid., p. 137). Para que isso ocorra, na visao das autoras, sera preciso uma
readequacao das politicas publicas voltadas para essas questdes. Do mesmo modo que
sera necessaria a conscientizacao dos pais, dos educadores, da escola, das plataformas de
navegacao, das produtoras de conteudo e seus canais de distribuicdo, pois desse modo,
haverd um ambiente social propicio para que haja a literacia mediatica em todas as
camadas da sociedade (Ibid., 2020).

O diédlogo que pode ser estabelecido entre as concepcdes a respeito da crianca
como um sujeito social ativo em seu contexto histérico, conforme as DCNEI (2010) e o
conceito de agéncia presente em Weenink e Spaargarem (2016) permite inferir que a
crianga € um agente fundamental na mudanca social, pois por meio dela é possivel
alcancar o entendimento do cenario social das préaticas e as materialidades envolvidas
nesses modos de fazer, dizer e se comportar no mundo. Logo, através delas, é possivel
enxergar as praticas vigentes, as transformages de praticas ja existentes e a obsolescéncia
de outros fazeres. Em especial, aplicando esses olhares ao ambiente hipermidiatico, em
que as praticas digitais passam a compor o dia a dia simbiético entre os universos online
e offline. A crianca, desde a tenra infancia, ja vivencia a vida a partir dos espacos
intersticiais desse ecossistema de praticas digitais mediada pelos usos das tecnologias,
segundo Silva (2017). Assim sendo, a crianga se apropria dos recursos tecnologicos de
forma muito organica, naturalizando o ambiente digital e suas multiplas plataformas

como afirma Amaral (2010).
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Para conceituar as préticas digitais, toma-se como referéncia Jones, Chik e Hafner
(2015). Para eles, trata-se de tudo aquilo que envolve os meios materiais e sistémicos das
tecnologias digitais, tais como: os hardwares, os softwares e os elementos semioticos do
meio. Porém, para estes autores, as praticas digitais extrapolam tais fatores mecanicistas,
pois elas também estdo atreladas as identidades inerentes ao digital e as relagdes sociais
estabelecidas por esse meio. Logo, “as praticas digitais sempre ultrapassam as fronteiras
entre o fisico e o virtual e entre os sistemas tecnologicos e os sistemas sociais”® (Ibid., p.
3).

A presenca das criangas no ambiente digital tem sido um forte ponto de atengdo
para investigacfes que visam ao entendimento desse cenario, conforme Livinstone et al
(2015). A pesquisa toma como base tedrica os estudos baseados em praticas (EBP), em
especial, as contribuicdes de Schatzki (2016; 2019). Para este autor, a pratica funciona
como uma unidade bésica da vida em sociedade, podendo ser dividida em trés elementos
fundamentais: os entendimentos compartilhados, as regras estabelecidas e as estruturas
teleoafetivas presentes no fazer humano, imbricados nas préaticas, de acordo com o autor
em suas obras. Por esse prisma, essa teoria pode ser considerada antropocéntrica e traz de
volta a centralidade do agente humano, tendo uma conotagdo empirica.

Infere-se que os entendimentos estdo relacionados ao know-how. Mas os
entendimentos também estdo ligados ao saber como identificar e entender as a¢bes dos
outros, como explicitam Santos e Silveira (2015). Do mesmo modo que “instigar a¢des
desse tipo nos outros e/ou o ‘saber como’ responder a elas em determinados
contextos/situacdes espagos temporais caracteristicos da pratica em questdo” (Ibid., p.
84). Para estes autores, fundamentados em Schatzki (2002), os entendimentos néo
pertencem aos individuos e sim as praticas. Esta perspectiva corresponde a dimensdo das
competéncias apontadas por Shove et al (2012) e Valiati (2018).

As regras, por sua vez, estdo relacionadas a regulacdo do que pode ser feito em
dada pratica, pois “sdo codificagdes concisas de regularidades de a¢des passadas que t€ém
uma forca normativa e que podem influenciar o curso futuro das atividades, apenas
porque especificam como (ou quais) as a¢des deveriam ser realizadas para serem tomadas
como ‘corretas’” (SANTOS; SILVEIRA, 2015, p. 85). As regras direcionam as agdes

aceitaveis. Elas orientam o fazer e o que é tido como ético, determinando aquilo que é

6 No original: “Digital practices always transverse boundaries between the physical and the virtual, and between
technological systems and social systems” (JONES; CHIK, HAFNER, 2015, p. 3).
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certo realizar ao efetuar uma préatica. As regras podem ser compreendidas como todo
elemento de cunho normativo presente em uma pratica, segundo Schatzki (2002).

A estrutura teleoafetiva é composta pelos fins do que se deseja alcancar, assim
como o0s estados emocionais que as praticas carregam e proporcionam aos praticantes.
Essa instancia da pratica tem a funcao de indicar as a¢des aceitaveis, por exemplo: chorar
diante da perda de um ente querido, ou se sentir muito feliz ao passar em uma prova. Para
Weenink e Spaargaren (2016), estes estados emocionais ndo pertencem aos agentes

humanos, mas sim as praticas que carregam coletivamente esses estados.

5. Metodologia

Nesse sentido, o objetivo geral da pesquisa consiste em compreender as praticas
digitais na primeira infancia no contexto parental. Para tal, elencaram-se 0s seguintes
objetivos especificos e operacionais: (1) Identificar os arranjos materiais e o conjunto de
atividades que constituem as préaticas digitais das criancas no contexto parental; (2)
Analisar as relacdes e dinamicas entre as tecnologias digitais/materialidades e as
atividades que envolvem essas praticas; (3) Descrever e categorizar as praticas digitais
das criangas no contexto parental.

A metodologia adotada para o tratamento dos dados coletados estad fundamentada
na Categorizacdo Tematica, presente na Analise de Conteudo de Bardin (2016). Contudo,
elencam-se como categorias de analise: (1.) A esfera material que envolve as préaticas
digitais infantis, de acordo com Tureta e Alcadipani (2009) e Schatzki (2019); (2.) Os
entendimentos acerca das praticas digitais infantis, envolvendo as capacidades e
habilidades empreendidas pelas criangas nesse processo, tendo como referéncia o
trabalho de Shove et al (2012); (3.) Acordos e regras, baseados em Santos e Silveira
(2015) e Schatzki (2016) estabelecidos na relagédo dos pais, filhos e uso das tecnologias
digitais; (4.) Os significados que essas praticas digitais ganham dentro do ndcleo familiar
presentes em Shove et al (2012); e por fim, (5.) A mediagéo parental, baseada nos cinco
perfis apontados por Livingstone e Byrne (2018): mediagé&o ativa, mediagéo de seguranca,
mediacdo restritiva, mediacdo técnica e mediacdo por monitoramento. A partir do estudo
aprofundado dessas cinco categorias de analise aqui especificadas, alcangcou-se a
compreensdo das préaticas digitais infantis em seu nucleo familiar, descrevendo o modo

como os filhos e os pais se relacionam com as praticas digitais.
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Para a execucdo desta pesquisa, foi preciso empregar o recurso metodolégico de
entrevistas semiestruturadas como estratégia para a coleta de dados, seguindo o0s
parametros de Boni e Quaresma (2005) e May (2004). Com isso, foi desenvolvido, como
instrumento de pesquisa, um roteiro semiestruturado para a aplicacdo durante as
entrevistas, que permitiu a adequacdo das perguntas conforme as necessidades
encontradas no decorrer do didlogo entre o pesquisador e os pesquisados. Como recurso
técnico, foi utilizado um gravador de audio, tendo como finalidade fazer o registro das
entrevistas. O tempo total das cinco entrevistas foi de trés horas e cinquenta minutos,
tendo como tempo médio trinta e sete minutos e quarenta e cinco segundos.

Um ponto muito importante a ser destacado, é a confidencialidade dos nucleos
familiares que aceitaram participar da pesquisa, preservando suas identidades e
privacidade, conforme a resolucdo do Conselho Nacional de Saude (CNS), N° 466, de
dezembro de 2012. A pesquisa contou com a participacdo de cinco familias (11
participantes), todas com constituicdes heterogéneas, pois até quando se assemelhavam
no nimero de integrantes, mudava a disposic¢do dos géneros que a compdem. Ressalta-se
também que as familias ndo possuem vinculos entre elas. A pesquisa se desenvolveu
durante o periodo pandémico de COVID-19, diante desse contexto, seguiu-se as
orientacbes da OMS (Organizacdo Mundial de Salde), referentes ao distanciamento
social, visando a preservacao da sadde dos nucleos familiares inquiridos, assim como a

salde do pesquisador.

5. Caracterizacéo das praticas digitais infantis

Durante o percurso trilhado para se chegar neste momento da analise, era cada vez
mais notorio que as praticas digitais infantis foram compostas por um conglomerado de
diversas outras praticas, podendo ser consideradas, em conformidade com o olhar
epistémico empregado nesta pesquisa, COmo um pacote, composto por inimeras praticas
e arranjos, segundo Schatzki (2016). Desse modo, a descri¢ao dessas praticas segue o que
Bardin (2016) chama de Categorizagao, pois “classificar elementos em categorias impde
a investigacdo do que cada um deles tem em comum com 0s outros. O que vai permitir o
seu agrupamento ¢ a parte comum existente entre eles” (Ibid. 2016, p. 148). Assim sendo,
destrincham-se e classificam-se as praticas digitais infantis como:

Praticas tecnoldgicas: essas sdo permeadas pelos usos das tecnologias em sua
dimensdo socio-material, conforme Schatzki (2019). Nela, é possivel perceber que as
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criangas possuem dominio das linguagens, das interfaces e dos recursos tecnoldgicos
presentes nas socio-materialidades e em especial no smartphone e demais dispositivos
touchscreen.

Préaticas de entretenimento: aqui é possivel compreender o quanto as criangas
passaram a utilizar as tecnologias como brinquedos, pois 0s elementos sdcio-materiais
dessas préaticas ganharam o sentido Iudico no cotidiano infantil. Porém, para além do
mencionado, € possivel enxergar que os tutores se utilizam desses recursos de
entretenimento para manterem as criangas quietas, disciplinadas, domesticadas em um
lugar para assim evitar serem importunados por elas e poderem também realizar seus
afazeres diarios. Mas o0s tutores apresentam isso com a justificativa de quem quer o bem
do tutelado e que € para protegé-los de quaisquer possiveis flagelos ou escoriacdes em
acidentes domesticos.

Préticas de interacdo: essas praticas podem ser compreendidas quando a crianca
utiliza os dispositivos tecnoldgicos para socializar, pois motivados pela partilha de
conhecimento. As criancas quando veem outras com algum aparelho, por exemplo, o
smartphone, passam a socializar, dividindo experiéncias como desenhos, personagens e
jogos favoritos, gerando assim identificacBes entre aqueles individuos. Porém, é preciso
ter ciéncia que da mesma forma que o uso das tecnologias pode gerar esse processo de
socializacdo infantil, ele também pode provocar afastamento, ao passo que a crianca pode
utilizar a tecnologia como subterfugio, isolando-se em seu mundo virtual intersticial.

Préaticas de comunicacdo a distancia: ja sdo populares entre os adultos, porém
com as criangas isoladas devido ao contexto da pandemia de COVID-19, se tornou uma
pratica cada vez mais frequente para rever familiares ou mesmo os amiguinhos da escola,
sendo algo muito naturalizado entre o publico infantil. Mas como recurso pedagdgico ndo
se mostrou necessariamente eficaz para a primeira infancia. Salienta-se a necessidade de
estudos académicos que tomem a premissa das tecnologias digitais como recurso
pedagdgico, especialmente na modalidade de ensino remoto.

Préticas socioeducativas: é possivel perceber que as PDIs sdo transpassadas por
muitos vieses, mas o aprendizado e desenvolvimento cognitivo da crianca a partir dessa
interacdo com as tecnologias € um marco. N&o se trata de afirmar que € algo positivo ou
negativo. O di&logo precisa se estender para além dessas polaridades, pois é um fato
social. As criangas precisam ser educadas para lidar com a esfera digital. E perceptivel

que os tutores procuram instruir as criancgas, oferecendo contetdo de alta qualidade e que
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seja Util para seu desenvolvimento. Por exemplo, uma mae que oferece aos seus filhos
videos de desenhos que trazem como tematica o folclore nacional. Indo além, o ato da
crianca estar online denota que ela estd fazendo algo e consequentemente aprendendo.
Devido a isto, requer atencéo redobrada para uma boa literacia meditica, hipermidiatica.

Préaticas de mediacdo e monitoramento: a natureza dessas praticas ndo surge
diretamente do fazer infantil, sendo um elemento subjacente nas préticas de mediacéo e
monitoramento. Logo, esse € 0 campo que tem como protagonista os tutores, pois eles
tém o papel e o dever de proteger, instruir e fiscalizar o que as criangas consomem e
fazem no ambiente digital. E neste grupo de praticas em que residem os acordos e 0s
tensionamentos existentes na conjuntura da relagdo triplice: criangas, tutores e
tecnologias. Dessa forma, convergem as rela¢6es de poder no convivio do pablico infantil
com seus cuidadores, mediados por um cenario cada vez mais dominado pela esfera
digital da vida cotidiana. As relagdes de poder merecem ser aprofundadas em trabalhos
futuros, observando as dinamicas familiares diante do contexto social das tecnologias
digitais.

Ao estabelecer essas seis categorias, delimitam-se as Praticas Digitais Infantis
(PDIs). Com isso, se obtém os elementos-chave, que por sua vez agrupados, descrevem
0 pacote dessas praticas no contexto parental. Vale a pena ressaltar que estes resultados
sdo frutos de um recorte s6cio-demogréafico e que ndo podem ser generalizados, até pela
prépria natureza qualitativa do trabalho. Mas que a partir dos dados presentes neste
manuscrito sera possivel entender e estender esse objeto de estudo para outros cenarios
sociais, com outros recortes econémicos, culturais, raciais, de género e até mesmo
histéricos, ao passo que esta pesquisa se desenvolveu atravessada pela pandemia de
COVID-19 e todo o isolamento social decorrente desse cenario. Assim, as possibilidades
de estudos sdo muitas. H& diversas portas abertas para desdobramentos e pesquisas

futuras, algumas ja sinalizadas e outras que contardo com a perspicacia do leitor.

6. Considerac0es finais

Pode-se concluir que este trabalho acerca das praticas digitais infantis no contexto
parental, alcancou os resultados esperados, pois durante toda a sua trajetdria, buscou-se
ter a compreensdo do universo pesquisado. Logo, exprime as primeiras alegorias sobre a
temaética, delimitando e contextualizando o objeto de estudo, trazendo informacdes sobre

0 que é encarado como infancia. Apresenta ainda uma breve conceituacao histdrica sobre
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este sujeito social tdo importante e ao mesmo tempo tdo vulneravel para a sociedade,
especialmente com a insercdo cada vez mais precoce das criancas na cultura digital,
vivenciando esse momento como nativos, residentes desta realidade factual do
ecossistema hipermidiatico.

O trabalho contribui com as implicagdes tedrico-metodoldgicas da Teoria da
Prética para analisar os fenbmenos comunicacionais, permitindo uma aproximacao direta
com as realidades empiricas experienciadas pelos agentes que compdem um dado objeto.
Para este estudo, o objeto é composto pelas praticas digitais da primeira infancia no
contexto de mediacdo parental, sendo delimitado por trés elementos bem definidos
presentes nessas praticas: as criangas, 0s tutores e as tecnologias. Entretanto, a Teoria da
Préatica pode ser utilizada para a averiguacdo de outros fenémenos e objetos do campo das
comunicacdes, desde que tenha como proposito a investigacdo empirica da vida social
mediada pela Comunicacdo, avaliando as praticas que circundam um determinado
acontecimento. Posto isto, chega-se a conclusdo que este artigo respondeu ao seu
problema de pesquisa, entendendo e descrevendo como se dao as PDIs na esfera da
convivéncia familiar. Entretanto, durante o processo de andlise outras questdes surgiram,
abrindo portas para o desenvolvimento de pesquisas futuras.

Recomenda-se que, a partir deste trabalho, sejam realizados estudos que foquem
nas questdes de género e na divisdo de tarefas entre os tutores na educacdo digital das
criancas. Do mesmo modo, incentiva-se a perquirir sobre as relaces de poder existentes
nas dindmicas familiares. Sobre o desenvolvimento infantil, da-se destaque a necessidade
de rever os paradigmas do progresso cognitivo infantil, tendo como premissa a linguagem
e 0 pensamento. Pois, para além desses componentes, a esfera das tecnologias digitais
pode estar influenciando e fazendo parte desse processo de desenvolvimento, instigando
diretamente a psiqué das criancas na relacdo com os artificios tecnoldgicos da Cultura
Digital. Visto que, por meio das falas dos participantes, foi possivel constatar em seus
relatos, que muitas vezes as criangas ndo sabiam nem falar, mas ja reconheciam aparelhos,
como o smartphone, e ja sabiam pular anincios no YouTube sem nem ao mesmo saber
ler.

Ainda sobre as possibilidades de pesquisas futuras, evidencia-se que é preciso
extrapolar as PDIs do @mbito familiar, transpondo-as para outro circuito interacional das
criangas, a escola com suas inimeras praticas pedagdgicas que poderdo ser atravessadas

pelas praticas digitais, sendo um campo vasto de possibilidades abertas para a construcao
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do saber cientifico. Desse modo, finaliza-se o trabalho com a sensacao de dever cumprido

na construcdo do conhecimento.
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