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RESUMO

Este artigo tem por objetivo compreender os processos que levaram a construcdo de
sujeito virtuais possuidores de mdaltiplas identidades através de uma revisdo
bibliogréafica de autores que pensaram sobre o tema. As obras que fundamentam este
trabalho permitem entender por que a identidade na internet ndo pode ser classificada
como estavel e unificada. O ambiente virtual favoreceu o contato com identidades além
do espaco fisico, mas as mudancas de consciéncia de si como um “eu” capaz de ser
descentrado foram decisivas para possibilitar a fragmentacdo do sujeito e manter sua
coeréncia como individuo. As identidades sdo multiplas na internet e para além de seus
limites, coexistem e reafirmam a possibilidade do sujeito ser constituido por identidades
varias, tornando-se ele variado em sua definicéo.
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INTRODUCAO

O advento da internet nas sociedades conectadas em rede tem causado mudancas
profundas. Essa forma de conexdo virtual transformou a percepcdo de tempo e espaco
através do imediatismo da transmissdo de informacgdes. As barreiras fisicas, que
separavam em distancia pessoas e lugares, foram transpostas pela velocidade com que a
interacdo em rede acontece. Desse modo, pode-se dizer que a “compressdo espago-
temporal”, conceito formulado por Harvey (1989, p. 240), ocorre em paralelo com a

transmissdo casa vez mais veloz de bits®.

A conectividade é a caracteristica central da internet, aquilo que ela consiste em ser, que

aproxima o0 que antes estava distante, elimina o imperativo do tempo e possibilita a
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interacdo entre individuos cada vez mais diversos do que se €, ndo s6 com relagdo a

separagdo geografica, mas também levando em conta as diferencas culturais.

Essa conexdo com um outro diferente de si mesmo é realizada através do modo de
organizagdo dos programas disponibilizados na rede e suas ferramentas de
funcionamento. A estrutura do ambiente virtual sustenta e molda a maneira como a
interacdo se da: nas redes sociais variadas onde o individuo, em sua intengdo de ser,
define a si e com quem iré estabelecer dialogo, e nas janelas que se abrem para abrigar

intencOes de estar e fazer, implicando na presenca distribuida de um mesmo individuo.

Nesse espaco de multiplas op¢des de escolha com as quais se identificar, permitido pela
conectividade, e de multiplas escolhas dentre as muitas opg¢des, permitida pela estrutura
virtual, o individuo relaciona-se interpessoalmente e consigo. A conexdo com o
diferente desempenha papel importante ao alargar os limites de identificacdo ao passo

que as ferramentas de interacéo tornam viavel a construgéo de sujeitos pelos proprios.

Sujeitos em rede

Hoje em dia, qualquer cidaddo tem um imaginario e um horizonte cultural —
saberes, costumes, desejos, expectativas — cujas caracteristicas e configuracdes
dependem, em larga medida, € numa percentagem que cresce cada vez mais
depressa, de informacGes, imagens, ideias e opiniGes que circulam e se geram
na circulam e se geram na circulacdo a escala global e ndo dependem, em larga
medida, e numa percentagem que cresce cada vez mais depressa, de
informac0es, imagens, ideias e opinides que circulam e se geram na circulacdo a
escala global e ndo dependem das caracteristicas eventualmente peculiares do
territorio geografico em que o individuo nasce ou vive. (MELO, 2002, p.47)

A internet alterou o sentido de interacéo social para além das fronteiras do espaco fisico,
e modificou o sentimento de pertenca e identificacdo com lugares e grupos
tradicionalmente escolhidos como seus ou com os quais matinha relacdo por ndo haver

antes alternativas para escolha.

Ao mesmo tempo em que hd um processo de desterritorializacdo das identidades
(ORTIZ, 1994, p. 272), ja ndo mais entendidas como necessariamente ligadas a uma
cultura fixada em fronteiras, ocorre o favorecimento da construcdo de outras novas, com
base no reconhecimento subjetivo. Isso implica na construcdo de territérios na rede

pelos sujeitos e na escolha por parte dos mesmos de qual pertencer.

Na internet, sujeitos em conexao definem seu lugar no espaco virtual ao estabelecerem

relacbes baseadas na afinidade e interesse pessoal, criarem espagos de interagdo e
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formacdo de novas consciéncias sobre a importancia participativa na construcdo de suas
identidades e decidirem, dentre as possibilidades que se apresentam, quais reconhecer
como possivel de ser, sob seus critérios individuais (CARLOS, ano, p. 34-35).

Sherry Turkle conceitua esse sujeito como um “eu multiplo, fluido e constituido em
interagdo com uma rede de maquinas” (1997, p.21), e ressalta a capacidade de mudanca
e adaptacdo como necessarias. O sujeito virtual desempenha, portanto, um papel ativo
na definicdo de sua propria identidade, construindo a si mesmo e as possibilidades de se

fazer ser sujeito.

Assim, a internet “promove o individuo [...] como um processo continuo de formagao
de identidade multipla” (POSTER, 2000, p.72) de forma autdbnoma ao dar acesso ao
sujeito as ferramentas que tornam possivel essa auto-identificacdo variada, favorecendo
a formagdo desse “sujeito instavel, multiplo e difuso” (POSTER, 2000, p.45). Quando
iSso ocorre, reafirma-se dentro do espaco virtual essa caracteristica agregada pelo uso
em permitir ao sujeito sua construcéo identitaria, que se reforca conforme a pratica, num
ciclo que passa pelas etapas de favorecer a construgdo identitaria que acontece e

reafirma a estrutura que permite fazé-lo.

Mas apenas no virtual as possibilidades de afirmar-se sujeito sdo multipas ou a
construcdo identitaria fora do ambiente em rede também passa por um processo de
fluidez na definicdo do eu? O sujeito virtual é formado sob influéncia apenas das

caracteristicas do ambiente em rede ou sofre interferéncia das condi¢des externas?

Sobre as modificacBes que o sujeito virtual permite ao se constituir variado, Poster
afirma que a concepgdo de identidade na internet de um “self como maltiplo, mutavel,
fragmentado” (2000, p. 91) torna possivel pensar sobre a sociedade sob uma perspectiva
pOs-modernista. Turkle corrobora com a mesma opinido: “os computadores encarnam a

teoria p6s-moderna e fazem-na entrar no nosso dia-a-dia” (1997, p. 25).
Seria, pois, 0 sujeito na internet a versdo virtual do sujeito p6s-moderno?
Sujeitos p6s-modernos

Se a construcdo da identidade na internet acontece através de escolhas individuais e
provisdrias em meio a opcdes diversas de ser sujeito, pode-se dizer que o virtual se

aproxima do individuo pds-moderno.
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A medida em que os sistemas de significacdo e representacdo cultural se
multiplicam, somos confrontados por uma multiplicidade desconcertante e
cambiante de identidades possiveis, com cada uma das quais poderiamos nos
identificar —ao menos provisoriamente. (HALL, 2003, p. 13)

Na pés-modernidade a identidade se constitui através de um processo de identificacdo
ndo-permanente entre uma variedade de identidades possiveis, e que resulta em um
sujeito tdo maltiplo quanto multiplas sdo as opc¢des. O acesso a essas diferentes
identidades dentre as quais é possivel escolher foi propiciada pela conexdo em rede, mas
a transformacdo de sentido do ser sujeito ndo é explicada pelo advento da tecnologia. A
internet condiciona o surgimento do sujeito fragmento de uma identidade Unica pelo
modo como esté estruturado o ambiente virtual, mas pensar em si como sujeito multiplo
e instavel ndo é determinado pelo seu uso (LEVY, 2000, p.25). A internet favorece a
construcdo desse novo sujeito para alem de seus limites virtuais, mas a possibilidade de
ele se constituir de tal modo ndo é consequéncia exclusiva da conexdo em rede. O
reconhecimento do sujeito como possuidor de multiplas identidades, todas elas

possiveis de se afirmarem e efetivarem, é assim explicado por Hall

Um tipo diferente de mudanca estrutural estd transformando as sociedades
modernas no final do século XX. Isso estd fragmentando as paisagens culturais
de classe, género, sexualidade, etnia, raca e nacionalidade, que, no passado, nos
tinham fornecido sdlidas localizagbes como individuos sociais. Estas
transformacdes estdo também mudando nossas identidades pessoais, abalando a
ideia que temos de no6s proprios como sujeitos integrados. Esta perda de um
“sentido de si” estavel € chamada, algumas vezes, de deslocamento ou
descentracdo do sujeito. Esse duplo deslocamento — descentracdo dos individuos
tanto de seu lugar no mundo social e cultural quanto de si mesmos — constitui
uma “crise de identidade” para o individuo (2003, p. 9)

Essa constante transformacdo identitaria do sujeito se deve ao que Baumam conceituou
como liquidez dos novos tempos (2001, p. 8). O sujeito assume uma identidade fluida e
mutavel, assim como o mundo no qual esté inserido, seja ele o virtual ou ndo. Se antes,
“a identidade humana de uma pessoa era determinada fundamentalmente pelo trabalho
produtivo desempenhado na divisao social do trabalho” (BALMAN, 2005, p.51), hoje
ela é definida pelo proprio sujeito em torno das diferentes atividades exercidas, das
funcbes que se somam umas as outras e dos papéis reivindicados, o que garantem um
carater maltiplo a identidade de um mesmo sujeito. A identidade fluida é em
concordancia com o tempo fluido em que se esta inserido.

Nos nossos dias, a salde é descrita em termos de fluidez, mais do que
estabilidade. O que conta é a capacidade de mudar e adaptar-se — a novos
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empregos, novas perspectivas de carreira, novos papeis atribuidos a cada um
dos sexos, novas tecnologias (TURKLE, 1997, p.381).

Se em um periodo anterior a este a estabilidade na escolha de qual identidade assumir
era valorizada e reforgada, “agora, na era pds-moderna, as identidades mdaltiplas
perderam grande parte do seu cardter marginal. Muitas pessoas apreendem a identidade
como um conjunto de papeis que podem ser misturados e acoplados” (TURKLE, 1997,
p. 265). A coeréncia esta na multiplicidade que varia e ndo no carater unitario

permanente.

Se a identidade ndo pode mais ser entendida como estavel e unificada, ¢ porque “o
sujeito [...] esta se tornando fragmentado; composto ndo de uma Unica, mas de varias
identidades, algumas vezes contraditorias ou ndo-resolvidas” (HALL, 2003, p. 12).
Nessa “celebragdo movel” de construcdo do sujeito (HALL, 2003, p. 13) as identidades
assumem uma pluralidade que se percebe por serem elas descentradas de um papel
principal, deslocadas de um lugar fixo, fragmentadas em caracteristicas diversas,
descontinuadas por ndo seguirem tradigdes e provisorias por serem produto de escolhas
e ndo mais imposicdo. A identidade ndo mais como uma questdo de ser, mas de tornar-
se sujeito de suas escolhas. A identidade ganha nova definicdo e pode ser entendida
como “o processo pelo qual um actor social se reconhece a si proprio e constroi

significado” (CASTELLS, 2003, p. 26).
Sujeitos em construcao

Se as identidades sdo escolhidas de acordo com as vontades particulares de cada sujeito
elas encontram confirmagao social de sua legitima¢ao? De acordo com Ortiz, “toda
identidade € uma construcdo simbdlica, o que elimina, portanto, as davidas sobre a
veracidade ou falsidade do que é produzido” (1994, p. 5). As identidades sdo
representacdes ao mundo de si mesmos, ou do que se considera ser. Sendo a identidade
uma construcdo simbdlica, a distincdo entre 0 que se é e 0 que se pretende ser nao
encontra respaldo em acontecer, pois identidade efetiva e intencional sdo discursos
sobre o0 eu sujeito, e aquilo que se é, é o que se pretende ser. A identidade do sujeito é

escolha de suas pretensdes.

O sujeito virtual é fragmentado em intencdes de ser sujeito, mas integrado em torno
dessas vontades subjetivas por serem elas criadoras de sua identidade. Assim, o sujeito é

construido com base em suas vontades de se fazer sujeito, pois “cada vez mais, as
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pessoas organizam o seu significado ndo em torno do que fazem, mas com base no que
sdo ou acreditam ser” (CASTELLS, 2003, p. 3). O sujeito, a0 mesmo tempo criador e
produto, € um todo heterogéneo, onde as partes que o constitui admite ser independentes

entre si, resultando em multiplas identidades possiveis de Unico sujeito.

A internet é comparada a um “laboratorio social” (TURKLE, 1997, p. 265) porque 0
ambiente virtual esta estruturado como um lugar de experimentacao de fazer sujeitos. A
conexdo em rede com outras identidades e as ferramentas de interagdo que permitem
uma construcdo identitaria compartilnada tornam possiveis ndo s6 a escolha, mas
também a variedade de opcdes de escolha, a mudanca recorrente do que escolher e da
prépria escolha, ou seja, a construcdo de sujeitos ndo-terminados. As identidades sdo

mutéveis e fluidas, mas os sujeitos sdo absolutos em sua definigdo provisoria.

Na “realidade virtual, moldamo-nos e criamo-nos a ndés mesmos” (TURKLE, 1997, p.
265), em um processo de constante transformacdo das identidades e, com isso,
reconstrucdo constante dos proprios sujeitos. As possibilidades de identidade e de

ferramentas permitem essa multiplicidade variante de definigdo do eu no virtual.

A ordem na internet € multipla em seu modo de estruturacdo, na organizacdo de suas
ferramentas e na dinamica do ambiente em rede. O sujeito que se define no virtual como
possuidor de uma identidade multipla e variavel situa-se na mobilidade permitida na
internet. As funcbes desempenhadas e 0s papéis assumidos sdo variaveis e Varios, pois o

espaco virtual é ocupado a0 mesmo tempo e em todo lugar.

Na opinido de Turkle “a identidade duma pessoa no computador ¢ a soma da sua
presenca distribuida” (1997, p. 17), visto que o sujeito € a juncdo dessas identidades
assumidas e expressadas concomitantemente. Essa presenca onipresente, que estd em
lugares distintos no mesmo tempo, se definido o mesmo aqui e ali ocorre pois o

ambiente virtual favorece.

As janelas tornaram-se uma poderosa metafora para pensar no eu como um
sistema maltiplo e fragmentado. O eu ja ndo se limita a desempenhar diferentes
papeis em cenarios e momentos diferentes [...]. A prética vivida nas janelas é a
dum eu descentrado que existe em muitos mundos e desempenha muitos papeis
ao mesmo tempo (TURKLE, 1997, p. 18)

Os papéis assumidos e a identidade construida em torno deles podem ser distintos uns

dos outros, mas fazem parte de um mesmo sujeito integrado.
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Sujeitos virtuais

A identidade dos sujeitos virtuais é entendida sob uma perspectiva de multipla definicao
e continua construcdo, mas nao apenas na internet o sujeito é fragmentado de um
sentido Unico e estavel de si. Hall afirma que nesses tempos po6s-modernos a identidade
¢ “formada e transformada continuamente em relagdo as formas pelas quais somos

representados ou interpelados nos sistemas culturais que nos rodeiam” (2003, p.13).

As identidades na internet e aquelas assumidas fora do ambiente virtual mantém relagédo
de muatua influéncia pois correspondem a um mesmo eu. O sujeito é a soma das
identidades fragmentadas construidas e assumidas nas relagdes em rede e além dela.
Desse forma, é importante compreender de que maneira se da essa ag¢do reciproca de
definicdo nos ambientes virtual e “real”, em que as identidades se aproximam para a
constituicdo de sujeitos, mas podem manter distancia devido a capacidade multipla que

permite sujeitos coerentes em sua diversidade de ser e de se fazer ser.

Na internet, as identidades podem assumir uma relacdo de aproximacdo com as
identidades do sujeito que nédo estdo nos limites do virtual quando as caracteristicas que
definem ambas séo de algum modo parecidas. Quando as identidades ndo apresentam
distincdo entre si, a relacdo é de semelhanca, embora ndo haja uma igualdade plena

devido as diferencas de atuacao e efetivacéo no virtual e fora dele.

Nancy Baym, em seu estudo sobre as comunidades virtuais, afirma que “a realidade
parece ser que muitos, provavelmente a maioria, dos usuarios sociais de comunicacao
mediada por computador criam personalidades on-line compativeis com suas
identidades off-line” (1998, p. 55). A diferenca consiste ndo nos papeis assumidos, mas
na realizacdo distinta dos mesmos papéis devido as diferencas existentes entre virtual e

real, espacos onde sdo realizados.

As identidades também se relacionam mudando umas as outras, dependendo de quais
atividades sdo desempenhadas, se integrantes ou excludentes. Por serem relativas a um
sujeito Unico, mesmo quando ha alteracdo dessas e daquelas, o sentido de origem

comum permanece. O sujeito € o mesmo, apesar de contraditorio.

A relacdo de transposicdo ocorre quando as identidades sdo construidas no virtual como
foram fora dele. Se a identidade virtual esté integrada a outra que ndo esta construida na

internet, a relacdo é de complementacéo.
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Sobre a relagéo de distanciamento do real que pode ocorrer, Turkle adverte que

A adocdo de pontos de vista multiplos suscita um novo discurso moral. Eu
tenho afirmado que a cultura da simulacdo pode ajudar-nos a alcancar uma
visdo duma identidade multipla, mas integrada, cuja flexibilidade, elasticidade e
capacidade de alegrar-se advém do fato de ter acesso as muitas personalidades
gue nos constituem. Todavia, se, entretanto, nos tivermos divorciado da
realidade, ficaremos claramente a perder (ano, p. 401).

Para Turkle a simulacéo de realidade no virtual é definida como algo indesejavel e que
ndo trara consequéncias positivas. A “cultura da simulagdo” (ano, p.401), favoreceu a
consciéncia do sujeito como possuidor de identidades multiplas, mas o sentido de
realidade, a distincdo entre o que é virtual ou ndo, € defendido pela autora como

necessario manter.

Esse sentido de realidade persiste quando “a no¢do de realidade resiste. As pessoas que
vivem vidas paralelas na tela sdo, ndo obstante, limitadas pelos desejos, a dor, e a
mortalidade de suas pessoas fisicas” (TURKLE, 1995, p.267).

Turkle tambem adverte sobre a tendéncia em encarar a experiéncia no virtual como uma
fuga a realidade
alguns de nds sentem-se tentados a encarar a vida no ciberespaco como algo de
insignificante, uma fuga a realidade ou uma diversdo sem grandes implicacdes.
Estdo enganados. As nossas experiéncias no reino do virtual sdo uma coisa
séria. Subestima-las é correr sérios riscos. Devemos compreender a dinamica

das experiéncias virtuais para antever quem podera estar em perigo, bem como
para utilizar essas experiéncias de forma mais atil (1997, p. 402).

Outra relacdo que se estabelece entre o virtual e a realidade é de preferéncia do sujeito
por estar em um em detrimento do outro, o que ndo exclui a participacdo e construcao
de identidades em ambos. O virtual causa fascinio pois a internet, “através da realidade
virtual, permitem-nos passar uma maior parcela do nosso tempo imersos nos NOSsos
sonhos” (TURKLE, 1997, p. 399). A escolha de estar no virtual ocorre pois o ambiente
estd construido de modo a causar predilegdo. “As imagens seduzem quem as vé. Sdo

mais ricas e mais cativantes do que a vida real” (TURKLE, 1997, p. 402).
Virtual, extenséo do real?

As identidades virtuais assumem invariavelmente relacdo com aquelas que ndo se
efetivam dentro dos espac¢os da internet. Ambas podem ser construidas em um e outro

ambiente, virtual ou ndo, mas o meio que se efetivam é que determina sua natureza.
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O sujeito descentrado é assim constituido por ser possuidor de multiplas identidades e
por serem essas identidades realizadas e realizaveis na internet e além desse espaco de
conexdo em rede. A possibilidade de ser fragmentado e manter uma coeréncia em uma
definicdo de si permitiram identidades multiplas no virtual e fora dele. O sujeito é

constituido de identidades variantes que se alteram umas as outras.

A relacdo que essas identidades virtuais estabelecem com aquelas ndo-virtuais é, dentre
outras possiveis de serem estabelecidas, de extensdo. A internet é “parte das rotinas da
vida cotidiana” (TURKLE, 1997, p.12), 0 que implica em uma apropriacdo do espaco
virtual como parte integrante do espaco fisico.

Se a internet “é uma extensdo da vida como ela é, em todas as suas dimensdes € sob
todas as suas modalidades” (CASTELLS, 2003, p. 100), ndo apenas as identidades
construidas, mas também seu modo de construcdo se modifica em relagéo de influéncia
conjunta. A constituicdo das identidades e o0 modo como € feita essa constituicao

multipla acontecem de maneira semelhante ao real posto que o virtual é seu reflexo.

Essa relacdo de extensdo do real pode levar a compreender o virtual como reflexo da
realidade. Porém, considerando que “a vida real ¢ s6 mais uma janela e normalmente
nao ¢ a que mais me agrada” (TURKLE, 2007, p. 18) a construcéo identitaria do sujeito
passa a ser feita como um hipertexto, em que o real é s6 mais uma janela de uma
“realidade” maior. Nessa transposicdo da estrutura do virtual para o real, a realidade

seria vista como extensdo do modo de organizacao da rede, ndo o contrario.
Consideracoes finais

O sujeito como capaz de possuir maltiplas possibilidades de definicdo de um mesmo
“eu” ¢ possivel sejam virtuais ou ndo suas identidades. A internet favoreceu o contato
com essas identidades além do espacgo fisico, mas as mudancas de consciéncia de si
como um eu capaz de ser descentrado foram decisivas para possibilitar a fragmentacao
do sujeito e manter sua coeréncia como individuo. As identidades sdo maultiplas no
ambiente virtual e para além de seus limites, coexistem e reafirmam a possibilidade do

sujeito em ser varios e a0 mesmo tempo um so.

A internet, capaz de expandir “a presenca fisica dum individuo” (TURKLE, 1997, p.

29) torna possivel, assim, a extensdo das identidades e do sujeito. A internet possibilita
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“uma vida mental que existe na auséncia dos corpos” (TURKLE, 1997, p. 31), tornando
virtual e realidade extensbes um da outra. O sujeito €, portanto, constituido por

identidades vérias, tornando-se ele variado em sua definig&o.
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