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RESUMO

Tanto quanto a ideia de cultura, a qual esta atrelada, a de cibercultura € uma nogdo nao-
consensual, objeto de intensos debates epistemoldgico-politicos. Neste artigo reflito
sobre se e como as principais concep¢fes modernas de cultura analisadas por Terry
Eagleton em sua obra A ideia de cultura e sua tese sobre a centralidade da cultura na
vida social hodierna participam dos pressupostos axiomaticos de algumas das
concepgdes de cibercultura que mais circulam no pensamento académico
contemporaneo, analisando sob essa perspectiva discursos culturalistas, tecnoutopicos,
da sociologia das redes e materialistas. Concluo essa reflexdo esbogcando uma sinergia
tedrica entre a ideia aberta e processual de cultura de Raymond Williams, apontada por
Eagleton como possivel caminho para uma cultura comum, e uma viséo rizomética da
cibercultura baseada na teoria ator-rede de Bruno Latour.
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1. Introducéo

Desde o inicio da década de 1990, a intelligentsia ocidental incorporou o termo
cibercultura - com o qual se tende a designar o conjunto de fendmenos produzidos pelos
agenciamentos entre sujeitos humanos tecnologias digitais de producdo, divulgacao,
armazenamento e reproducdo de signos conectadas em redes de telecomunicacfes -
entre as categorias do pensamento contemporaneo. Essa denotacdo genérica provém da
consciéncia, consensual entre a maioria dos pensadores da contemporaneidade, de que a
dimensdo dos significados, do imaginério, das praticas simbodlicas desempenha um
papel fundamental na configuracdo dos fendmenos digitais. Apesar dessa consciéncia
genérica, porém, a ideia de cibercultura - tanto quanto a de cultura, a qual esta
indissociavelmente atrelada - € uma nocéo polissémica, multifacetada, ndo-consensual,
gravida de tensdes, palco de disputas discursivas e de debates epistemoldgico-politicos.

A maneira como a cultura tem sido concebida no Ocidente e como essas

concepcdes e seus conflitos tém contribuido para a defini¢cdo do social e da politica € o
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fio condutor da exploracdo que Terry Eagleton (2005) empreende em sua obra A ideia
de cultura. Partindo das teses de que, atualmente, estariamos presos “entre uma nogao
de cultura debilitantemente ampla e outra desconfortavelmente rigida, e que nossa
necessidade mais urgente nessa area € ir além de ambas” (p. 51-52) e de que nas Ultimas
décadas a cultura teria se tornado o elemento dominante da vida social, o fildsofo e
critico literario marxista britanico explora a riqueza, a complexidade, as tens@es internas
de um conceito que, desde o século XVIII, tem sido concebido de maneiras que se
autopercebem como antagonicas, embora estejam estreitamente atreladas, e analisa 0s
pressupostos epistemoldgicos dos varios discursos sobre a cultura com o objetivo de
propor uma redefinicdo de suas relagcdes com a politica. O que me proponho neste artigo
é refletir sobre se e como as visdes modernas de cultura identificadas pelo filésofo
britdnico e sua tese sobre a centralidade da cultura na vida social hodierna participam
dos pressupostos epistemologicos de algumas das concepcdes de cibercultura que mais

circulam pelo pensamento contemporaneo.

2. A culturalizacédo do digital

Inspirado em Raymond Williams, sua principal influéncia intelectual, Eagleton
(2005) distingue os principais sentidos modernos da palavra “cultura”. O primeiro ¢
uma concepcao de cultura como um conjunto de valores espirituais abstratos universais
e a-historicos: uma concepcdo critica a civilizacdo industrial burguesa e que se percebe
como apolitica, associando politica a meros jogos de interesses particulares. Se trata de
uma visdo essencialmente aristocratica, mas que manifesta uma simpatia sincera pelo
Volk em contraposicdo ao desdenhado espirito burgués.

Outro sentido é o da cultura como modo de vida particular de uma totalidade
social organica. E uma concepgdo com implicacdes politicas muito fortes, que pluraliza
0 conceito de cultura e levanta questdes epistemoldgicas especialmente relevantes para
a contemporaneidade: a possibilidade ou impossibilidade de “pureza” de uma cultura, as
fronteiras entre uma cultura e outra e dentro da mesma cultura, o problema dos
julgamentos interculturais, a possibilidade de dialogo inter e transcultural e de bases
comuns para a convivéncia.

A oposicédo entre aquilo que Eagleton nomeia Cultura (a ideia de cultura como
conjunto de valores universais a-historicos) e cultura (a nog¢do de cultura como
solidariedade organica, modo de vida especifico e total) parece ser um problema do

século passado. Por um lado, a emergéncia de uma cultura de massas provocada pelo
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advento de tecnologias de producéo e reproducdo de signos em escala industrial teria
absorvido, digerido e anulado as fronteiras entre as diversas manifestagdes da cultura.
Por outro lado, a conexdo entre sujeitos portadores de diversas concepges e praticas de
cultura propiciada pelas tecnologias digitais de comunicacdo tornaria essa 0posi¢do
inoperante para pensar as inextricaveis teias culturais do mundo atual. A questdo me
parece, porém, mais complexa.

Em primeiro lugar, o que Eagleton (2005) defende ndo é s6, nem principalmente
0 ndo-desaparecimento da dicotomia (e das estreitas relacdes) entre Cultura e cultura na
hiperconectada sociedade contemporanea, mas que a propria co-presenca (e as
consequentes mutuas imbricagdes) de uma cultura concebida como conjunto de ideais
universais abstratos, de uma cultura concebida como identidade, de uma cultura
concebida como artes e de uma cultura comercial promovida pela inddstria cultural -
assim como a fluidez de suas fronteiras conceituais, corroidas pelos géneros e produtos
dessa ultima, que o filésofo reconhece plenamente — contribui para tornar a cultura,
hoje, o “nivel dominante da vida social” (Idem, p. 47). Em um incessante movimento
dialético, nos diz Eagleton, a forma mercadoria medeia e agencia 0s processos culturais
solapando nos produtos que engendra os fundamentos das diferentes concepcbes de
cultura, ao passo que — de forma simultdnea e ndo-antagbnica — a industria cultural
reproduz para fins mercadoldgicos, nas redes de significados que faz circular para
sustentar o consumo de seus produtos, as oposi¢des conceituais que aniquila em sua
praxe produtiva. A cultura comercial, afirma Eagleton, preserva muitos dos valores
reacionarios da alta cultura, mas embrulhados em uma embalagem antielitista, enquanto
converte identidades em nichos de mercado. Universalidade e particularismos,
cosmopolitismo e identidades culturais, estético e popular fundem-se hoje de maneira
indissociavel no caldeirdo da industria cultural, que absorve valores da Cultura e da
cultura destruindo os fundamentos de ambas. O resultado desses processos nao parece
ser o desaparecimento da dicotomia Cultura-cultura(s), mas sua exacerbacao dentro de
um movimento de hipertrofia da cultura que a coloca — permeada por suas tensdes
internas, dilacerada entre suas diversas concepgdes e manifestacfes - como elemento
dominante da sociedade.

Isso tem consequéncias importantes para a reflexdo tedrica sobre os fenémenos
digitais. Em primeiro lugar explica, a meu ver, a centralidade que adquiriu no
pensamento sobre o digital o conceito de cibercultura. Existe uma percepcao

compartilhada pela grande maioria daqueles que pensam e pesquisam o digital de que o
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segundo termo dessa palavra composta seria 0 elemento-chave na definicdo das
configuracbes assumidas pelas redes de interacbes mediadas e possibilitadas pelas
tecnologias digitais de comunicacdo, assim como o0 operador central para a
inteligibilidade dessas configuracdes. A principal consequéncia epistemolodgica da ideia
de cibercultura é, portanto, a culturalizagdo do digital.

Essa perspectiva leva alguns autores a conceber a relagdo entre tecnologia e
sociedade em termos culturalistas, manifestando aquela centralidade da cultura na vida
social e no pensamento contemporaneos apontada por Eagleton. Um caso emblematico
¢ o do socidlogo brasileiro André Lemos (2010) que, ao entender a cultura como “o
conjunto das formas sociais que emergem do conflito entre 0 homem e a natureza,
construindo o que chamamos temporariamente de realidade” (p. 260), sustenta que a
tecnologia “ndo ¢ uma forma a priori que determinaria os contetidos da vida social”
(Idem, p. 261). A cultura técnica contemporanea, nessa perspectiva, seria “uma solucao
particular do conflito entre o sujeito e o objeto” (Idem, p. 261). A concep¢ao de Lemos
manifesta uma percepcdo amplamente compartilhada entre os pensadores do digital: a
de que as dinamicas da producdo de sentido, das projecdes imaginarias, da noosfera
participa ativamente, e de maneira determinante, na configuragdo da tekhne, entendida
nao como forma absoluta, mas como “combinagdo dinamica entre formas e conteudos”
(Idem, p. 261). Dai a ideia de cibercultura como “a forma contemporanea da técnica”
(Idem, p. 19). Para Lemos, “a cultura contemporanea, associada as tecnologias digitais
(...), vai criar uma nova relagdo entre a técnica e a vida social que chamaremos de

cibercultura” (Idem, p. 15). E acrescenta:

A atual cultura eletronica ndo busca mais, como foi o caso da tecnocultura
moderna, a dominacdo técnica da natureza e do social. (...) Se a tecnocultura
moderna foi a forma técnica que emergiu da dominacdo da natureza (Descartes
e Bacon) e a domesticagdo energética do mundo (Heidegger), a cibercultura, por
sua vez, € a forma contemporénea da técnica que joga com 0s signos desta
tecnonatureza construida pela astucia da tecnocracia. (Idem, p. 19).

Essa concepcéo da cibercultura como o molde e o principal vetor que definiria os rumos
das tecnologias digitais na sociedade contemporanea, que acredito refletir a tendéncia a
culturalizacdo do pensamento apontada por Eagleton, leva Lemos a considera-la o
estagio mais recente de um longo processo historico de configuracéo cultural da técnica.

Em uma linha de pensamento semelhante a de Lemos, outro pensador brasileiro

do digital, Erick Felinto (2006), propGe a elaboracdo de uma teoria da cibercultura como
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imaginario, sugerindo considera-la uma totalidade cultural coerente — 0 que ndo quer
dizer sem contradi¢cBes, mas um sistema dotado uma logica prdpria e dirigido para
determinados fins — a ser investigada em seus multiplos aspectos (econémicos, sociais,
tecnoldgicos, comunicacionais) a partir da analise das relacbes entre o0s aspectos
materiais e as representagdes culturais que cercam as tecnologias digitais.

Se a cultura estd assumindo um papel tdo importante na construcdo de
epistemologias do digital, confirmando a tese de Eagleton de que ela teria se tornado
elemento dominante da vida social contemporanea, as duas principais diferentes ideias
de cultura apontadas pelo critico literario britanico também estdo contribuindo
significativamente para a configuracdo das principais concep¢oes de cibercultura. Para
compreender melhor como isso acontece, acredito ser necessario examinar primeiro as

reflexdes de Eagleton sobre as possibilidades de pensar e construir uma cultura comum.

3. Cultura e cultura no pensamento digital
Apesar das duas concepgOes de cultura apontadas por Eagleton (2005) se

autoperceberem como antagonicas, ao autor mostra que podem selar poderosas aliancas,
como procuraram fazer - de perspectivas opostas - T. S. Eliot e Raymond Williams.
Quer concebida como autoconsciente por parte de determinados setores da sociedade e
internamente organica (como na viséo de Eliot) ou nunca plenamente autoconsciente,
reticular e permeada de contradi¢cbes (como para Williams), a cultura aparece nessas
visbes como formacdo totalizante que abrange uma variedade imensa de praticas
humanas e pressupde fins e uma direcdo (conscientemente determinados ou nao)
comuns.

Apesar das diferentes posturas politicas dos dois intelectuais examinados por
Eagleton, enxergo um fio condutor em suas concepc¢des de cultura que me remete a
ideia de totalidade cultural coerente adotada por Felinto (2006) e a visdo de Lemos
(2010) da cultura como forma da vida social: quer sejam concebidas como
autoconscientes por parte de determinados setores da sociedade ou nunca plenamente
autoconscientes, quer sejam percebidas como internamente organicas ou reticulares e
permeadas de contradicdes, a cultura e a cibercultura aparecem nessas visdes como
formacgOes totalizantes que abrangem uma variedade imensa de praticas humanas e
pressupdem fins e uma direcdo (conscientemente determinados ou ndo) comuns.

Uma perspectiva que se transfigura também na visdo tecnoutdpica das novas

tecnologias de pensadores classicos do digital, como Pierre Lévy (1998; 2010a; 2010b),
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cujas concepcdes de nova ecologia cognitiva® e inteligéncia coletiva* como emergéncias
das interconexdes cada vez mais generalizadas propiciadas pelas tecnologias digitais de
comunicacdo projetam uma visdo da cibercultura como metacultura, totalidade que
integraria pelo contato todas as culturas, todas as singularidades sem dilui-las, mas
harmonizando-as numa rede universal de trocas permanentes, cujo sentido seria 0
progresso do espirito humano. E uma concepgao que remete para um processo organico
— embora ndo planejado — com a finalidade social e historica de levar os potenciais
humanos (entendidos como inerentes) de liberdade e cooperacdo a sua suposta
plenitude, isto é, a apropriacdo da técnica pelo social em favor dos individuos.
Individuos, que embora Lévy insira em ecologias bio-noo-socio-técnicas que
relativizem sua suposta autonomia — “Fora da coletividade, desprovido de tecnologias
intelectuais, ‘eu’ ndo pensaria. O pretenso sujeito inteligente nada mais ¢ que um dos
micro atores de uma ecologia cognitiva que o engloba e restringe” (LEVY, 2010b, p.
137) —, tendem a emergir dessas ecologias muito parecidos com os sujeitos classicos do
pensamento humanista: autdbnomos, totalmente livres e abertos ao dialogo e a
cooperacao.

Essa visdo da cibercultura me parece incorporar em Seus pressupostos
axiomaticos, simultaneamente, a no¢do de cultura como totalidade organica analisada
por Eagleton em suas reflexdes sobre a aspiragdo a uma cultura comum e um resquicio
da ideia de Cultura, com maiuscula: como esta ultima, a cibercultura — nas suas formas
de nova ecologia cognitiva e inteligéncia coletiva com sentido e dire¢do coerentes — se
configuraria como uma sorte de encarnacao histdrica suprema de supostos potenciais
universais do espirito humano, entendendo este como uma “esséncia” a-historica
abstrata que define e dirige seus proprios fins. A ideia do autor de um novo tipo de
universal que seria instituido pela cibercultura, um “universal por contato” (LEVY,

2010a, p. 121) que manifestaria a “esséncia” da humanidade pelo fluxo, ao invés que

® A ecologia cognitiva produto das redes digitais de comunicagdo se constituiria, para Pierre Lévy (2010b), como uma
teia de atores humanos e ndo-humanos, processos e dindmicas cognitivas que geraria a emergéncia de uma mente
pensante coletiva ndo-redutivel as individuais que dela participam. Na esteira das ideias de Gregory Bateson, para
Lévy, “todo sistema dinamico, aberto e dotado de um minimo de complexidade possui uma forma de ‘mente’ ”(Idem.
p. 142). A emergéncia de uma ecologia cognitiva, portanto, ndo seria uma prerrogativa especifica das interconexdes
digitais, mas a propria natureza do processo de cogni¢do. O adjetivo “nova” que Lévy atribui a ecologia cognitiva
produzida pelas interagbes digitais revela, porém, o carater peculiar que o autor atribui a esta Ultima, que
representaria 0 momento culminante de um processo historico de progressiva realizagdo dos potenciais humanos.

* Na esteira de sua concepcéo de ecologia cognitiva, Pierre Lévy (1998) concebe a inteligéncia coletiva como a
emergéncia de uma mente coletiva a partir das interagdes digitais que promovem o compartilhamento de memodrias e
competéncias, uma mente capaz de produzir pensamento, solucionar problemas, levantar questfes, processar
informacgdes autonomamente, de forma ndo redutivel as atividades das inteligéncias individuais que a integram.
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pela construcdo ou revelagdo de um sentido global, parece reforcar a possivel influéncia
paradigmatica da ideia de Cultura na concep¢ao de Lévy: “o ciberespago ndo engendra
uma cultura do universal porque de fato esta em toda parte, e sim porque sua forma ou
ideia implicam de direito o conjunto dos seres humanos” (Idem, p. 122) e porque “a
interconexdo constitui a humanidade em um continuo sem fronteiras, cava um meio
informacional oceénico, mergulha os seres e as coisas no mesmo banho de comunicacéo
interativa. A interconexao tece um universal por contato” (Idem, p. 129).

Tanto quanto a culturalizacdo contemporanea da politica apontada por Eagleton,
que deslocou o eixo da segunda das contradigdes materiais para as redes de sentidos,
essa universalidade pela interconexdo de Lévy, por quanto heterogénea e diversa, parece
isenta de tensdes e conflitos entre interesses divergentes, entre projetos politicos,
econdmicos, sociais e culturais mediados por condi¢des materiais. Para Lévy (2010a) a
“conexdo ¢ um bem em si” (p. 129) e, como afirma Riidiger (2011) criticando a visdo do
filosofo francés, “veicula por si s6 os valores da autonomia individual e da abertura para
a alteridade” (p. 167-168). A simples conexdo de sujeitos entre si criaria “uma suposta
vontade coletiva de construir lagos sociais baseados na partilha de conhecimentos”
(Idem, p. 168).

Outra visdo da cibercultura que enfatiza o papel das redes, colocando esse
conceito no centro de seu dispositivo de inteligibilidade do digital, € a do sociélogo
espanhol Manuel Castells (2004), que criou a expressao sociedade em rede para definir
a estrutura sociotécnica composta por redes possibilitadas e sustentadas pelas
tecnologias digitais de comunicacdo. A logica configurada por essas redes determinaria,
segundo Castells, o carater da cibercultura, que o autor enxerga como um processo pelo
qual atores sociais conscientes, de origens diversas, trocam livremente com outros seus
recursos e ideias, esperando receber 0 mesmo e, nessa dinamica, aproximar-se ao outro
e acabar com os medos que este sempre inspirou. Essa concepcdo, que ndo problematiza
o suficiente quais conjuntos de fatores historicos, quais outras teias complexas de
influéncias e inter-retroacGes contribuem para a configuragdo desses sujeitos que se
relacionam por meio das tecnologias digitais, pressupondo individuos acabados com
vontades e identidades plenamente definidas e totalmente autoconscientes, tende —
como em Lévy — para uma percep¢do da cibercultura como metacultura, como
totalidade coerente (embora ndo homogénea) de relacbes e praticas culturais que
determina seus proprios fins, visdo que remete para a aspiracdo a uma cultura comum

apontada por Eagleton. Parece que os pensadores mais conhecidos da cibercultura, de
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formas distintas e a partir de pressupostos epistemoldgicos diferentes, manifestam o
mesmo anseio que permeou algumas das principais reflexdes sobre cultura feitas no
mundo ocidental no século passado.

Se a ideia de Cultura, assim como o ideal de uma cultura comum, parece
participar — como tentei mostrar — dos pressupostos paradigmaéticos de algumas das mais
notorias concepgdes da cibercultura, a nocdo de cultura (com mindscula) como
identidade, como sistema microcésmico fechado que abrangeria a totalidade do modo
de vida (préticas, imaginario, estratégias de pensamento, etc.) de um coletivo humano,
também esté presente nas mais diversas manifestacdes tecno-socioculturais (imaginarios
e estilos de vida digitais) que emergem das ciberconexdes. As perspectivas culturalistas,
ao entender a cibercultura essencialmente como “a imbrica¢do entre uma socialidade®
contemporanea e as maquinas do ciberespago” (LEMOS, 2010, p. 134), atribuem uma
especial énfase a articulacdo entre dindmicas culturais identitarias (agrupamentos
sociais que tendem a constituir microcosmos simbolicos mais ou menos fechados) e
interacdes digitais, desatacando o surgimento de inGmeras subculturas digitais com seus
préprios valores, cddigos de comportamento, imaginarios, estilos de vida, comunidades:
cyberpunks, hackers, crackers, cypherpunks e muitas outras, as vezes efémeras, outras
duradouras.

Uma tribalizacdo do ciberespaco, esta, que ndo esta isenta dos aspectos mais
nefastos que, de acordo com Eagleton, se expressam na adesdo a uma ideia de cultura
como identidade: politicas de identidade fechadas que reclamam que identidades ja
completamente formadas estdo sendo reprimidas por outros ou entdo, alegando um
suposto perigo de “perda de pureza”, “contaminagdo” ou “extin¢do” de determinadas
culturas (experienciadas como identidades fixas e monoliticas) representado pela

convivéncia com outras, pregam o &dio e a violéncia contra estas Ultimas.

4. Materialismo dialético e cibercultura
Tanto quanto a cultura, segundo Eagleton, se assumida como operador cognitivo
central para a inteleccdo da realidade contemporanea acaba ocultando o papel decisivo

dos movimentos dialéticos que a permeiam e, simultaneamente, a constituem e

% Lemos adota o conceito de socialidade concebido por Michel Maffesoli, que o distingue do de sociabilidade.
Enquanto esta ultima estaria ligada “a agrupamentos que tém uma fung¢do precisa, a0 mesmo tempo objetiva e
racional. O individuo insere-se numa logica do dever ser” (LEMOS, 2010, p. 21), a socialidade estaria ligada a “uma
fenomenologia do social, onde os sujeitos desenvolvem agrupamentos festivos, empaticos, baseados em emogdes
compartilhadas e em novos tribalismos” (idem, p. 21).
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configuram, assim uma concep¢ao da cibercultura como mera emergéncia de um todo
tecno-sociocultural coerente, essencialmente harmonico apesar de diverso, integrador de
todos os conflitos e de todas as culturas, fundado na interconexdo entendida como um
bem em si mesma capaz de definir o sentido e 0s rumos dessa totalidade e de incentivar,
por si so, a solidariedade, a cooperagdo e a reprogramacdo dos potenciais técnicos,
oculta que na realidade que experienciamos diariamente os sentidos hegemonicos
assumidos pelas interacdes digitais ndo raro divergem profundamente dessa utopia. Para
evitar essa ingenuidade epistemologica, acredito que se faca necessario incorporar no
pensamento sobre cibercultura a concepcdo marxista dos meios de comunicagao
defendida por Raymond Williams (2011) que, sem ter chegado a vivenciar
pessoalmente as novas tecnologias, enxergava todas as midias que conheceu e as
eventuais que pudessem ser concebidas como meios de producdo comunicativa,
atravessados portanto, como todo meio de producédo, por uma dialética permanente para
a definicdo de seu controle e seus modos de uso.

E essa a direcdo das correntes de pensamento cibercultural diretamente
inspiradas na critica da economia politica marxista e aquelas que Rdiger chama de
esquerdismo cibernético — baseado em reinterpretacdes contemporaneas do marxismo,
como a de Deleuze e Guattari — e de criticismo radical. O principal limite que Rudiger
enxerga na critica estritamente marxista da cibercultura é que permanece atada a
constatacdo de que o ciberespaco seria um terreno de disputas econémicas, politicas e
ideoldgicas entre interesses e projetos divergentes, enquanto o esquerdismo cibernético
e o criticismo radical partem desse pressuposto para investigar as configuragoes
concretas assumidas pelo digital nesse processo dialético, apontando as tendéncias
dominantes e as estratégias e possibilidades alternativas.

Dentro desta Ultima perspectiva, Rudiger (2011) sustenta que as figuras em que
se expressaria atualmente a cibercultura seriam “um vetor do projeto tecnologico
moderno de controle e exploracédo racional da existéncia tanto quanto uma forma social
de resisténcia” (p. 287), com uma clara hegemonia detida pelo primeiro elemento. Essa
afirmacdo parece ser referendada pela generalizagdo da pratica da vigilancia de
individuos por parte de poderes politicos e econdémicos constituidos por meio do acesso
a suas interagdes digitais e pela concentragcdo nas maos de poucas grandes corporacoes
dos meios de acesso a comunicagdo digital, fendmeno que Slavoj Zizek (2012)
denomina de privatizacdo da nuvem ou privatizacdo do intelecto geral. Por outro lado,

fendmenos como o movimento internacional pelo software livre; 0 movimento hacker; o
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ciberativismo que fez brotar movimentos massivos, espontaneos e auto-organizados em
diversos pafses nos Gltimos anos; o movimento pelo copyleft®; o surgimento das chamas
Dark Internet’ e Deep Web®; entre outros, parecem apontar para a emergéncia entre 0s
atores envolvidos na dialética que permeia as redes socio-tecno-culturais do mundo
digital de uma consciéncia da necessidade daquilo que Williams (2011) preconizava: de
que a “recuperac¢do” dos meios de producdo, incluindo os de produg¢do comunicativa,
expropriados pelo capital privado ndo envolve apenas a luta pelo fim da privatizacdo
deles, mas a busca permanente da instituicdo de novos modos de producéo.

Em resumo, o que as concepcOes materialistas de cibercultura parecem apontar €
0 mesmo alerta com o qual Eagleton conclui sua exploracao da ideia de cultura. Em face
do florescimento cultural vivenciado nas ultimas décadas, o filésofo sustenta que os
principais problemas com os quais a humanidade de defronta no novo milénio (guerra,
fome, pobreza, doencas, endividamento, drogas, poluicdo ambiental, o desenraizamento
de povos, o risco das armas nucleares) nao seriam especialmente “culturais”, por quanto
possam estar associados a redes de significados e identidades. Da mesma forma, as
concepcBes materialistas da cibercultura alertam para a necessidade de focar os
movimentos dialéticos dos interesses e projetos, mediados por condi¢cdes materiais,
envolvidos na configuracdo e na definicdo das dire¢cbes hegemonicas dos fendmenos
digitais.

5. Para uma cibercultura comum

As concepc¢des materialistas da cibercultura levantam diversos interrogantes. As
redes digitais, em si, ndo teriam qualquer poder de gerar processos que interfiram na
dialética das forcas materiais, econémicas, politicas e cognitivas envolvidas em sua
configuracdo, mudando os rumos definidos pelos jogos delas? Sé sdo possiveis usos
sociais da técnica dentro de um leque de possibilidades — por quanto amplo e ndo ainda
conhecido em sua real extensdo — totalmente pré-definidas? O que pode ser redefinido

® O copyleft é uma forma de garantir a livre difusdo de obras intelectuais, que se ope ao conceito de propriedade
intelectual. Pressupfe como Unica exigéncia a autorizagdo por parte do autor para a livre reproducdo de sua obra,
implicando que qualquer pessoa possa divulga-la sem fins comerciais. O conceito de copyleft baseia-se na légica de
livre compartilhamento da informagdo que emergiu das redes digitais.

" A Dark Internet é constituida por servidores de rede inalcangéveis por quaisquer meios convencionais, 0 que
dificulta sua localizacdo e, consequentemente, reduz as possibilidades de interceptacdo de interacBes digitais
realizadas por meio deles.

8 A Deep Web sdo contetidos da internet ndo encontraveis por meio dos mecanismos de busca padréo.
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permanentemente sdo apenas 0s usos das tecnologias ou seus préprios principios
fundantes, suas logicas estruturantes?

Penso que pensar a cibercultura também a partir da teoria ator-rede, proposta por
Bruno Latour (2008; 2012) para ampliar o conceito de social, possa esbocar pistas
instigantes para refletir sobre essas questdes. A antropologia de Latour (2008) concebe
0 humano, o ndo-humano e as representa¢fes como hibridos, conjuntos indissociaveis
de elementos simultaneamente materiais e simbolicos sem caracteristicas inerentes, que
se reconfiguram reciprocamente o tempo todo dentro de multiplas redes de associagdes.
Nessa perspectiva, ndo ha sujeitos e objetos, homem e natureza, realidade e
representacdes: os sujeitos sdo codefinidos pelos objetos e vice-versa, o humano é
codefinido constantemente pelo ndo-humano e vice-versa (sendo ambos parte integrante
do Unico processo de autoproducdo do mundo, diferentes manifestacbes hibridas da
mesma natureza) e as representacbes sdo, elas proprias, realidade, elementos
constitutivos de seu devir. O que existem sdo as redes de hibridos que configuram
incessantemente 0 nosso mundo comum que é simultaneamente humano e ndo-humano,

material e imaterial, fisico e simbdlico:

Vamos dizer apenas que 0s quase-objetos quase-sujeitos tracam redes. Sao
reais, bem reais, e nds humanos néo os criamos. Mas sdo coletivos, uma vez que
nos ligam uns aos outros, que circulam por nossas maos e nos definem por sua
propria circulagdo. S&o discursivos, portanto, narrados, histdricos, dotados de
sentimento e povoados de actantes com formas autbnomas. S&o instaveis e
arriscados, existenciais e portadores de ser. (Idem, p. 88).

Para Latour (2012), uma rede define o poder de cada ator de determinar que

outros facam coisas inesperadas. E acrescenta:

A distingdo entre humanos e ndo humanos, habilidades corporificadas e
descorporificadas, personificacdo e maquinacdo € menos interessante do que as
cadeias ao longo das quais competéncias e acdes sdo distribuidas. (LATOUR,
1992, p. 243 apud SANTAELLA e LEMOS, 2010, p. 49).

Lacia Santaella e Renata Lemos (2010) sintetizam a principal consequéncia

dessa perspectiva tedrica para o pensamento sobre o digital:

uma das grandes licbes que as tecnologias da inteligéncia vém nos dando é que,
quando as aplicacdes tecnoldgicas chegam as mentes e maos dos Usuarios, estes
produzem desvios mais ou menos drasticos no planejamento originalmente
esperado. O uso, portanto, flexibiliza o programa. Os processos bottom-up (de
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baixo para cima) refinam e trazem resultados que ndo estavam previamente
codificados. (p. 49-50).

N&o se trata simplesmente de novos usos sociais e culturais das tecnologias
digitais ndo programados pelos detentores do poder tecnoldgico, como querem Lemos
(2010) e Castells (2004) e que — na perspectiva desses autores — seriam, ao imprimir as
redes sociotécnicas rumos que brotam da dinamica social e dos processos culturais, 0
principal elemento definidos da cibercultura. Se trata da instituicdo de novas logicas
estruturantes das formas de acesso ao digital, portanto de um uso que — como Santaella
e Lemos (2010) pontuam — redefine o programa ao instituir-lhe novos principios
fundantes: enquanto, para Castells (2004), individuos ja formados determinam
conscientemente novos usos das tecnologias, na perspectiva aberta pela teoria ator-rede
os proprios individuos, as tecnologias e as légicas e possiblidades que as estruturam séo
produtos instaveis de seus inter-agenciamentos.

A perspectiva da teoria ator-rede para pensar o digital nos permite relacionar
essa concepcdo rizomatica — que engloba aportes conceituais das perspectivas
culturalistas, materialistas, tecnoutopicas e da sociologia de redes, sem reduzir nenhum
deles a elementos centrais ou unificadores de uma visao cibercultural homogénea — com
a concepcdo de cultura um processo aberto, incessante, permanentemente acabado,
pluridirecional, nunca plenamente consciente e nunca totalmente controlavel de
Williams, apontada por Eagleton como caminho para uma cultura comum néo fechada.
Como uma concepcdo de cibercultura baseada na teoria ator-rede, € uma visdo nao-
organica, pois ndo concebe a cultura como um todo integrado, mas como um processo
permanentemente inacabado. Mas, tanto quanto a teoria ator-rede, ndo pode ser
abracada sem reservas pelos multiculturalistas, pois pressupde e implica que a
(re)definicdo permanente da propria ideia de cultura (assim como de natureza, de social,
etc.) ¢ um processo permanente de agenciamentos multiplos. Para Williams, “o que
mais importa ndo é a politica cultural, mas a politica da cultura. A politica é a condigédo
da qual a cultura ¢ o produto” (EAGLETON, 2005, p. 173).

Da mesma forma, em uma perspectiva cibercultural fundamentada na teoria ator-
rede, € 0 jogo politico (LATOUR, 2004) dos agenciamentos entre atores humanos e
ndo-humanos, materiais e simbolicos em redes o que definira ndo — como na dialética
marxista - qual configuragdo assumird uma relagdo técnica-cultura que pressupde 0s

dois termos em interacdo como ja definidos por suas condi¢cbes materiais, mas o que
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serdfo em um determinado momento a propria técnica e propria cultura,

consequentemente, 0 que serd uma cibercultura.

6. Considerac0es finais

A hipertrofia da cultura que Terry Eagleton enxerga na vida social
contemporanea se manifesta de forma nitida na culturalizacdo do pensamento sobre o
digital, encarnada pela propria utilizacdo do termo cibercultura como operador
cognitivo central para inteligir os agenciamentos antropo-socio-técnicos que brotam das
interacbes promovidas pelas tecnologias digitais de comunicacdo. As grandes
concepcBes modernas de cultura apontadas por Eagleton parecem participar bastante
claramente dos pressupostos paradigmaticos de muitas das ideias contemporaneas de
cibercultura, entre as quais destaquei as culturalistas, as tecnoutopicas e as fundada em
uma sociologia das redes. E tanto quanto a hipertrofia da cultura contribuiu — segundo
Eagleton - para um deslocamento epistémico de seu lugar na configuracdo do social,
conferindo-lhe um papel excessivamente amplo em detrimento das relacGes dialéticas
entre interesses econdmicos e projetos politicos mediados por materialidades
especificas, um movimento analogo aparece no pensamento sobre cibercultura, que
concepgdes do digital embasadas no materialismo dialético podem contribuir para
compensar.

Em muitas expressdes do pensamento cibercultural se encontra, também, a
mesma aspiracdo a uma cultura comum presente nos grandes embates do século XX
sobre a ideia de cultura, o que me levou a eshogar a possibilidade de um dialogo entre a
concepcao aberta e processual de cultura de Raymond Williams, abracada sem reservas
por Eagleton, e uma concepcao rizomatica da cibercultura baseada na teoria ator-rede.

Erick Felinto (2011), que nos ultimos anos se dedicou a construgdo de uma
cartografia do pensamento cibercultural, afirma que talvez hoje “a magia do termo
cibercultura esteja se esgotando” (p. 9), para deixar espaco a operadores cognitivos que
incorram com menor facilidade no perigo de uma retorica da inovagdo (alguns autores
comecam a se interrogar acerca da necessidade de se criar um compartimento “ciber”
para a cultura e, em geral, para 0 pensamento sobre tecnologias e midias). Que a
cibercultura continue florescendo como categoria conceitual ou enverede lentamente
para o declinio, opto por conceber o digital de forma polildgica, inacabada, gravida de

possiveis.
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