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RESUMO

O presente trabalho tem como objetivo apresentar como se deu a elaboragéo, producéo e
desenvolvimento do site “Impacto — Esporte e Saude”, criado pelos alunos da disciplina
Midia Digital 1, que compde a grade curricular obrigatoria do curso de Comunicagdo Social
da Universidade Estadual da Paraiba (UEPB). A ideia do site partiu da constatacdo da
auséncia na regido de um veiculo jornalistico que desse uma maior atencdo as modalidades
esportivas diversas do futebol e a questdo de aliar esporte e salde.

PALAVRAS-CHAVE: Critérios de Noticiabilidade; Jornalismo esportivo; Saude

1 INTRODUCAO

A cobertura de jornalismo esportivo no pais é focada predominantemente no futebol,
esporte preferido pela maioria dos brasileiros. A modalidade comeca a receber uma maior
atencdo dos meios jornalisticos a partir de 1958, ano no qual a Sele¢do Brasileira
conquistou pela primeira vez a Copa Do Mundo, ao que seguiram publicacdes impressas
especializadas no jornalismo esportivo, com o futebol como carro chefe, além dos primeiros
programas de televisdo direcionados para o esporte. Os jornais diarios também comecaram
a criar seus cadernos de esportes.

Com a consolidagdo e investimento feitos pelos jornais diarios brasileiros
nos cadernos esportivos a partir dos anos 1960, a difusdo da transmissao
de jogos de futebol pela televisdo na década de 1980 e a multiplicacdo de
sites e paginas dedicadas ao esporte a partir dos anos 2000, atualmente o
jornalismo esportivo é um ramo consolidado dentro da imprensa
brasileira. (LUITZ, 2013, p.4)

Desde entdo, a editoria de esportes passou a ter presenca fixa em meios
jornalisticos. A revista Placar, da editora Abril, publicacdo dedicada inteiramente ao
futebol, completou em Abril de 2015, 45 anos de vida editorial. A editoria de esportes do
jornal popularesco Ja Paraiba, em formato tabloide, é reservada de 9 a 10 péaginas por

edicdo, o que equivale a uma média que varia de 37,5% a 41,6% do total de paginas do
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jornal (24 péaginas). O futebol é predominante na editoria. Os telejornais reservam blocos
especificos para o esporte mas, ao futebol, rotineiramente, é dedicado a maior parte do
tempo.

O futebol sempre foi o carro-chefe nas editorias de esportes nacionais,
fazendo com que praticamente seja inconcebivel um jornal diario que nédo
relate o dia-a-dia dos grandes clubes locais, nacionais e internacionais. No
entanto, ha sempre um espacgo dedicado aos esportes de menor divulgagéo,
por menor que seja, nas paginas dos cadernos esportivos. Modalidades
como volei, basquete, Box, ténis, atletismo, hipismo, entre tantas outras,
acabam muitas vezes tendo de se contentar com um pequeno espacgo nas
paginas de jornal impresso, telejornais, revistas e sites especializados.
(SILVA, 2008, p.22)

Para inverter essa logica, o site foi criado com uma linha editorial que ndo
privilegiasse o futebol. Em um ano, 5 modalidades esportivas praticadas na cidade
obtiveram espaco: Futebol Americano; Motocross; Rugby; Skate; Taekwondo. Além das
modalidades esportivas, o veiculo também publicou reportagens que focavam o aspecto
saudavel da pratica de esportes e atividades fisicas.

H& um crescente enfoque nos beneficios do movimento ao corpo por parte dos
veiculos jornalisticos. O aumento do numero de academias de musculacdo e ginastica
refletem a preocupacdo do cidaddo em cuidar do corpo. O governo municipal também
demonstra o interesse em estimular a pratica de esportes entre os cidaddos. O programa
“Mexe Campina”, criado pela Secretaria de Esportes, Juventude e Lazer, do Municipio de
Campina Grande € um indicativo dessa preocupacao.

Apbs a devida instrumentacdo teérica dos alunos, restaria transformar este
conhecimento tedrico em prético por meio da construcdo de reportagens direcionadas ao
meio digital. Assim, visando que os alunos trabalhassem diretamente orientados para o
ambiente digital, foi entdo desenvolvido um produto experimental na forma de website, no

qual as produces seriam veiculadas e se tornariam acessiveis a todos o0s interessados.

2 OBJETIVO

Criagdo de um produto jornalistico que tem o enfoque em matérias sobre esportes
diversos praticados em Campina Grande e cidades préximas, incluindo noticias e contetdo
voltado para quem gosta de manter a satde por meio da atividade fisica. Como principais
diferenciais, associar a salde a pratica esportiva, além de enfocar as modalidades esportivas
mantidas quase ignoradas pela midia de referéncia, por meio da producdo de contetido

multimidia.
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3 JUSTIFICATIVA

No estado da Paraiba, mais especificamente na cidade de Campina Grande, nenhum
meio local da a devida cobertura as outras modalidades. De acordo com Kovach e Rosentiel
(2004), um dos papéis do jornalismo na sociedade € dar voz a quem ndo tem voz, aos que
passam despercebidos, aos an6nimos. Neste caso, as modalidades esportivas fora dos
holofotes das midias convencionais.

Desse modo, outras praticas desportivas recebem menor espago, passando a
impressdo de que talvez nem sejam praticadas na regido. O site Impacto, por meio de
discussbes entre os alunos, decidiu entdo propor uma angulacdo diferente e focar na
cobertura de modalidades diversas, como por exemplo o rugby, MotoCross e artes marciais,
além de préticas de atividades fisicas oferecidas & comunidade em geral.

O site Impacto — Esporte e Salde se torna entdo um espaco para divulgar o trabalho
pratico dos alunos da disciplina Midia Digital, servindo como um laboratério da mesma,

além de disponibilizar para a comunidade as reportagens produzidas.

4 METODOS E TECNICAS UTILIZADOS

Os alunos matriculados em Midia Digital I, durante a primeira unidade, aprenderam
as especificidades da pauta para o jornalismo digital e de producdo de contetdo multimidia.
Embora existam outras definicdes até mais simples sobre multimidia, Cardoso (2007)
conceitua midias multimidia como aquelas “[...] que utilizam de uma forma combinada e
interligada (em hipertexto ou ndo) som, imagem e texto.” A partir da segunda unidade, ap6s
esclarecidos os fundamentos tedricos, os alunos foram divididos em equipes. A partir de
entdo, cada grupo produziu uma pauta tendo como tema esporte ou salde e passou a
desenvolver reportagens ndo factuais. A opcdo pela producdo de matérias frias foi adotada
por conta da periodicidade de atualizacdo do site, uma vez que os contetdos seriam gerados
semestralmente pelas turmas de Midia Digital 1. Houve entdo uma reunido de pauta entre
todos os alunos, com intermediacdo do professor, na qual os temas foram apresentados e
postos em discussdo aberta a todos os participantes com o0 objetivo de trocar ideias e
impressdes acerca das matérias propostas, simulando uma rotina de redacéao jornalistica.

Assim, desde o debate e aperfeicoamento das ideias iniciais que iriam criar o site
Impacto, passando pela construgdo da plataforma, produgdo de pautas, contetdo, edicdo e

publicacao, foram realizados pelos alunos sob a orientacdo do professor.
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Apbs a reunido, definidos os objetivos e deadlines, as equipes prosseguiram na
coleta das informac@es para producdo das reportagens. Os parametros para a publicacao das
reportagens foram a adequacéo da linguagem propria ao jornalismo digital por meio do uso
de paragrafos curtos, utilizacdo de imagens, producdo de videos que complementassem a
mateéria, confeccdo de infograficos e outros meios que facilitassem a comunica¢do com o
leitor, além dos critérios de noticiabilidade: Proximidade; Raridade; Interesse Pessoal;
Importancia; Originalidade e Oportunidade. Segundo Mauro Wolf (1995, p.175), o0s
critérios de noticiabilidade sdo um “[...] conjunto de elementos através dos quais 0 6rgdo
informativo controla e gere a quantidade e tipo de acontecimentos, de entre os quais ha que
selecionar as noticias”. Estes critérios sdo também conhecidos como valores/noticias, 0s
quais, diz Rodrigues dos Santos (1991, p.87), sdo “[...] uma forma de rotinizar o trabalho e

facilitar a escolha e producao informativa”.

5 DESCRICAO DO PRODUTO OU PROCESSO

Para que apenas os alunos participassem de toda a execucdo do projeto, uma
plataforma de producdo de sites gratuita e intuitiva foi selecionada. O surgimento da Web
2.0 trouxe uma maior autonomia de producdo de conteldo aos Usuérios, uma vez que O
modelo Web 1.0 era marcado pela incapacidade do usuério de internet de produzir e
veicular conteddo na rede sem que detivesse conhecimento das linguagens de programacao.
Ajustados a esse novo modelo, 0s servicos dos sites Webnode, Wix, Webs e WordPress
foram entdo analisados e postos em discussdo. Este ultimo, apesar de ser uma ferramenta
voltada para construcdo de blogs, permite ser personalizado ao ponto de se tornar um site
profissional. Porém, como esta personalizacdo exigiria um conhecimento mais aprofundado
em programacado, especificamente HTML, o WordPress foi eliminado das opcGes. Os
demais possuiam caracteristicas semelhantes, permitindo a elaboracdo e publicagdo do
conteddo sem que O usuario necessite ter o menor conhecimento de linguagens de
programacdo, além de serem gratuitos. Apos experimentacdes nas trés plataformas, o grupo
optou pelo Wix por apresentar um layout amigavel e bastante intuitivo, possibilitando a
insercdo de elementos de forma pratica e rapida, no método “pegar e arrastar”, além de
oferece plugins para redes sociais, suprindo assim de forma descomplicada e eficaz todas as
demandas que o projeto requeria.

Disponivel no enderego http://midiadigitall.wix.com/impactoesportes, o website

passou entdo a funcionar como um laboratério digital para os alunos da disciplina Midia
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Digital 1. Na segunda unidade de cada semestre, quando os alunos j& estariam munidos de
conhecimento teorico acerca da linguagem especifica para o jornalismo digital, incluindo a
construcdo de pautas e narrativas direcionadas de acordo com este tipo de producéo, a sala
de aula entdo procura simular o ambiente de uma redacéo profissional, na qual ideias para
reportagens e pautas sdo discutidas entre todos, tendo o professor como orientador.

O layout da Impacto foi elaborado a partir da observacdo de outros websites de
caréater jornalistico, porém nao esportivos, como os sites VICE, site jornalistico direcionado
para o publico jovem e alternativo com forte utilizacdo de cronicas e texto interpretativo, e
Grande Campina, site local direcionado para o jornalismo cultural e de servicos. Outra
experimentacdo foi capturar elementos estéticos de sites de construcdo colaborativa de
conteddo, como o Obvious, e adequa-los ao jornalismo esportivo.

A Home Page apresenta, na parte superior, a logomarca do site, Impacto — Esporte e
Saude. Abaixo, da esquerda para a direita, botbes para as redes sociais Facebook, Twitter e
Google +, seguidos pelos botbes do menu de navegacdo, em formato horizontal. Em
sequéncia, um campo de busca para o website Neste menu, foram criadas trés se¢des
principais. Como o conteudo do site esta segmentado em duas propostas, matérias acerca de
modalidades esportivas diversas e contetdo voltado para manutencdo da salde por meio de
atividades fisica, foram criadas uma se¢do pra cada, “Modalidades” e “Vida Saudavel”.
Uma terceira secdo, “Quem Somos”, foi criada para apresentar os responsaveis pelo site
Impacto. Abaixo, a home Page apresenta as reportagens produzidas pela ultima turma de
Midia Digital I, com uma matéria em destaque, ocupando toda a extensdo horizontal da
pagina e, abaixo desta, as demais matérias em duas colunas. Os critérios para a escolha da
matéria em destaque, foram a plasticidade da fotografia, a relevancia da matéria, bem com
sua adequacdo aos parametros da narrativa no jornalismo digital. Esta selecdo foi discutida
em sala de aula, entre todos os participantes do projeto e votada de forma majoritaria.

Na pagina “Modalidades”, foram disponibilizadas todas as matérias produzidas, em
ordem alfabética, cujos temas sdo modalidades esportivas pouco enfocadas pela midia de
referéncia. A pagina “Vida Saudavel” foi dedicada a apresentar, também de forma vertical e
por ordem alfabética, as matérias focadas em atividades fisicas diversas, com dicas de saude
voltadas aos desportistas ndo profissionais e a comunidade em geral, aléem de outros
aspectos da pratica de esportes. “Quem Somos” contém o expediente da publicacéo.

Nas paginas correspondentes as matérias, temos uma organizagdo em duas colunas.

Na da esquerda, com uma largura maior, a materia esta disposta de forma vertical. O texto,
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alinhado a esquerda, com paragrafos curtos, é intercalado por fotografias, videos,
hyperlinks e slideshow, constituindo elementos caracteristicos da narrativa digital e de
acordo com as especificidades de cada reportagem. O layout das matérias partiu da
observacdo dos sites j& mencionados na introduc&o.

Na coluna da direita, em uma largura menor, estdo disponibilizadas, também de
forma vertical, chamadas para todas as demais matérias produzidas. As chamadas contém o
titulo da matéria, uma fotografia, um resumo da reportagem e, em destaque, um botdo com

os dizeres “leia mais”.

6 CONSIDERACOES

O desenvolvimento do website Impacto — Esporte e Saude foi fruto da visualizagédo
de uma oportunidade de mercado aliada & necessidade de uma plataforma para
desenvolvimento do contedo ministrado na disciplina Midia Digital I. Os alunos passaram
a ter a oportunidade de apurar o olhar jornalistico, buscando explorar o que sua cidade tem
a oferecer em termos de esportes e atividades fisicas, e solidificar o conhecimento tedrico
aprendido ao longo do semestre. A comunidade académica pdde visualizar a materializacéo
das teorias ensinadas em salas de aula, transformadas em um produto alinhado as
caracteristicas do mercado profissional, assim como outras areas podem perceber a
producdo dos diversos cursos da instituicdo. O projeto oferece também a possibilidade de o
cidaddo ter acesso a producdo dos alunos, fazendo uma ponte entre Universidade e

Comunidade.
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