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RESUMO

O presente trabalho tem a intengdo de mostrar detalhadamente como foi o processo de
criagdo e concepcdo da estética fotografica que compde o curta-metragem hibrido
“Polivalente”. Esclarecendo os procedimentos de conexdo de estéticas distintas
utilizados para gerar um produto que mescla e passeia pelos géneros do documentario e
da ficcdo. A fotografia do video foi peca chave para a criacdo da atmosfera pretendida
ao longo do projeto.

PALAVRAS-CHAVE: direcdo de fotografia; estética; ficcdo; documentario; vlog.
INTRODUCAO

“Polivalente” é um curta-metragem que através de narrativas hibridas conta a
histéria de um adolescente recém-ingresso na universidade e que se vé diante de
constante questionamentos a respeito da identidade do profissional de Radio e TV. O
projeto surgiu da inquietacdo pessoal de trés universitarias. A ideia foi originada na
disciplina Narrativa Ficcional e Documentario e por fim transformou-se no projeto
experimental de conclusdo de curso das alunas.

O pano de fundo da narrativa de “Polivalente” é a premissa de que ndo estdo
sendo construidas solidas bases para a tradicdo e a memoria do profissional de Radio e
TV e por consequéncia a identidade deste esta cada vez mais dificil de ser conceituada.

E diante desses fatores, uma histdria escassa, um curso quase sem memaria e um
profissional confuso com sua area de atuacdo que através da producdo de um curta-
metragem hibrido desejamos fomentar um debate a respeito do curso de Radio e TV no

Brasil.
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O conceito de identidade utilizado esta baseado nos estudos de Stuart Hall
(2005), um dos fundadores dos Estudos Culturais, corrente de pensamento que tem base
na interligacdo entre sociedade, cultura e comunicacdo, sendo a unido destes trés
segmentos 0 que da origem a identidade, a memdria, a tradicdo e o sentido de
pertencimento. Considerando ser complexo reconstruir a memoria do curso de Radio e
TV, ndo é dificil de analisar que por isso, €, portanto pela falta de tradicdes e memdrias
coletivas, os estudantes do curso ndo desenvolvam uma identidade propria e uma nogédo
de pertencimento para com o curso. Por isso, acredita-se que o estudante de Radio e TV
partilhe da identidade do sujeito pés-moderno, considerando-se que se trata de um tipo
de histdrico de identidade. Pode-se considerar até que todos nds, de acordo com o que é
posto por Hall, partilhamos desse senso de identidade fragmentada. Devido ao grande
nimero de areas que o curso abarca, o estudante (e futuramente profissional) possui
inimeras possibilidades de atuacdo, tornando-se mdltiplo, e, portanto, com sua &rea
dificil de ser explicada e nomeada.

A complexidade do tema norteou a concepcdo da fotografia do video. Propde-se
uma estética que fuja aos moldes classicos e tradicionais da estética documental ou
ficcional, incorporando estéticas mais modernas, como o vlog®, tornando o tema mais
visivel, compreendido e amplificado, com a intencdo de fomentar o debate académico
acerca do profissional de Radio e TV.

Portanto “Polivalente” é proposto dentro da perspectiva de combinar elementos
estéticos do documentério, da ficcdo e de vlog a fim de produzir um produto que
proporcione a aproximacao do real, gerando nos espectadores reconhecimento e assim

que este tema seja amplamente discutido.

OBJETIVO
O projeto “Polivalente” ¢ uma producdo com vertente voltada para o

documental, focada no resgate de informagdes e opinides através de entrevistas, mas
que também imprime momentos reais, vividos pelas integrantes deste projeto, que

foram representados ficcionalmente.

6 Os vlogs (video+ blog) sdo videos curtos, pensados e produzidos para a plataforma da internet, geralmente
colocados na plataforma do site Youtube. E um produto audiovisual de formato simples e facilmente executavel por

uma s6 pessoa que se responsabiliza pela captagdo, montagem e divulgacéo do video.
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O curta-metragem “Polivalente” tem como objetivos estudar, trabalhar e difundir
a estética do vlog atrelada aos géneros do documentario e da ficcdo a fim de
experimentar novas formas de construir uma narrativa e ainda criar um produto
homogéneo, criativo e atrativo para o publico, convidando a comunidade académica ao

debate da formacdao da identidade do profissional de Radio e TV.

JUSTIFICATIVA
A estética de “Polivalente” traca um caminho hibrido, buscando transitar por

géneros estéticos diferentes, explorando diversas vertentes e trilhando novos caminhos
inspirados pela internet. A fotografia tenta imprimir aspectos que proporcionem o
reconhecimento, aproximacdo e a interacdo do expectador através do personagem
principal.

Conceber a fotografia do video em uma Unica estrutura ndo alcangaria 0s
objetivos e nem seria satisfatorio para os fins deste trabalho, evitando a impressdo de
um género puro. Arlindo Machado afirma que “um documentario puro seria algo
inimaginavel, pois sempre ha a interposicao da subjetividade de um (ou mais) realizador
(es), sempre sdo feitas escolhas, selecOes, recortes e € inevitavel que essas mediages
funcionem como interpretagdes.” (2011, pg.10). E por isso que, para conceituar uma
producdo audiovisual como vinha se desenhando como a de “Polivalente” o ideal, ou o
mais aceitavel, seria o reconhecimento e a exploragdo da linguagem desta como a de um
documentério hibrido, que é documentério até certo ponto, mas que também acabar por
se embrenhar no dominio da fabulacdo. Ou vice-versa, ficando muitas vezes a meio
caminho entre o documento e a imaginacdo. (MACHADO, 2011. p. 10)

“Polivalente” incorpora em sua estética elementos do documentério e da ficcéo e
ainda faz uso de um género bastante utilizado na contemporaneidade, o vlog. No
entanto, € um tema que carece de atencdo, visto que o estudo sobre a estética deste é
escassa. Por isso, a relevancia dessa abordagem se da pela oportunidade de debrucgar-se
sobre esse género buscando identificar suas caracteristicas e peculiaridades e incorpora-
lo ao video, enriquecendo-o.

A inclusdo da linguagem do vlog no curta-metragem “Polivalente” surgiu da
necessidade de criar um espago no produto audiovisual onde os discursos produzidos
pelas pesquisadoras pudessem ser colocados. Por meio dos textos dos vlogs foram
colocadas no video as percepgdes das participantes, alem disso, este serviu para

estabelecer link entre as cenas, e também para embasar o perfil do personagem.
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De acordo com as pesquisas realizadas’ antes mesmo do surgimento do Youtube
os vlogs j& eram produzidos. A edicdo de abril de 2004 da revista Time, por exemplo,
tratava da crescente legido de videoblogs e prenunciava que a facilidade no uso de
cameras de video portateis poderia transformar qualquer cidaddo em produtor de
contetido, o que faria a web competir com as redes de televisdo. Em 2013, ja utilizando
a plataforma do Youtube, o site de estatisticas de trdfego das redes sociais, Social
Bakers®, apontou que no Brasil os canais N&o faz Sentido, de Felipe Neto, e Mas Poxa
Vida, de PC Siqueira, tinham mais de um milhdo de assinantes cada e ocupavam
respectivamente o terceiro e quarto lugares entre os mais acessados no Brasil. Ou seja,
dos quatro maiores canais do YouTube no pais, dois eram de vlogs.

Inicialmente, esses videos eram publicados em blogs, mais como uma alternativa
ao texto publicado. No Brasil, o primeiro registro de vlog foi produzido por Thiago
Fialho através do site Videolog Nés & Nois, que foi disponibilizado em carater
experimental e teve seu lancamento oficial em setembro de 2004°.

“Polivalente”, entdo, busca, através da mistura de elementos distintos,
demonstrar a pluralidade de possibilidades da linguagem audiovisual, através de opcoes
que fogem a abordagem cléassica e defende a riqueza artistica da producédo

cinematogréafica experimental de um cinema contemporaneo.

METODOS E TECNICAS
Para que pudesse utilizar de forma adequada elementos estéticos de ambos os

géneros escolhidos e explorados por ‘“Polivalente” foi necessario uma pesquisa
observativa aprofundada sobre o documentério, sobre a ficcdo e, sobretudo sobre o vlog,
a fim de imprimir de forma desejada e atingir a estética adequada.

Foram utilizadas duas cameras Canon, EOS 5D Mark Ill e EOS 70D. As lentes
utilizadas foram: Canon EF 24-105mm f/4.0 L IS USM , Canon EF 50mm f/1.2L USM,
Canon EF 50mm f/1.8 e Canon EF-S 18-55mm /3.5-5.6 IS Il . As lentes mais utilizadas
foram as 50 mm, pois eram lentes mais claras e davam um angulo mais amplo. Tripés
foram utilizados em todas as cenas para a seguranca na estabilidade da imagem.
Utilizando apenas iluminacdo natural foi possivel usufruir da capacidade das lentes
utilizadas. Sendo filmado em 24 quadros por segundo (fps), o filme foi fotografado com

abertura do obturador em1/50, abertura de diafragma que ficou entre 1.4F-2.8F,

" LEVY, JOANISE. VLOGS: breve estudo sobre novas escritas audiovisuais. v. 3, n. 1 (2013)
® Acesso disponivel em: http://www.socialbakers.com/ Ultimo acesso em: 03/12/2014
% Conferir em: http://veja.abril.com.br/especiais_online/tecnologia/home.html Ultimo acesso 21/11/2014.



http://www.bhphotovideo.com/c/product/397662-GREY/Canon_0344B002AA_24_105mm_f_4L_IS_USM.html
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alternando nas aberturas do diafragma entre 2.8 e 5.6 tendo como predominéncia o valor
de abertura de 4.0, e pela falta de iluminacdo artificial o ISO foi alterado algumas
vezes, mas nunca excedendo o valor de 1600. Ainda foi utilizada uma GoPro Hero 3 +,
assumindo o papel de uma handcam, para revelar o ponto de vista do personagem.

Os enquadramentos utilizados levavam em consideracdo o tipo de abordagem
das cenas: cenas puramente ficcionais, cenas documentais e cenas ficcionais com
estética do vlog, pois através deles seria impressa toda a estética. Com o0s
enguadramentos podemos identificar claramente cada momento do filme. Para partes
documentais foram explorados planos médios e plano conjuntos, expondo a
nomenclatura documental cléssica. J& para os momentos ficcionais foram explorados
outros enquadramentos e ainda movimentos de cdmeras que ndo foram utilizados na
gravacdo dos depoimentos. E partes ficcionais que incluiam os vlogs utilizamos da
estética caracteristica desde género com enquadramentos bem fechados, chamando
atencdo unicamente para o personagem. Vale ressaltar que para a execucao de todos os
movimentos e enquadramento foi utilizado um tripé.

O curta-metragem ndo utilizou de iluminacao artificial, somente luz natural e luz
ambiente tentando imprimir tom mais realista possivel a narrativa. A luz natural foi
controlada apenas pelo uso de um rebatedor, utilizado em momentos de luz intensa nos
personagens ou para impedir algum reflexo.

DESCRICAO DO PRODUTO OU PROCESSO

O processo de criagdo da fotografia do curta-metragem “Polivalente” foi
projetado depois de diversas pesquisas e da observacdo de outras pegas. Construindo
assim, com a iluminac&o e direcdo de arte, uma direcdo de fotografia criativa, capaz de
despertar no publico reconhecimento e empatia.

Para pensar a estética do video, nos apoiamos na observacao analisando pecas
ficcionais quanto vlogs famosos na web, absorvendo assim caracteristicas que seriam
incorporadas no filme.

Foram selecionados 10 vlogs, onde fosse possivel identificar que esteticamente
existem caracteristicas que os tornam semelhantes, mesmo que cada um aborde
tematicas diferentes. Dos videos analisados, a maior parte € produzida por jovens na
faixa de 15 a 20 anos. Sdo videos de curta duracdo, de aproximadamente 02:00 a 05:00

minutos no maximo.
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Imagem — Exemplo enquadramento vlog em Polivalente

Como podemos observar nas imagens, os enquadramentos utilizados nos vlogs
tendem a ser fechados (enquadramento em plano médio e close), focando sempre nas
expressoes da pessoa em questdo e transparecendo uma proximidade maior entre elae o
espectador. Seis, dos dez vlogs analisados, sdo gravados em quartos, utilizando dos
objetos pessoais da pessoa como cenario. A montagem € acelerada, acompanhando o
ritmo da fala das pessoas que costuma ser bem rapida.

Ao fim da pesquisa, pudemos observar que os vlogs sdo voltados para uma
interacdo mais intima com os espectadores, uma interacao expressiva, mantendo sempre
planos fechados, com cameras fixas onde o que tem grande importancia é o que se tem a
ser dito e a captagédo dos gestos e das expressdes do vlogger. Para atingir esse objetivo,
nas imagens do vlog, utilizamos duas cameras com lentes 50mm, que se dividia em
planos médios e closes, com o foco seletivo no personagem para que toda atencdo
estivesse voltada para ele. Ndo hd muito segredo na estética videografica de um vlog,
sdo videos simples e coube incorporar essa simplicidade teécnica na parte do video
correspondente.

Pensar e elaborar os recursos visuais que deveriam ser colocados frente a cAmera
para esse curta-metragem foi uma experiéncia desafiadora. Foi preciso que se pensasse
primeiramente na textura da imagem. Apesar de ser um video de cunho investigativo-
profissional, almejou-se abordar o tema de forma leve, optando assim por experimentar
0 uso de texturas lisas, combinada com a textura sintética dos objetos do cenario (mesas
lisas, materiais de decoracdo de plastico, etc), unindo-se as cores. A identidade visual do

projeto “Polivalente” em si foi determinada com as cores azul e amarelo sendo
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predominantes. Ja o video teria cores independentes, sendo guiada por uma palheta de

cores mistas entre frias e quentes.

Imagem 6 — Paleta de Cores Polivalente

Imagem 7 — Paleta de Cores Figurino Polivalente

A fotografia utilizada para as cenas ficcionais do video diferencia-se das
cenas documentais, isso se deve principalmente ao maior controle possuido sobre os
ambientes de ficcdo. Nestas cenas predominaram planos de filmagem em
enquadramento médio, de conjunto, de detalhes e closes no rosto dos personagens. Mas,
0 que se pode destacar da fotografia das ocasiGes ficcionais sdo os planos e contra-
planos, uma vez que esses momentos sdo carregados de dialogos entre 0s personagens.
Por isso, houve um planejamento criterioso para a execucdo desses planos que nao
poderiam em momento algum quebrar o eixo de um plano para outro, respeitando entdo
esse eixo imaginario de 180° para as cameras de filmagem, a fim de que o personagem
sempre aparecesse do mesmo lado quando houvesse a troca de imagens. A regra do eixo
imaginario de 180° é um principio basico de linguagem cinematogréfica, que nao foi
ignorado para ndo causar estranheza nos espectadores, ja que o objetivo do video era
também o de ser um produto de amplo acesso e entendimento.

Segundo Rodrigues (2014) a regra dos eixos é amplamente utilizada no
cinema para manter a coeréncia na disposicdo dos personagens na tela. Alex Moleta
acrescenta: o eixo de camera sé existe depois da primeira tomada gravada, quando €
preciso acertar o eixo da tomada seguinte e manter a coeréncia do didlogo. (20009.
pg.74).

A fotografia das cenas ficcionais de “Polivalente” deriva diretamente da
analise dos produtos audiovisuais, como seriados e filmes que possuiam o formato
tradicional de ficcdo gerando assim o reconhecimento da obra pelo publico. Ao pensar-
se em filmes para o publico adolescente, de imediato, é possivel que o associemos a

cores vivas e claras, mas mais do que isso, era preciso que se buscassem de fato
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referéncias para entéo; realizar as decisdes com propriedade. Como referéncia, utilizou-
se filmes e seriados produzidos no intervalo de 2007 a 2014, recentes, que falassem com
0 publico escolhido. Surpreendentemente, esses produtos possuiam muitas
caracteristicas em comum, principalmente no que diz respeito as cores utilizadas.

As referéncias visuais do “Polivalente” foram produtos audiovisuais bem aceitos
pelo publico jovem (faixa etaria que pretendia-se atingir) e sua analise baseou-se na
estética, palheta de cor, montagem e linguagem empregada em cada um deles. Por meio
dessas referéncias, foi possivel identificar quais pontos as obras analisadas possuiam em
comum e essas caracteristicas identificadas foram processadas e incluidas na producéo
ficcional do video.

Os produtos audiovisuais escolhidos como referéncias para a parte ficcional foram:
YCarly (2007), Apenas o fim (2008), Desenrola (2011) e Confissbes de Adolescentes
(2014). Em todos eles a utilizacdo das cores laranja e azul aparece de forma

pronunciada.

Imagem 3 - Apenas o fim (2008)
Fonte:Reproducéo/Youtube

Imagem 4- Desenrola (2011)

Para Alex Moletta (2009)™, existe uma conexdo muito forte entre as cores
utilizadas em um video e as sensac¢des ou ideias que se pretende passar nas cenas. Nesse
sentido, o primeiro passo para a definicdo dessa identidade, foi a escolha da palheta de

cores.

Y MOLETTA, Alex. Criacéo de curta-metragem em video digital. Summus Editorial (2009)
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Sobre a escolha das cores laranja e azul, recentes pesquisas'’ descrevem o
fendmeno do laranja/azul como muito frequente em grandes producdes de Hollywood.
Nas producdes campeds de bilheteria, este leque cromatico € muito utilizado para
destacar as pessoas em meio as imagens de fundo. Porém, algumas vezes 0 uso dessas
cores também pode ter um significado a mais. O filme Além da Escuriddo - Star Trek
(2013), uma producdo carregada de laranja e azul, € um exemplo. No filme, a
composicdo de cores é utilizada de forma representativa para remeter as ideias de
quente/frio, perigo/seguranca, e também, algumas vezes, como uma escolha estilistica

que produz efeito estético agradavel quando vista em tela grande.
do - Star Trek (2013)
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Imagem 5 - Além da Escurid
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Fonte: Reproducéo/Google Imagens

A direcdo de arte do curta-metragem “Polivalente” tem sua construcdo baseada
na ideia dos contrastes. Obviamente, as cores laranja e azul foram inclusas a palheta,
mas era preciso definir mais op¢oes, dessa forma o conceito de contraste foi utilizado
para a escolha de uma palheta que ressaltasse objetos em cena, e uma outra, para apaga-
los. As duas possuem em sua formacdo uma mistura de cores frias e quentes, para que
em diferentes momentos pudessem ser utilizadas para dar énfase ao contraste entre os
objetos. A palheta de cores fortes foi constituida por: laranja forte, marrom, verde
escuro, vermelho e azul escuro.

“Polivalente” trabalha uma iluminagdo mais convencional e realista, com a
intencdo de destacar os personagens e impedindo que a iluminacdo interferisse na paleta
de cores. A iluminagdo natural foi controlada pelas cameras. A iluminagdo escolhida
seguiu igual para todo o video. Optamos por nédo utilizar luzes artificiais e sim as luzes
naturais do ambiente, por uma questdo estetica que se adequava a intencdo de se
aproximar visualmente da realidade do ambiente. A cor da producdo sempre buscou um

tom frio, que para ser atingido combinava a iluminagdo ambiente com a paleta de cores

1 pesquisa em: http://www.shutterstock.com/pt/blog/magia-audiovisual-4-maneiras-nas-quais-a-paleta-
de-cores-pode-transformar-seu-trabalho Ultimo acesso: 17/12/2014
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da direcdo de arte e os ajustes de balanco de branco nos dispositivos de captacdo de
imagem, sempre ajustados para a faixa de 3.200 kelvin. Para a escolha da luz natural,

nos orientamos a partir da sugestdo de Moletta (2009):

“A luz natural é um 6timo recurso para uma cena ou tomada, pois ndo ha
melhor luz que a do sol. Em ambientes abertos, a luz natural contribui para a

nitidez das cores e da imagem.” (Moletta, 2009, Pg. 76)

CONSIDERACOES

A producdo de uma peca hibrida abriu possibilidades para experimentar diversas
vertentes e dessa forma colocar todo aprendizado adquirido, transmitindo neste produto
todos 0s questionamentos e situacdes vividos durante os anos dentro da academia e
ainda fomentar um debate importante dos rumos do curso de Radio e TV frente as
mudangas e como isso tem interferido na construcdo da identidade do profissional e de

como ele é visto de fora, como é encarado pela sociedade.
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