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RESUMO

Diante da necessidade de produzir conteudo alternativo utilizando smartphones como
ferramenta de criagao e divulgacdo do material, o video Rui & Mafalda aborda, de forma
bem humorada, uma relagdo de amor pela fotografia. O objetivo do trabalho ¢ mostrar a
profissionaliza¢do dos conteudos produzidos através do uso de aplicativos e equipamentos
especificos para celular. Desenvolvido durante a disciplina de Midias Digitais, no 3°
periodo do Curso Superior Tecnologico em Fotografia, o stop motion trata da relacao de
dois personagens com a fotografia, utilizando apenas imagens capturadas com um Iphone
48S.

PALAVRAS-CHAVE: smartphones, fotografia, Stop Motion, aplicativos.

1 INTRODUCAO

O stop motion Rui & Mafalda foi realizado na disciplina Midias Digitais, no 3°
semestre do curso de Fotografia da Universidade Catolica de Pernambuco. Estimulado
pelos avangos na produgdo audiovisual utilizando smartphones, o projeto visou criar um
material multimidia arrojado e contemporaneo, lidando apenas com as funcionalidades
disponiveis no aparelho celular. A escolha do tema se deve ao interesse do grupo em
envolver a tematica da fotografia como enredo de uma historia de amor entre Rui e

Mafalda, personagens da historia.

! Trabalho submetido ao XXII Prémio Expocom 2015, na Categoria Cinema e Audiovisual, modalidade Fotografia em
movimento.
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Utilizando os aplicativos Imotion, para fotografar e editar as cenas do enredo, o
Splice, para adicionar a trilha sonora, € o Instagram para divulgacao do conteudo, o projeto
buscou transformar em um produto o que Lucia Santaella explica em seu livro
"Comunicacao & pesquisa" (2001) sobre a crescente difusdo dos meios que o ser humano
dispde para criar, registrar, transmitir ¢ armazenar linguagens e informagdes, ressaltando o
avango do uso das técnicas fotograficas e cinematograficas para este fim.

A partir do texto de Santaella e do crescente investimento dos fabricantes em
tecnologia para as novas midias, foi observado que o uso do smartphone como alternativa
aos equipamentos considerados profissionais, esta ganhando for¢a no mercado audiovisual.
De maneira tal que, tanto profissionais da area quanto leigos, estdo optando pelo uso do
smartphone ao invés de equipamentos profissionais, como cameras fotograficas e/ou
filmadoras de dificil manuseio, para criar projetos midiaticos e, assim, divulga-los na web

com mais agilidade e maior alcance ao publico desejado.

2 OBJETIVO

Neste trabalho, o principal objetivo foi a criagdo de um projeto de fotografia em
movimento - capturado e editado somente com aplicativos de celular-, usando a técnica do
stop motion. O foco € representar a evolugdo profissional dos smartphones em produgoes
audiovisuais, sobretudo para divulgacao na web. Dentro dessa proposta, outras intengdes
foram: produzir uma histéria de humor e amor relacionada a fotografia; usar material
reciclado, alguns relacionados a fotografia analdgica; e valer-se da linguagem cibernética

para as expressoes dos personagens (emoticons).

3 JUSTIFICATIVA

A tendéncia mundial de acesso as informacdes pelas novas midias mostra o
crescimento de uma nova forma de consumir conteudos e se relacionar socialmente. De
acordo com levantamento realizado pelo IBGE (Instituto Brasileiro Geografia e Estatistica),

em 2011, o acesso a Internet e a posse de telefone modvel celular para uso pessoal aumentou,
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ampliando também o conhecimento sobre a utilizacdo das Tecnologias de Informagdo e
Comunicagao - TIC no Brasil.

Com o aumento do nimero de usuarios, instaura-se uma nova fase de consumo e
producao de contetido audiovisual facilitada pela ado¢do de smartphones com acesso a
redes 3G. Este processo se da também a partir das melhorias em relagdo a resolugdo nas
telas dos celulares e tablets, bem como pela vasta criagao de aplicativos e equipamentos
voltados especificamente para producao de conteudo multimidiatico.

Nesse cenario, a logica "producado-edigao-publicagdo" ¢ assumida pela maioria dos
usudrios que buscam a divulgacdo quase que instantanea dos conteudos. Com isso, a
profusdo de informacdes da web alcangcou ntimeros notaveis - o Instagram, por exemplo,
plataforma escolhida para a publicagdo deste trabalho, divulga em sua pagina de estatisticas
uma média diaria de 70 milhdes de fotos e videos postados diariamente em sua plataforma.
O acumulado ja soma mais de 30 bilhdes de imagens (https://instagram.com/press).

Discussoes acerca da decadéncia da profissao de fotdégrafo com o advento da
internet, sobretudo, com a crescente utilizacdo das redes sociais, sdo recorrentes. No
entanto, percebe-se que em meio a profusdo constante de producdes fotograficas e
multimidia na internet, os fotografos profissionais destacam-se por fatores que destoam da
capacidade técnica dos equipamentos. O olhar e linguagem fotograficos fazem com que tais
profissionais destaquem-se no meio de milhdes de usuarios. O proprio Instagram ja nomeou
olheiros - fotografos, cineastas, artistas, etc —, responsaveis por eleger perfis (pagina oficial

do usuario da rede social) que apresentam propostas inovadoras, diferenciadas das demais.

4 METODOS E TECNICAS UTILIZADOS

Para esse projeto de fotografia em movimento, foi usado o aparelho mével Iphone
4s, tanto para a captura das fotos quanto para a edicdo do video, usando aplicativos
disponiveis no sistema operacional movel 10S (versdo anterior a atual, da marca Apple

Inc.). Sao eles:
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O aplicativo Imotion, que permite capturar imagens em alta resolugdo (de até 1.280
x 720 pixels), de forma automatica (com disparos programados) ou manual, utilizado para
capturar as imagens a fim de formar sequéncias de fotos, criando assim movimento para os
personagens fotografados. Tal técnica ¢ conhecida como stop motion, a qual ¢ a proposta do
aplicativo. Terminada a captura das imagens, o aplicativo permite que o usudario escolha
quantos frames por segundo (fps) deseja para compor seu projeto e assim exportd-lo em

formato de video ou foto.

Figura 1 Demonstrativo do aplicativo Imotion

Fonte: https://itunes.apple.com/br/app/imotion/id421365625?mt=8
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720 x 720 my movie 01

Figura 2 Interface do aplicativo Imotion, demonstrando as funcionalidades.

Fonte: https://itunes.apple.com/br/app/imotion/id421365625?mt=8

Em seguida, foi usado o aplicativo Splice, um editor de video que permite
adicionar trilha sonora e efeitos especiais, controlar a transi¢cdes entre as cenas do projeto,
entre outras ferramentas intuitivas e de simples utilizagdo. E considerado ideal para editar
videos de pequena extensdo, devido a sua praticidade. Usamos esse aplicativo meramente
para adicionar trilha sonora, visto que o aplicativo anterior, na versao que usamos para o

iPhone 4s, ndo permitia essa extensao.
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SPLICE

Figura 3 Interface inicial do aplicativo Splice.

Fonte: http://blogs.cofc.edu/tlttutorials/listing/splice-video-editor/

Projects Video Audio Preview

Figura 4 Interface do aplicativo Splice, demonstrando o processo de edico.

Fonte: http://splice.softonic.com.br/iphone
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Para a divulgacao, disponibilizamos o projeto finalizado no aplicativo Instagram.
Conhecido como a rede social mais utilizada para compartilhamento de imagem e video, o
Instagram permite imediata visibilidade para os outros usuarios, facilitando assim o
compartilhamento e o feedback na comunicacao.

Além do smartphone e seus aplicativos, foi usado para a execugao desse projeto
equipamentos de estadio fotografico, como refletor Quartz Light, tripé médio, softbox e
mesa still, além de canetas marcadoras para desenhar as expressdoes dos personagens e
materiais reciclados.

O plano fotografico escolhido foi o plano geral, visto que foi planejado captar toda
a cena a fim de revelar o cenario criado. Nesse plano, os personagens ocupam um espago

reduzido na tela, criando a impressao de intimidade.
5 DESCRICAO DO PRODUTO OU PROCESSO

Com a proposta de criar um stop motion a partir da utilizagao do smartphone como
equipamento de captura e edigdo, esse projeto foi elaborado a fim de mostrar a praticidade
do uso desses aparelhos e da multifuncionalidade que temos ao nosso alcance, sem ter a
necessidade de um orgamento de alto custo para ser elaborado.

Para esse projeto, foi escolhido o modo video, visto que a intengao era divulga-lo
no aplicativo Instagram. Utilizando a mesa still como suporte, criamos personagens com
cartuchos de filme analdgico, alguns materiais reciclaveis, como papel e palha de ago para
caracteriza-los, além de canetas e lapis coloridos.

A iluminagdo foi posicionada com o proposito de ser uma luz quente, que
simulasse luz de sol de fim de tarde. O cenario foi composto basicamente pelo fundo
infinito da mesa still e livros de fotografia que, no nosso imaginario, simulavam escadas.

A principio, o roteiro criado foi sendo adaptado de acordo com o processo de
captura das fotos. Vimos que para criar um stop motion de pequeno formato, era preciso
capturar mais fotos do que haviamos planejado. O aplicativo Imotion foi importante nessa
etapa, pois permite que o projeto seja visualizado antes de terminado. Portanto, ao longo do
processo, conseguiamos verificar se a captacdo das fotos estava de acordo com 0 nosso
planejado e corrigir alguns erros cometidos. Depois de relativamente 60 fotos capturadas,

7
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finalizamos o projeto no préprio aplicativo, que permite exportar em modo video ou em
sequéncia de fotos. Como a nossa preferéncia era um video de stop motion, para ser
disponibilizado no Instagram, optamos pelo modo video, escolhendo de 3 a 4 frames por
segundo (fps), permitindo assim uma boa movimentagdo dos personagens e visualizagado
das cenas.

Para as expressoes faciais dos personagens, limitamos apenas para a linguagem
cibernética (emoticons), pois acreditamos ser uma linguagem universal, além de ser uma
linguagem bastante utilizada atualmente. Buscamos simplificar as expressoes, devido ao
curto tamanho do video, bem como devido a delimitagdo do material dos personagens

criados.

6 CONSIDERACOES

O principal desafio do trabalho foi produzir um conteudo diferenciado, apenas com
a utilizagdo do smartphone ¢ as possibilidades oferecidas pelo equipamento. Baseando no
conteudo apreendido durante as aulas, a equipe buscou unir a simplicidade do enredo e da
construgdo do cendrio a inovacao e criatividade que permeia todo a producao audiovisual
realizada com celular.

Através do projeto Rui & Mafalda, o grupo quis mostrar que a criagao profissional
de contetdos com uma linguagem especifica para a nova logica de recepgao e consumo de
informacgdes ¢ possivel. O objetivo foi explorar o olhar critico e fotografico trabalhados
durante a disciplina de Midias Digitais para que tais produ¢des ndao sejam meros reflexos da

tecnologia associada a elas, e sim, destaquem-se pela inovacao e criatividade embutida.
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