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RESUMO

Este trabalho apresenta uma producdo multimidia para internet, que se utiliza de recursos de
texto, imagem, dudio e video para compor uma narrativa interativa e imersiva. Ao longo do
texto sdo abordados o conceito, as técnicas empregadas e toda construcao visual da pagina.
O processo de criagdo é um estudo de vias possiveis para abordar temas e contar historias,
fazendo uso dos recursos e solucdes que propiciem melhorias qualitativas na experiéncia de
consumo de midia na internet.
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1 INTRODUCAO

O presente trabalho foi desenvolvido na disciplina de Midias Digitais do curso de
tecnologia em fotografia da Universidade Catolica de Pernambuco. A proposta foi
apresentar um trabalho multimidia que fizesse uso de recursos acessiveis em conjunto com

ferramentas da internet para documentar o processo criativo da artista Kari Galvao.

A ideia do trabalho é explorar os recursos disponiveis para construcdo de narrativas
audiovisuais, que facam uso dos recursos disponiveis nas midias digitais para propiciar uma
experiéncia ndo s6 mais imersiva, mas também com maior riqueza de conteudo para o

consumidor final.

2 OBJETIVO

! Trabalho submetido ao XXI1 Prémio Expocom 2015, na Categoria V - Produgéo Transdisciplinar, modalidade PT 11
Produgdo multimidia (avulso).

2 Aluno lider do grupo e estudante do 3°. Semestre do Curso de Tecnologia em Fotografia, email: psouzamail@gmail.com.
® Orientador do trabalho. Professor do Curso de Tecnologia em Fotografia, email: carolinamonteiro2001@gmail.com.
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Desenvolver uma estrutura documental que se utilizasse de um conjunto diversificado de
recursos e midias para apresentar de maneira lidica e interativa 0 processo de criacéo, a

producdo final e informac6es gerais sobre a personagem abordada.

3 JUSTIFICATIVA

A fotografia foi uma das areas mais impactadas pela Revolucdo Digital. A transicdo do
analogico para o digital neste campo em particular mudou nédo apenas a forma de obtencéo
da imagem, mas a maneira como é tratada em seus recursos de p6s-producdo e acrescentou
ao campo as possibilidades de misturar a fotografia com outras linguagens, como o video, o
texto e 0 som, tudo isto em um ambiente interativo, onde o observador pode interagir com a
imagem fotografica. A mudanca de processo conduz certamente a uma mudanca no produto
final do processo fotogréfico, levando ao surgimento de novas linguagens dentro da

modalidade que se convencionou chamar de fotografia multimidia.

No que se refere a mudanca de paradigma tecnoldgico, a
ultima década do século representou um cenario de
confrontacdo e incerteza em relacdo ao engaste entre velha e
nova fotografia, entre fotografia argéntica e fotografia digital.
Deveriamos falar de transi¢do ou ruptura? (FONTCUBERTA,
2012. P 14)

A provocagdo acima feita por Joan Fontcuberta no livro A Camara de Pandora enseja
questionamentos pertinentes ao novo fazer fotografico, que ndo se encerra mais na captura
de uma imagem estatica, em um “quadro” que deveria conter em si “o instante decisivo” de
Cartier-Bresson, mas que abraca a novidade, a mistura de cddigos e de linguagens e reflete

também o seu tempo historico, marcado pela velocidade das trocas informativas, pela

desterritorializacéo e pelas exigéncias do imediatismo e da globalidade.

A fotografia digital, por sua vez, é consequéncia de uma
economia que privilegia a informacdo como mercadoria, 0
capitais opacos e as transacOes informaticas invisiveis. Tem
como material a linguagem, os cddigos e os algoritmos;
compartilha a substancia do texto ou do som, e pode existir
em suas proprias redes de difusdo. (IDEM)
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Neste contexto, a relevancia deste trabalho reside na necessidade de atualizar a maneira de
construcdo de narrativas visuais, de forma a conduzir o consumidor do produto final de
forma atrativa e rica em conteudo. A utilizacdo de recursos multimidia abre uma infinidade
de portas ao romper com diversas barreiras e completar muitas das lacunas que as midias

convencionais carregam em suas estruturas.

A integracdo dos recursos de fotografia estatica, audio, video, gravuras, texto e redes sociais
é, a0 mesmo tempo, sintese e completude. Sintese por reunir recursos diversos em uma
unidade concisa e coesa, e completude por abordar o tema em dimensdes Varias,

alcancando-o de maneira muito mais abrangente.

Para efeito de comparacdo, um texto poderia descrever detalhadamente o processo de
criacdo de desenho apresentado na pégina, mas € improvavel que realize essa tarefa com
todo impacto e velocidade que o video pode produzir. Por outro lado, o texto se mostra
especialmente eficaz para uma breve biografia, sendo sintético, leve, direto. A juncdo de
midias é a tentativa de reunir o melhor de cada um dos universos em uma producdo que

mantenha sentido e unidade.

4 METODOS E TECNICAS UTILIZADOS

A estrutura geral da pagina foi desenvolvida na plataforma de criacdo de sites Wix, com
duas grandes estruturas principais: uma galeria onde estdo dispostas as imagens e uma

janela HTML onde é exibida a ferramenta ThingLink.

A ferramenta ThingLink é um agregador de recursos multimidia, onde a partir de uma foto
base sdo inseridos links para contetdos externos, que podem ser textos, fotos, arquivos de
audio, entre outros. Esses links sdo inseridos no formato de bot6es e dispostos sobre a foto
base de acordo com a escolha do usuario. Apos a criagdo do produto final é possivel

exportar a o aplicativo por meio de um cédigo HTML para incorporagdo no site desejado.

O principal recurso narrativo da pagina é um video produzido em time lapse, com fotos
capturadas em intervalos de 1 segundo pelo periodo de aproximadamente 1 hora, foram

capturadas mais de 3200 fotos pelo aplicativo OSnap! do iPad. A técnica de time lapse foi
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escolhida pela flexibilidade de condensar uma atividade que demanda longo periodo de
tempo em alguns poucos segundos ou minutos. O dispositivo foi fixado em uma posicéao e

entdo foi disparado um contador controlado pelo software.

Imagem 1: Processo de captura do video em time lapse

Apbs a captura do video foi possivel escolher a quantidade de quadros por segundo e
adequar a duracgdo ao tempo escolhido, de forma a dar dinamicidade e enquadrar o video no
formato da internet. A trilha sonora foi incorporada do banco de dados do YouTube, servico
utilizado para hospedar o video, e conta com um ritmo acelerado com variacGes de batida

gue remetem as transi¢des dos quadros no video em time lapse.

5 DESCRICAO DO PRODUTO OU PROCESSO

A pagina na internet é construida em uma estrutura de navegacéo vertical, onde primeiro é
apresentado o titulo, com tipografia que remete ao desenho. E, seguida, é apresentada a
bancada de trabalho da personagem, na tentativa de criar a imersdo do leitor na atividade
apresentada. Dispostas sobre a foto de plano de fundo estdo icones que apresentam uma
breve biografia textual da artista e um link para sua conta no Instagram, rede social para
onde o projeto de desenhos foi construido. No centro do plano ha um botdo para o video

que retrata a producao de um desenho.
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Imagem 2: Tela inicial da pagina na internet

O video foi capturado em um plano mergulho de aproximadamente 45 graus, simulando a
perspectiva de visdo de um espectador que o observa a criacdo do desenho em frente a

artista.

O video foi hospedado no servico YouTube e pode rodar diretamente no site em uma janela

reduzida, ou levar o visitante até o portal do servico para maiores opcOes de visualizacao.

Baixando a barra de rolagem o visitante da pagina tem acesso ao produto final do processo

criativo do video, uma foto do desenho finalizado.

A Ultima parte da sequéncia traz um resumo do projeto desenvolvido pela personagem, com
direcionamentos para as diversas plataformas de publicacdo e com uma galeria onde séo

exibidos alguns dos trabalhos publicados.
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Imagem 3: Galeria reunindo o portfélio da artista

6 CONSIDERACOES

A revolucdo na comunicacdo, trazida pelo surgimento da internet, das redes sociais, do
compartilhamento e da difusdo de conhecimento, vém gerando demandas por contetdos
que possam ser consumidos de forma réapida e que tirem partido da multiplicidade de
recursos e linguagens disponiveis. Particularmente no campo da fotografia, abrem-se novos
campos de experimentagdo para profissionais e amadores, que podem exercitar ndo apenas
o olhar fotografico a partir de novas perspectivas, mas a habilidade de criar narrativas

visuais interativas com multiplos efeitos e sentidos.

Junto com esta demanda por inovacdo surgiram novas ferramentas e elementos de
linguagem que auxiliam os produtores de contetdo na tarefa de sintetizar informacgdes em
formatos adequados aos anseios dos consumidores de contetdo. O uso da multimidia, capaz
de alcancar multiplas camadas de conteudo, é cada dia mais indispensavel para aqueles que

se propdem a construir narrativas com impacto e relevancia.
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A narrativa que comp@e esse projeto reine elementos simples de uma passagem quase
cotidiana de uma artista, em uma atividade que podia ser narrada, descrita, filmada. Mas
que ao invés disso traz elementos diversos em uma narrativa multimidia, que funciona
como um corpo Unico que agrega diferentes dimensbes, um passeio que desperta 0s

diferentes sentidos e se aprofunda de maneiras diversas de cada aspecto da personagem.

A proposta foi sintetizar por meio de ferramentas acessiveis uma abordagem coerente com a
producdo contemporanea e alinhada com as demandas do consumo de contetdo. Toda
narrativa pode ser reproduzida com o minimo empreendimento de recursos e de tempo,
usando smartphones ou tablets e alguns aplicativos, se atendo ao contetdo, ndo aos

tecnicismos.
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