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RESUMO

O presente artigo tem como preocupacgdo central compreender as praticas de ensino e
aprendizagem em sala de aula, nos cursos superiores de comunicagdo social, em contexto
de convergéncia, considerando autores da comunicagdo, tecnologia e educagdo. Nesta
abordagem, apresenta-se a hipdtese de que a adog@o positiva de smartphone nos primeiros
dezesseis anos deste século, nas praticas educacionais do ensino superior, vém se
reconfigurando por meio das midias digitais. Em que as tradicionais metodologias de ensino
e aprendizagem ainda ndo estdo estruturadas, para o uso adequado dos smartphones nas
salas de aula.
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INTRODUCAO

Os avangos tecnologicos das tltimas décadas veem reorganizando as praticas sociais
e educacionais, a partir da adogdo, nos processos pedagogicos, das novas tecnologias da
informag¢do e comunicacdo — NTIC’s, configuradas por meio das midias digitais
especialmente o smartphone, no autal contexto de convergéncia. Estudos recentes apontam
os desafios, em especiais os tecnoldgicos, produzidos pelas infra-estruturas computacionais
no processo de ensino e aprendizagem, incluindo a educagdo superior em que o uso de
smartphones sdo comuns entre os discentes.

Por meio de um olhar na obra de McLuhan, o pesquisador Martino (2009) aponta
que esta relagdo tecnologia entre comunica¢do e educagdo, bem como os desafios e
preocupagdes relacionados a mesma, ndo sdo tdo recentes como se imagina, estudos
publicados na revista Explorations, década de 60 do século passado, j& demonstravam a

falta de “entrosamento pedagdgico” entre a escola tradicional e os meios de comunicagdo
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emergentes (na época os eletronicos). Nesta época McLuhan ja criticava o descompasso
entre as tecnologias de comunicagdo disponiveis e as praticas de ensino e aprendizagem. As
praticas atuais e o tempo estdo dando razdo aos apontamentos do autor canadense, pois “a
partir dos anos 1990, a tecnologia ganhou espago nas escolas” (MARTINO, 2009, p. 261).

O presente artigo faz parte dos estudos realizados pelo Grupo de Pesquisa Social em
Inovagdo e Tecnologia (GP-SIT), do Centro Universitario do Vale do Ipojuca, e tem como
preocupacdo central compreender as praticas de ensino e aprendizagem no nivel superior,
em contexto de convergéncia, considerando autores da comunicacdo, tecnologia e
educagdo. Nesta abordagem, apresenta-se a hipotese de que a adocdo positiva de
smartphone nos primeiros dezesseis anos deste século, nas praticas educacionais do ensino
superior, vém se reconfigurando por meio das midias digitais. Em que as tradicionais
metodologias de ensino e aprendizagem ainda ndo estdo estruturadas, para o uso adequado
dos smartphones nas salas de aula.

Estudos relacionados & NTIC’s aplicadas as praticas pedagdgicas visam identificar e
compreender as possibilidades de adocdo das infraestruturas tecnoldgicas nas atividades
sociais, como as instituicdes educacionais, ¢ a necessidade de incrementar as praticas
pedagbgicas de forma ativa, interativa, humanizada e colaborativa na constru¢do do saber.
Desta maneira, o estudo sobre as praticas de ensino e aprendizagem em contexto de
convergéncia, com especial atencdo as adog¢des de recursos digitais de interagdo aluno-
professor, por meio de smartphones, veem necessitando de um recorte tematico especifico
para conferir consisténcia ao problema proposto e ao esforco em se encaminhar solugdes
para melhorias das praticas em contextos de convergéncia, em especial nos cursos de
comunicagdo social. De maneira a colaborar com a ampliacdo da literatura e as praticas em
torno da aplicacdo das NTIC’s nos processos pedagdgicos em ensino superior, abrindo
caminhos para uma qualificada e positiva ado¢do de NTIC’s, nos processos de ensino e
aprendizagem, no momento em que os smartphones se tornam o principal instrumento de

conexao a internet no Brasil (IBGE, 2016)

FUNDAMENTACAO TEORICA

A possibilidade de aplicagdo da infraestrutura tecnologica de base digital, como os
smartphones, na pratica educacional gira ao redor da ideia de converter tais ferramentas e

recursos comunicacionais em instrumentos diferenciados de ensino e aprendizagem na
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formagdo do individuo. A base para tal fim, estrutura-se no uso adequado/positivo das
NTIC’s aplicada ao processo pedagdgico, permeia trés aspectos basicos: O primeiro aspecto
¢ o controle do funcionamento dos dispositivos técnicos digitais pautados nas oportunidades
de acesso as ferramentas e no desenvolvimento das habilidades, para o uso dos recursos, na
atividade de educadores e estudantes, criando um ambiente de processos interativos.
Contudo nas escolas uma abordagem interativa no ensino proposta pelas mais recentes
teorias tecnologicas e pedagogicas ainda ndo atingiu a formagdo basica e fundamental
(DUARTE, 2006). Visto que para o pleno controle dos dispositivos digitais, “ndo basta
levar os alunos para um laboratorio de informatica e pedir para que digitem uma redacdo no
Word ou deixa-los pesquisar um tema na internet sem supervisao” (XAVIER, 2005). O
segundo ¢ a transformacao da informacao bruta em conhecimento 1til. A internet, como um
conglomerado de redes em escala mundial interligadas, por meio de um esquema técnico
denominado Protocolo de Internet — (IP), gera um quantitativo de dados de escala
computacional. A transformacao destes dados em informacdo e conhecimento a partir de
processos educacionais colaborativos de viés (re)construtivista e humanista, por meio de
smartphones, permite um desenvolvimento tanto do discente em si como também colabora
para integra-lo social e profissionalmente (XAVIER, 2007).

O terceiro aspecto ¢ organizar e formatar o processo de aprendizagem de forma
continua, no atual contexto de convergéncia. As novas demandas e necessidades da
sociedade contemporanea e os novos modelos de producdo, de saberes e organizagdo do
conhecimento exigem que os profissionais assumam a responsabilidades que os tornem
capazes de opinar e transformar o mundo com base em informagdes e postura ética e
responsavel (ARAUJO; SASTRE, 2009). Sendo assim, no momento da formagdo de um
individuo este precisa ser autonomo e ativo no seu processo de aprendizagem (FREIRE,
1996), saindo da educagdo que ensina a separar, compartimentar € ndo a unir 0s
conhecimentos (MORIM, 2002). Na perspectiva de Piaget (1993) as estruturas cognitivas se
desenvolvem conforme o uso. Assim a inteligéncia ¢ vista como uma experiéncia
cumulativa: quanto mais se aprende, mais ¢ possivel aprender. Nesta logica, a
aprendizagem ativa, no aspecto da organizar e formatar o processo de aprendizagem, leva
os estudantes a participarem de abordagens de aprendizagem envolvendo o campo pratico
tecnoldgico, melhorando o pensamento critico e aprendendo a aplicar os conhecimentos

além da sala de aula (LUMPKIN; ACHEN; DODD, 2015).
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Desta forma, o desenvolvimento das estruturas cognitivas do discente esta
diretamente ligado a comunicacdo e aos instrumentos tecnologicos disponiveis na
organizagdo e formatagdo dos processos de aprendizagem, bem como a interagdo social, em
que as midias digitais se inserem. Assim, até o ato de falar pressupde o continuo
compartilhamento e interacdo de experiéncias adquiridas em sociedade na construcdo e
difusdo do conhecimento, transformado em um “conjunto de sons vinculados a imagens e a
conceitos formandos na mente individual e, somente a partir de entdo, expresso para ser
novamente adquirido, por outro ser humano, em processo semelhante” (MARTINO, 2009,
p. 101).

Em geral Institui¢gdes de Ensino Superiores (IES) atendem ao aspecto de acesso e
controle aos dispositivos técnicos digitais, ao promover a oferta e acesso de computadores
por meios dos laboratorios e cursos esporadicos de capacitacao para educadores. Contudo ¢é
preciso organizar e formatar o processo de aprendizagem para a aplicacdo positiva das
NTIC’s no ensino, em que inclui-se as disciplinas de comunicacdo, considerando o aluno
como ser construtor de sua historia e sujeito nas relagdes sociais, em convivio continuo com
midias digitais (smartphones). Assim, os esfor¢o para um letramento digital concretizar-se-
a a medida que a pratica pedagogica das IES contemplem a concepc¢do de linguagem, na
aplicagdo de recursos tecnoldgicos, como interagdo social, e, consequentemente, o texto, a
imagem, o som e o video como pontos de partida para o estudo do ser e da sua relacdo com
o mundo (AMARAL; DUARTE, 2007).

Neste sentido, o presente artigo, contempla a perspectiva sécio-técnica, defendida
por Williams (2011). O uso do smarthpone como tecnologia ¢ mais que instrumento ¢ uma
logica que (re)configura sistemas, como os sistemas dindmicos de constru¢do do
conhecimento, como as IES, em que a relagdo com a sociedade depende da adogao social da
positiva destas tecnologias. Desta maneira, os processos tecnoldgicos sdo constituidos por
diferentes artefatos como os smartphones, que configuram sistemas. As midias digitais sdo
adotadas ou usadas, e deste modo abrem possibilidades educacionais, mas ndo as determina,
esta perspectiva d4 um novo folego as praticas sociais e pedagdgicas, bem como
professores e alunos como agente deste processo — para Williams (2011), a sociedade e os
agentes sociais podem controlar os efeitos dos processos tecnoldgicos — neste sentido, a
relacdo sociedade, educagdo e tecnologia ¢ uma constru¢do em movimento — passivel de
representacdes e perspectivas também ideoldgicas. Com base na perspectiva de pratica

social, pode se considerar que a tecnologia ¢ de algum modo um subproduto de um
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processo social determinado por outras circunstancias e fatores, que s6 adquire sua
condi¢do efetiva quando utilizada com a finalidade que ja estava relacionada aos processos
sociais conhecidos, e tecnologias precedentes, configurando-se, como ja foi apontado
anteriormente, como logica (WILLIAMS, 2011). Desta forma, a tecnologia, a adogao e os
usos sdo uma questdo de pratica social, que coloca tecnologia como causa, sendo possivel
modificar ou controlar os efeitos da mesma (WILLIAMS, 2011), principalmente nos
processos educacionais, para a organizar e formatar o processo de aprendizagem de forma
continua.

Por meio da abordagem socio-técnica, possibilita-se um olhar sobre a condicdo
social do aluno de forma humanista, na organizagdo e formatacdo dos processos, pois 0
discente se desenvolve por meio de processos construtivos a partir dos elementos sociais,
econdmicos, tecnologicos, culturais e politicos de uma determinada sociedade, num dado
tempo e espaco. Assim, a representacdo do estudante ¢ socialmente determinada, uma vez
que exprime as aspiragdes e as recusas da sociedade e dos adultos que a compdem
(CHARLOT, 1986). Bernard Lahire (1997) aponta que o discente como sujeito ¢ produto de
experiéncias de socializacdo em contextos multiplos e variados. Nog¢des de comportamento,
respeito as regras, ado¢do tecnoldgica, esforco e perseveranca sio aspectos que podem ser
desenvolvidos na familia que acabam auxiliando um bom ou mal desempenho social. Desta
maneira, a estrutura cognitiva que ¢ desenvolvida junto a familia e no ambito das praticas
sociais pode estar de acordo com aquela que ¢ requerida pelas IES, em sala de aula
(LAHIRE, 1997).

Entretanto o uso de tecnologia e os smartphones inadequadamente em sala de aula,
sem considerar a condi¢do social do estudante, pode limitar o desenvolvimento das
estruturas cognitivas, motiva¢do e aprendizagem dos mesmos. Essa questdo se agrava a
medida que o educador, personagem central na identificacdo das condi¢des sociais dos
estudantes e adogdo tecnologica em sala, converte-se de professor ativo, em passivo
tutores/aplicador de materiais didaticos digitais, tendo como principal compromisso
controlar o tempo de contato do aprendiz com os materiais multimidias e ferramentas
digitais previamente selecionados (GERALDI, 1997). Assim, privilegiando a quantidade
em detrimento da qualidade dos processos pedagogicos, servindo ao jogo hegemdnico das
classes dominantes e limitando o desenvolvimento dos estudantes (CHARLOT, 1986).

As caracteristicas técnicas das NTIC’s permitem uma utilizagdo multimidia e

multiplataforma de seus recursos nas praticas educacionais. Tal utilizagdo passa pela
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convergéncia dos formatos das midias tradicionais (texto, imagem, video e som) na
disponibilizagdo de ferramentas digitais para as praticas pedagdgicas, e na consideracao das
caracteristicas: interatividade, hipertextualidade e memoria em diversas plataformas digitais
com computadores, tablets e smartphones.

A interatividade, que ¢ o recurso normalmente reconhecido como caracteristica
necessaria para as NTIC’s possibilitarem uma alternativa, para aplicacdo da interacdo entre
educadores e estudantes. A informacdo digital possui o potencial de fazer com que o
estudante se sinta mais diretamente pertencente ao processo de constru¢do do
conhecimento, por meio de navegagdo hipertextual (LEVY, 2004).

Outra caracteristica relevante das NTIC’s ¢ a hipertextualidade. A construcdo de
caminhos por meios de /inks possibilita a interconexao de informag¢des com profundidade e
contextualizagdo entre textos, sons, imagens e videos. A constru¢ao de informagdo por uma
navegacao hipertextual colabora para a formagao de um conteudo personalizado, atendendo
as individualidades dos estudantes, para além da sala de aula.

A memoria, por meio de bancos de dados fazem, dos recursos digitais uma forma
técnica e economicamente vidvel de acumular informagdes diferentes de qualquer pratica
pedagogica anterior, com possibilidades de (re)significar o tempo da aula, as atividades de
casa e o proprio caderno de registros de contetidos e atividades. A memoria nas NTIC’s ¢é
dindmica e em expansdo, em virtude da caracteristica de instantaneidade ou atualizagdo
continua, o que possibilita 0 acompanhamento continuo em torno do desenvolvimento dos
assuntos de maior interesse por parte dos alunos.

Por meio, também, da acdo colaborativa dos multi-usudrios operando os contetidos
abertos disponiveis nas NTIC’s que, segundo André Lemos (2002), ocorre uma “utilizagao
criativa dos contetidos”, como a possibilidade de cadernos on-line coletivos. Desta maneira
se configuram “[...] estruturas de inscri¢do subjetiva na dimensdo amorfa do cotidiano,
formas de leitura ¢ de escrita, formas de virtualizacdo e de atualizagdo sucessivas”
(LEMOS, 2002).

O termo midia digital, usado no presente artigo em que se inserem as NTIC’s, esta
relacionado a abordagem de Manovich (2011), em que os novos meios sdo reprodugdes
digitais, que compartilham o mesmo cddigo digital, podendo ser distribuidos em
diferenciados suportes de apresentacdo multimidia, com acesso aleatério (MANOVICH,
2011). Manovich (2001) coloca, ndo se trata de apenas uma transposi¢do de um contetudo

para outro meio (computacional), mas, ao contrario, uma mudanca na logica de produgdo,
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distribuicdo e agentes sociais, que os processos educacionais vem se relacionando com a era
dos computadores. Desta maneira, o computador torna-se uma forma ou uma logica liquida,
mais que uma estrutura fisica, que invade outros aparelhos, alterando o funcionamento e
relagdo aluno-professor, com: inputs/outputs, armazenamento (memoria) e interatividade
(manipulacdo de conteudo). Deste modo, € preciso uma definicdo das novas midias para

além do senso comum.

A defini¢do popular de novos meios, identifica-o com a utilizagdo de um
computador para a distribuicdo e exibi¢do, e ndo com a producdo. Portanto, os
textos distribuidos em um computador (sites e livros eletrdnicos) sdo considerados
novos meios; mas os textos distribuidos em papel ndo sdo. De forma semelhante, as
fotografias que sdo colocadas em um CD-ROM e requerem um computador para
visualizé-las sdo considerados novos meios; as mesmas fotografias impressas como
um livro, ndo sdo (MANOVICH, 2001, p.43)3

Para Manovich (2001), o deslocamento de toda a cultura para as formas de
produgdo, distribuicdo e consumo mediadas por computador, ou por dispositivos baseados
em estruturas computacionais, ¢ um processo sem precedentes, e que ainda esta no comeco.
O que explica em parte as imprecisdes que rondam o smartphone, em percebé-lo como
recurso positivo educacional. Manovich (2001) propde uma analise das diferencas-chaves
entre a midia tradicional e as novas, que sdo: representacdo numérica, modularidade,
automacao, variabilidade e transcodifica¢ao.

Para o presente trabalho, trés diferencas sdo basicas para compreender a estrutura
computacional das novas midias, relacionada aos processos educacionais: a) Modularidade:
¢ a fragmentagdo dos contetidos das novas midias, em que audio, imagens e video sdo
representados como cole¢des de amostras, que podem ser remontados e recombinados em
novos conteudos, para serem aplicados em sala. Em sala de aula a modularidade permite a
fragmentacdo de conteudos extensos de diversas fontes digitais, em elementos didaticos
menores, possibilitando a distribui¢do do mesmo em diferenciadas plataformas moéveis
digitais; b) Variabilidade: os conteudos tradicionais analdgicos sdo feitos e fixado em uma
matriz que produz copias idénticas para as praticas didaticas. As midias digitais também sdo

caracterizadas pela variabilidade, podendo ter versdes personalizadas. Assim, um conteudo

’ Do original: The popular definition of new media identifies it with the use of a computer for distribution and
exhibition, rather than with production. Therefore, texts distributed on a computer (Web sites and electronic
books) are considered to be new media; texts distributed on paper are not. Similarly, photographs which are
put on a CD-ROM and require a computer to view them are considered new media; the same photographs
printed as a book are not (MANOVICH, 2001, p.43) [Tradug@o nossa]
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pode ser personalizado para distintos discentes; c) Transcodificagdo: possibilita um
contetido didatico ser transformado em outro formato. No caso dos arquivos analdgicos dos
livros e imagens analdgicas, permite a transformagdo em digital por meio da digitalizagao,
em que os contetdos passaram a ser dados numéricos de um computador (MANOVICH,
2001).

Com base nas midias digitais e suas possibilidade e caracteristicas, estrutura-se
alternativas como o blended-learning (b-learning), que ¢ um modelo estratégico
educacional que envolve tecnologia, midia e aprendizagem (MATEUS FILIPE e
ORVALHO, 2004). No ensino superior, a aceitagdo do b-learning como estratégia de
aprendizagem valida e complementar, constitui j& um importante passo perante o atual
esforco em adequar o ensino as novas realidades do aluno e as mutagdes socioecondmicas e
culturais.

O b-learning ¢ um didlogo tecnologico entre a tradicional sala de aula presencial e o
moderno Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA). O resultado deste encontro ¢ o
aproveitamento do que hé de vantajoso em cada modalidade, considerando contexto, custo,
adequagdo pedagdgica, objetivos educacionais e perfis dos alunos, por uma a convergéncia

entre o real e o virtual.

Com a abordagem do b-learning, os educadores podem langar mao de uma gama
maior de recursos de aprendizagem, planejamento atividades virtuais ou presenciais,
levando em consideracdo limitacdes e potenciais que cada uma apresenta em
determinadas situa¢des e¢ em funcdo de forma, contetido, custos e resultados
pedagogicos desejados (TORI, 2009 p.121).

Dentre as possibilidades do b-learning esta a flipped classroom, que ¢ um modelo
pedagogico em que os métodos de ensino tradicionais sdo invertidos, entregando instrugdo
on-line fora da sala de aula e trazendo o dever de casa para dentro dela.

Em sintese, todas estas possibilidades e alternativas, bem como os elementos
descritos da interatividade, em sua totalidade, ressaltam o aspecto dinamico e participativo
que ndo tem regras ou dimensdes fisicas, os quais estdo disponiveis de forma aberta a
manipulagdo em carater ndo-linear, combinando dados de diversos tempos e culturas em
varias possibilidades de expressdo, permitindo a partilha e a personalizacio ou
customizac¢do de conteudos e até mesmo o smartphone, disponiveis para ampliar a relagdo
da sociedade e as institui¢des de produg¢do do conhecimento. A interatividade/interagao
aluno-professor ¢ um elemento técnico fundamental pertencente a NTIC’s, na adogdo do

smartphone em sala, que ¢ aplicado a pratica educacionais basicamente por dois pontos:
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a) A construgdo do saber como uma pratica social que estd sempre se
reinventando por meio de interagdo colaborativa entre educadores e estudantes necessita de
recursos que ampliem as estruturas cognitivas do individuo. A interatividade, na perspectiva
de Lemos (2002), possibilitaria a utilizagdo das informagdes nas NTIC’s, permitindo uma
“utilizacdo criativa dos conteudos” pelos individuos e pelos educadores. Assim, pode-se
considerar a interatividade como a condicdo essencial para organizar e formatar o processo
de aprendizagem de forma continua;

b) O segundo ponto ¢ a possibilidade de viabilizar uma maior participagdo dos
estudantes nos processos colaborativo de construcdo do saber. Além de permitir a continua
agregacao de novos agentes sociais no processo, porque a presenca de novos atores sociais
permite o cruzamento de novos dados de diversos tempos, locais e culturas em varias

possibilidades de expressdo em sociedades complexas.

METODOLOGIA

Para verificar a hipdtese empiricamente, foi realizada um monitoramento e
observacdo participante, por meio de um redesenho experimental das praticas didaticas de
duas disciplinas presenciais do curso de comunicagdo — jornalismo e novas tecnologias
(Jornalismo) e marketing politico (Publicidade e Propaganda) — com base na pesquisa de
2015 e experimentos didaticos anteriores de adogdo das tecnologias em sala de aula, como
resultantes do GP-SIT. O monitoramento ocorreram nos 7° semestre dos cursos de
comunica¢do da DeVry | UNIFAVIP, com mais 100 discentes participantes. O periodo de
realizacdo foi de fevereiro a abril de 2016. Para estruturacio do monitoramento e da
presente artigo, foi realizada também uma pesquisa bibliografica como instrumento
metodoldgico. O instrumento de investigacdo, pesquisa bibliografica, consistiu-se de um
levantamento tedrico das referéncias classicas e contempordneas que trabalhou com a
questdo de comunicagdo, tecnoldgica e educagdo na teoria da comunicagdo e estudos de
tecnologia e educacdo, a pratica pedagogica por meio de recursos digitais e smartphones
como instrumento de construcdo do saber. O levantamento tedrico contribuiu para a
pesquisa, da seguinte forma para: a) fundamentar a compreensdo sobre midias digitais
(smartphones), tecnologia, letramento digital, blended learning, flipped classroom e
processos de ensino e aprendizagem a partir da teoria da comunicagdo e dos estudos de

tecnologia e educagdo; b) compreender como a adogdo de recursos digitais e a pratica
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pedagogica; c¢) revisar a literatura classica inerente ao ensino-aprendizagem na educacio; e
d) permitir uma reflexdo atualizada entre a relacdo professor, aluno e midias digitais, bem
como as diferentes modalidades de aplicagdes nas IES; e) identificar, relatar e criticar as

praticas de aplicagdo tecnoldgica nos processos de ensino-aprendizagem.

RESULTADOS E DISCUSSOES

Ao longo da aplicacdo do redesenho de aula nas duas disciplinas de comunicacao,
bem como a realizagdo do monitoramento ¢ observagdes do uso do smartphones em sala,
percebe-se o maior engajamento dos discentes, uma ampliagdo do volume de producdo
textual em sala, o compartilhamento de saberes com base nos formularios on-line
construidos colaborativamente (caderno on-line coletivo). Bem como, uma maior apreensao
dos conteudos e autonomia do aluno na constru¢do ativa do conhecimento. Assim,
relacionado os dados coletados com as referéncias, a organizagdo e formata¢ao do processo
de aprendizagem de forma continua, no atual contexto de convergéncia, estd de acordo com
as novas demandas e necessidades da sociedade contemporanea e os novos modelos de
producdo, de saberes e organiza¢do do conhecimento, como apontam Araujo e Sastre

(2009).

Desta forma, por meio da abordagem socio-técnica de Williams (2011) que o
presente artigo se estrutura, sendo possivel considerar na formatacdo do redesenho da aula,
a condicdo social do aluno de forma humanista, em que o aluno se desenvolve por meio de
processos construtivos a partir dos elementos sociais, econdmicos, tecnologicos, culturais e
politicos em sociedade. Outro elemento importante foi a caracteristica da novas midias em
Manovich (2011), referente a modularidade, que permitiu na estruturagdo da aula a
fragmentacdo dos contetidos das novas midias, em que &udio, imagens e video sdo
representados como cole¢des de amostras, que foram remontados e recombinados em novos

contetidos, para a aplicagdo em sala.

CONSIDERACOES FINAIS

Com base nos autores e conceitos, ¢ possivel considerar que a hipotese: a adogdo
positiva de smartphone nos primeiros dezesseis anos deste século, nas praticas educacionais

do ensino superior, vém se reconfigurando por meio das midias digitais. Em que as
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tradicionais metodologias de ensino e aprendizagem ainda ndo estdo estruturadas, para o
uso adequado dos smartphones nas salas de aula. Nessa perspectiva, visto que € o
direcionamento mais tecnologico que estd norteando as adogdes em sala, no uso da
tecnologia para integrar alunos e professores, poder-se-ia estar gerando um encaixe mais
inovador e proativo para a constru¢cdo do saber em sala. Com base na pesquisa, percebe-se
que as formas como as institui¢des de ensino vém utilizando as NTIC’s nas salas de aula
apontam que o processo pedagogico implantados, privilegiam um aspecto: tecnoldgico em
sala. Assim, abre-se a necessidade de outros olhares sobre os problemas aqui levantados,
como o sociocultural e em pesquisa de campo como a melhoria do modelo de redesenho de
aula utilizado pelo GP-SIT, por meio de novos experimentos e coletas de dados de forma

mais ampla.
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