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Jornalismo infantil em dispositivo movel: um estudo sobre o
aplicativo Guten News!

Gabriela Silva Meneses de OLIVEIRA?
Universidade Federal do Cariri, Juazeiro do Norte, CE

RESUMO

A presente pesquisa consiste em uma analise do aplicativo de noticias Guten News, lancado,
em 2014, pela startup Guten. O objetivo é apontar de que forma o jornalismo especializado
infantil pode fazer uso de plataformas em dispositivos mdveis para se comunicar com as
criancas. Ao tratar sobre o assunto, o estudo aborda conceitos relacionados ao jornalismo para
dispositivos moveis, produzidos pelas atuais pesquisas do Laboratério de Comunicagdo On-
line (www.labcom.ubi.pt), do Departamento de Comunicacdo e Artes da Universidade da
Beira Interior, em Portugal. Também apresenta as especificidades do jornalismo infantil. Por
ultimo, analisa o aplicativo Guten News, sob categorias definidas a partir do referencial
tedrico apresentado.

PALAVRAS-CHAVE: jornalismo; dispositivos moveis; infantil; Guten News

INTRODUCAQ?
Os dispositivos mdveis ja sdo parte do cotidiano das pessoas, pelo menos, daquelas que vivem

nas grandes cidades do mundo. Entre as criangas que convivemos, ja observamos esse contato
na pratica. Um estudo®, apresentado em abril de 2015, durante o encontro anual da Academia
Americana de Pediatria, em San Diego, nos Estados Unidos, apontou que, aos 6 meses de
idade, um terco dos bebés ja explora os dispositivos moveis. Com 1 ano, um em cada sete usa
0s equipamentos por pelo menos uma hora por dia.

A pesquisa mostrou ainda que o tempo de uso do equipamento aumentava com a idade: 26%
das criangas de 2 anos e 38% dos 4 anos usavam equipamentos eletrénicos por pelo menos
uma hora por dia. O uso exagerado para crian¢as muito pequenas é criticado por boa parte dos
pesquisadores, e a propria Academia Americana de Pediatria desencoraja a utilizacdo de

midias de entretenimento, como televisdes, computadores, smartphones e tablets por criancas

! Trabalho apresentado no DT 5 — Radio, TV e Internet do XVIII Congresso de Ciéncias da Comunicacdo na Regido
Nordeste realizado de 07 a 09 de julho de 2016.

2 Jornalista da Universidade Federal do Cariri (UFCA), email: gabrielasmeneses@gmail.com

3 Neste artigo, relato parte dos resultados da monografia apresentada como Trabalho de Conclusdo de Curso da
Especializagdo em Comunicacéo e Jornalismo, do Centro Universitario de Araraquara (Uniara), em janeiro de 2016.

4 Disponivel em http://oglobo.globo.com/sociedade/saude/bebes-de-6-meses-ja-usam-tablets-smartphones-15971823. Acesso
em 19 de outubro de 2015.



http://www.labcom.ubi.pt/
mailto:gabrielasmeneses@gmail.com
http://oglobo.globo.com/sociedade/saude/bebes-de-6-meses-ja-usam-tablets-smartphones-15971823

|
\/<
_>o N Intercom — Sociedade Brasileira de Estudos Interdisciplinares da Comunicagdo
INTERCOM XVIII Congresso de Ciéncias da Comunicagdo na Regido Nordeste — Caruaru - PE — 07 a 09/07/2016

antes de 2 anos. No entanto, pelos dados, é possivel verificar o contato intenso dos pequenos

com esse tipo de midia e a facilidade em manuseéa-los.

Nessa perspectiva, enquanto jornalista e pesquisadora, observei que, apesar da facilidade com
que as criangas manuseiam esses equipamentos, no Brasil, ndo ha praticamente op¢des de
produtos jornalisticos para o publico infantil em dispositivos moveis, e os estudos na area
ainda sao incipientes. A partir dessas inquietaces, encontrei o aplicativo Guten News,
lancado em 2014, pela startup Guten, que utiliza os dispositivos mdveis, para veicular
noticias com a linguagem do puablico infanto-juvenil. Nesta pesquisa, buscar-se-a responder a
seguinte pergunta: “Em que medida o aplicativo Guten News pratica jornalismo infantil em

dispositivos moveis?”.

O Guten News, de acordo com a descricdo encontrada no portal da startup Guten®, é o
“primeiro periodico digital interativo que estimula as atividades de leitura levando em conta o
desenvolvimento intelectual dos seus leitores”. O aplicativo atualmente tem duas versodes:
Guten App, disponivel no iTunes®, e Guten Web’, que pode ser acessado pelo browser, na
Internet. Para este trabalho, por questdes didaticas, de escolha do objeto e de acesso mais
amplo, foi escolhida a versdo do aplicativo Guten Web para ser analisada. As noticias, as

atividades e todo o conteudo, no entanto, sdo iguais em ambas as versoes.

O aplicativo é o primeiro a fornecer noticias e jogos feitos especialmente para criangas no
Brasil. Temos outros voltados para jogos e educacdo em Vvérias areas de conhecimento, mas
n&o no formato que o Guten se propde, na perspectiva do jornalismo infantil®. O publico-alvo
sdo criancas de 8 a 12 anos, ou seja, que ja estdo em fase de leitura. As edi¢bes, semanais,
possuem normalmente cinco editorias (exceto em algumas datas do ano, de férias, por
exemplo). Cada uma das edi¢bes tem cinco cadernos, correspondente as cinco editorias.

Mundo e Brasil séo fixos, presentes em todas as edigdes. Os outros trés se alternam entre Bem

5 http://www.gutennews.com.br/

Shttps://itunes.apple.com/us/app/guten-news/id954380501?mt=8

7 http://qutennews.com.br/webapp/

8 A lista de apps para criangas em portugués ndo apresenta aplicativos com contetido jornalistico. Esta mais voltada para
jogos e leitura. Disponivel em https://brasileirinhos.wordpress.com/apps-para-criancas-em-portugues/. Acesso em 25 de maio
de 2016.
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Estar, Comportamento, Cultura e Ciéncia e Tecnologia, a depender dos temas a serem
abordados.

O acesso € gratuito. Basta fazer um login com e-mail e senha para ter disponivel todo o
contetido do aplicativo. Cada um dos cadernos, que podem ser facilmente movidos em telas
touchscreen, apresentam noticias e jogos. H& também muitas fotografias e infografias para
ilustrar os conteddos. Antes de ler o texto, as criancas podem se divertir com jogos e desafios
que introduzem o tema ou algum aspecto da linguagem da noticia. Apds a leitura, fazem
outros tipos de jogos, relacionado ao tema da noticia. Dessa forma, acumulam pontos no perfil

e podem personalizar 0 acesso.

A equipe que produz o aplicativo é formada por profissionais multidisciplinares®. Atualmente,
dois jornalistas produzem o conteddo: uma reporter e um editor. Além deles, mais sete
profissionais trabalham diretamente na producdo do conteldo para as criangas: dois
profissionais de Tecnologia, dois de Pedagogia, um designer e um revisor de gramatica. A
producdo do aplicativo funciona num esquema parecido com as demais redacdes de veiculos
jornalisticos. No entanto, ha o trabalho interdisciplinar para garantir a qualidade do contetdo
para as criangas.

REFERENCIAL TEORICO

Para conceituar o jornalismo infantil e definir suas caracteristicas, € preciso considerar, antes

de tudo, o jornalismo, com os parametros que tipificam essa préatica profissional. Traquina

(2005), ao abordar a conceituacdo do jornalismo, diz que este é uma atividade intelectual.
Basta um olhar distraido aos diversos produtos jornalisticos para confirmar que é
uma atividade criativa, plenamente demonstrada, de forma periddica, pela invengdo
de novas palavras e pela construgdo do mundo em noticias, embora seja uma
criatividade restringida pela tirania do tempo, dos formatos, e das hierarquias

superiores, possivelmente do préprio dono da empresa. (TRAQUINA, 2005, pag.
22)

Outra caracteristica do jornalismo € a objetividade (TRAQUINA, 2005). Para além das
diversas polémicas em relacdo ao termo, 0 autor apresenta quatro procedimentos, baseado em
estudos de Gaye Tuchman, que defendem o carater objetivo do trabalho jornalistico. O

primeiro é a apresentacdo de possibilidades conflituosas. Mesmo que ndo consiga checar a

% As informagGes sobre a equipe foram colhidas em entrevistas que constam na monografia apresentada como Trabalho de
Concluséo de Curso.
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veracidade de uma informacéo, pode apresentar as duas versoes e reivindicar que foi objetivo,
pois apresentou os dois lados da questdo, sem favorecimentos. O segundo procedimento é a

apresentacdo de provas auxiliares, que atestam uma afirmacéo.

O terceiro elemento é o uso das aspas. Para Traquina (2005), “ao inserir a opinido de alguém,
os jornalistas acham que deixam de participar na noticia e deixam os ‘fatos’ falar. O uso de
citagdes faz desaparecer a presenga do reporter” (pag. 140). O quarto elemento identificado
com a objetividade é a estruturacdo da informacdo numa sequéncia apropriada. Este, no
entanto, € o mais problemético porque a escolha do lead (o primeiro pardgrafo da noticia),
depende de uma decisdo do jornalista, que ndo necessariamente vai ser objetiva. Além disso,
com o avanco tecnoldgico e o aparecimento de novos formatos digitais, a técnica da piramide
invertida, que consagrou o lead, em alguns momentos sera substituida por outros tipos de

técnicas, como a da piramide deitada®®.

Outro critério que também caracteriza a atividade profissional jornalistica é a noticiabilidade.
Conforme Hohlfeldt (2001), esse conceito é constituido pelas convencdes de organizagédo do
trabalho dos jornalistas, ao determinar, definir e legitimar o que seré noticia. Ele explica que
noticiabilidade é “a aptiddo de um fato para se tornar noticia. (...) A noticiabilidade de um fato
pode entdo ser analisada segundo sua possibilidade de integrar-se ou ndo ao fluxo normal e
rotineiro da produgdo de informacdes” (HOHLFELDT, 2001, p. 208).

O jornalismo infantil deve seguir as mesmas caracteristicas da atividade jornalistica em geral.

No entanto, a especificidade do publico deve ser preocupagdo primeira.

Com base em estudo da Agéncia de Noticias dos Direitos da Infancia (ANDI), sobre os
suplementos infantis, publicado em 2002, € possivel identificar caracteristicas peculiares
desse formato de jornalismo. O estudo, apesar de completar mais de dez anos e tratar sobre
midia impressa, ainda € um dos poucos gque abordam o tema do jornalismo infantil e buscam

caracterizar este formato. Serd um auxiliar na hora de analisarmos o Guten News.

10 A partir das diversas possibilidades da web, incluindo os hiperlinks, Jodo Canavilhas, na obra “Webjornalismo: Da
piramide invertida a pirdmide deitada”, contesta o modelo da pirdmide invertida e apresenta 0 modelo da piramide deitada,
dividida em quatro niveis de leitura. O primeiro nivel, chamado unidade base, assim como na piramide invertida traz o lead
com as tradicionais perguntas, o que (?), quando (?), quem (?) e onde (?). No segundo, que é o da explicagdo, o autor deve
responder ao por qué (?) e ao como (?). No terceiro nivel, chamado de contextualizagédo, usa-se as ferramentas que a internet
oferece que sdo video, som, infografias animadas e outras. O ltimo nivel, o de exploracéo, liga a noticia ao arquivo da
publicacdo, ou a arquivos externos. A ideia basica da informagdo mais importante ser colocada em primeiro lugar, no entanto,
se mantém.
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Na concluséo da pesquisa, 0s cadernos infantis devem estar atentos aos valores que veiculam,
pois é preciso impedir que a forma e o contedo do material estejam & servico de interesses
mercadologicos. A colaboracdo de especialistas e das proprias criancas, na hora de pensar o
conteudo, na opinido dos consultores da pesquisa, pode evitar esse problema. A contribuicao
dos pequenos também é bem vista no momento de comentar, criticar e sugerir. E como se a

crianga fosse um “avalista mirim da qualidade” em acao.

As matérias, de acordo com o que diz a pesquisa, precisam ser contextualizadas, com
diversidade de fontes e pluralidade de vises criticas da realidade. Aqui, no entanto, fazemos
uma ressalva. E importante que a crianga tenha contato com multiplas fontes e diferentes
visdes de mundo desde cedo, mas de que forma isso ficard marcado no texto? Uma das
ferramentas utilizadas pelo jornalismo tradicional é o uso de aspas e a descricdo de duas
posicOes diferentes. Precisamos refletir se o formato de incluir diversas aspas no texto, com

diferentes vozes, € o mais adequado para expressar pluralidade ao publico infantil.

A linguagem deve ser ao mesmo tempo ladica e formadora e sempre acessivel. Ao usar
palavras estranhas ao universo infantil, a pesquisa sugere que se dé explicacdo entre
parénteses, em um glossario ou na forma de um aposto explicativo, apos a palavra, no préprio
texto. Mas s6 em casos que as palavras sao estranhas, pois as frases curtas e o sentido direto é
preferivel para dar mais clareza ao pequeno leitor. O texto também deve se manter em grande

nivel de interatividade com aquele que esta lendo.

As fotos e ilustragdes ndo sdo apenas acessorios no texto. O ideal é ter ilustragdes ou fotos
provocativas do espirito critico, conectadas aos textos. A tipologia, o tamanho das letras e as
cores utilizadas nos suplementos também sdo grandes aliadas na hora de manter o interesse da
crianca. E bom que as letras sejam grandes. As pequenas dificultam a leitura. Os tipos de letra
podem ser variados, mas devem compor uma apresentacdo clara e com bom nivel de
legibilidade. A variedade de cores pode ser rica, mas o0 uso de cores muito fortes ou a mistura

de muitas cores pode ficar desagradavel.

A pesquisa defende que o bom jornalismo infantil faz uso de passatempos que ensinam por
meio ludico. Entre 0s passatempos estdo 0s quadrinhos, 0s jogos e as brincadeiras. A sugestdo
é que haja uma articulacdo entre os passatempos e 0s temas desenvolvidos nos textos.

Lembrando que a presenca de passatempos deve ser equilibrada.
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Como podemos observar, o jornalismo infantil possui caracteristicas peculiares, em relacéo a
pratica jornalistica profissional. E, nos tempos atuais, com o avango tecnoldgico, essas
caracteristicas tendem a se tornar ainda mais especificas. Em estudo mais recente sobre
suplementos infantis — Folhinha e Estadinho -, Doretto (2010) aponta que as crian¢as com as
quais convivemos hoje tém caracteristicas distintas das geracGes anteriores. Ela defende a
teoria do pesquisador norte-americano, Mark Prensky, sobre os “nativos digitais”, conceito
que se refere aqueles que cresceram cercados por tecnologia digital e a utilizam para brincar,

por isso ndo tém medo dela, a veem como um aliado*!,

Segundo a teoria, 0 contato com as novas tecnologias provoca pequenas mudangas organicas
no modo de funcionamento do cérebro, fazendo com que 0s pequenos sejam capazes de
dominar a descoberta indutiva, trabalhar com mapas mentais e decodificar imagens
tridimensionais. As vezes, afirma a autora, “tudo isso a0 mesmo tempo ja que a capacidade de
realizar multitarefas € outra caracteristica dessas criancas e jovens” (DORETTO, 2010, pag.

23).

No primeiro caso, da descoberta indutiva, a autora diz que os nativos digitais aprendem com

0s videogames e com a informatica a descobrir pelo método de tentativa e erro.
Como ndo hd um caminho descrito a ser seguido para conseguir a vitoria, é preciso
avaliar as falhas cometidas para tomar um novo rumo na préxima partida, em busca
do sucesso. Diante do computador, temos de descobrir qual 0 caminho técnico mais
correto para chegar ao resultado esperado (ndo h& um Unico roteiro no ambiente
informacional). Um processo que tem a base do que se faz na pesquisa cientifica,
mas que, paradoxalmente, esta longe da realidade escolar — onde o livro didatico é

utilizado pelos docentes como centralizador do aprendizado. (DORETTO, 2010,
pag. 24)

Para explicar o segundo caso, a capacidade de trabalhar com mapas mentais, a autora faz uso
de uma explicacdo de Martin-Barbero. Ele diz que ler, na Internet e nos programas de
computador, é atravessar elementos que estdo conectados entre si por varias formas de
articulagdo, simulagdo, jogo etc. Ou seja, “os nativos digitais entendem que ha informagodes
tanto na oralidade, no som e nas imagens quanto na palavra escrita e conseguem trabalhar

com eles de forma integrada” (DORETTO, 2010, pag. 24). Ela complementa afirmando que

11 Disponivel em
http://www.marcprensky.com/international/L eia%20entrevista%20d0%20autor%20da%20expressac%20imigrantes%20digit
ais.pdf. Acesso em 01 de setembro de 2015.
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essa nova maneira de se entreter e se emocionar se reflete nas novas maneiras de se relacionar

em sociedade, marcadas pela interatividade®?.

As criancas atuais também sdo capazes de decodificar imagens tridimensionais e fazer tudo ao
mesmo tempo. Querem comentar reportagens, modificar o conteddo que acessam na Internet,
jogar on line, expressar suas emocdes, desejos e vontades. Enquanto isso, Doretto, citando
Mark Prensky, diz que os jornalistas sdo os chamados “imigrantes digitais”. Ainda estdo
aprendendo a lidar com as novas tecnologias e alguns carregam desconfianca e preconceito. A

autora explica que os adultos

entendem a leitura ainda como algo linear, de cima para baixo; tendem a ndo aceitar
0 novo status da imagem, talvez por ndo associarem o aprendizado ao ludico
(heranca dos bancos escolares); e ndo valorizam a capacidade dos mais jovens de
realizar vérias acBes ao mesmo tempo, apontando a desatencdo como decorréncia
ruim dessas multitarefas. (DORETTO, 2010, pag. 26)

A partir dessa ideia dos “nativos digitais”, percebe-se a facilidade das criangas em utilizar os
dispositivos mdveis. Essas ferramentas, apesar de relativamente novas, tém sua origem ainda
no século XX, de acordo com Barbosa e Seixas. Em 1995, Roger Fidler, professor e diretor do
Programa Digital Publishing do Donald W. Reynolds Journalism da Universidade do
Missouri (EUA), trabalhava como diretor como diretor de Novas Midias e responsavel pelo
Information Design Laboratory do grupo de comunicacdo norte-americano Knight-Ridder
(BARBOSA; SEIXAS, 2013). Naquela época, segundo Barbosa e Seixas (2013), acreditava-
se que o futuro para os jornais estava nos sistemas de videotexto®® e no protétipo do tablet que
poderia entregar informac6es com maior agilidade e permitir uma experiéncia mais interativa,
envolvente e personalizavel para as pessoas. A experiéncia, no entanto, deu lugar ao World
Wide Web (WWW).

Mesmo tendo sido desacredito na época, para Barbosa e Seixas (2013), a ele € dado o devido
crédito pela visdo do embrido daquele que promete ser um dos dispositivos moveis “que
marcaré os processos de producao, criagdo e consumo da informacéo jornalistica no contexto

da convergéncia cultural e midiatica neste inicio da segunda década do século XXI”

12 A autora faz uso aqui do significado de interatividade segundo a concepgéo de Orozco, ja que o termo pode ter diferentes
significados. Para Orozco, a interatividade ¢ “a dimenséo que modifica o estar como audiéncia, ja que justamente a audiéncia
na interatividade se converte em usuario”.

13 De acordo com Barbosa e Seixas (2013), é a denominagdo genérica para sistemas de informagéo textual eletrdnica enviado
por um centro emissor, sendo transmitido por ondas para aparelhos de televisdo convencional. O videotexto é considerado o
principal precursor dos atuais produtos jornalisticos digitais.
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(BARBOSA; SEIXAS, 2013). As autoras referem-se aos tablets, mas os smartphones, que
também podem veicular o contetido dos aplicativos, tendem a fazer este papel tambem.

Satuf (2015), ao analisar as pesquisas de Aguado e Martinez, aponta trés caracteristicas
elementares dos dispositivos méveis: ubiquidade (capacidade de conexdo estendida no tempo
e no espaco); adaptabilidade (contetdos gerados por demanda e sensiveis ao contexto do
usuario); e multifuncionalidade (integracdo de aplicacbes e formatos oriundos de outros
meios). A partir dessas caracteristicas, o autor conclui que, em relacdo ao estudo do
jornalismo, o adjetivo “moével” s6 pode ser atribuido ao suporte que integra essas trés
caracteristicas, simultaneamente. Assim, para ele, torna-se facil identificar quais séo, de fato,

as tecnologias comunicacionais méveis, bem como diferencia-las de outros suportes portateis.

Pensando nisso, Satuf (2015) sugere uma definicdo para o jornalismo mdével praticado nos

dias atuais.

Uma vez esclarecida a dimensdo tecnoldgica, sugerimos a seguinte definicdo
operacional para responder & primeira questdo: “O que é jornalismo mével?”.
Jornalismo movel é um conjunto de préticas de producdo, edicdo, circulagdo e
consumo de conteudos jornalisticos em dispositivos portateis digitais que agregam
conexdo ubiqua, conteldos por demanda adaptados ao contexto do usuario e
integracdo de multiplos formatos midiaticos. (SATUF, 2015, pag. 444) [grifo nosso]

O autor da o exemplo do laptop para sanar as davidas em relacdo a dimensédo tecnoldgica.
“Seria o laptop um suporte para o jornalismo movel?”. Para ele, a resposta ¢ negativa por
causa das limitacGes relacionadas ao movimento e ao contexto. Satuf (2015) explica que os
laptops sdo portateis, mas 0 uso continua restrito a situac@es e lugares, diferentemente dos
smartphones e tablets. Nao € possivel usar o laptop enquanto esta em pé. O aparelho pede que
0 usudrio esteja imével, na maioria das vezes, apoiando o dispositivo em uma superficie de
suporte. Além disso, ele argumenta que os laptops nédo sdo tecnologias realmente contextuais,

pois faltam sensores que adaptam conteudos a experiéncia imediata do usuario.

Pensando nessas possibilidades do jornalismo para dispositivos moveis, varios veiculos de
comunicagdo ja conhecidos do publico tém lancado o olhar para o meio digital, buscando
identificar e potencializar o alcance ao publico. E o caso das revistas digitais de informagoes
para publicos especializados (FREIRE, 2015), que aproveitam as caracteristicas do formato
impresso tradicional de revista, mas utilizam linguagem diferenciada por estarem inseridas no

ambiente digital. Dessa forma, o conteldo se torna mais dindmico, interativo, com a
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possibilidade de agregar conexdo ubiqua, conteldos por demanda adaptados ao contexto do

usuario e integracao de maltiplos formatos midiaticos.

PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

A presente pesquisa € de carater qualitativo e de estratégia empirica, pois pretende analisar em
que medida o Guten News produz jornalismo infantil em dispositivos moveis. Para o estudo,
0 método utilizado serd o de estudo de caso do aplicativo no formato para web, com base no

aporte teodrico sobre jornalismo infantil e jornalismo para dispositivos moveis.

Para fins de analise, foram escolhidas quatro edicdes (edi¢des pares), veiculadas no aplicativo
nos meses de setembro e outubro de 2015. Em cada uma, foi analisado todo o contetudo de
texto e jogos da editoria Brasil. A escolha teve como pardmetro a opgéo por uma editoria fixa
em todas as edicOes e pela abordagem de temas que séo bastante atuais, sendo possivel fazer

um paralelo interessante com aquilo que é veiculado nos sites da grande midia.

Com base no aporte teodrico, foram definidos seis categorias de analise, ligadas as
caracteristicas do jornalismo em dispositivos mdveis e do jornalismo infantil: objetividade e
critério de noticiabilidade; linguagem; fotos, ilustracdes e tipologias; presenca de
passatempos; integracdo de formatos midiaticos e conteldos adaptados ao contexto do

usuario.

ANALISE

Para este estudo, foi analisada a editoria Brasil, como ja explicado nos procedimentos
metodoldgicos (edicdes 28, 30, 32 e 34). O intuito € descobrir em que medida o aplicativo
Guten News pratica jornalismo infantil em dispositivos mdveis, com base no aporte tedrico

exposto na pesquisa.

Na edi¢éo n° 28, a editoria Brasil abordou a questdo da sujeira do rio Tieté, em Sao Paulo, e 0
projeto de despoluicdo do manancial de &guas, a partir de entrevista realizada com Gustavo
Veronesi, da Rede de Aguas da SOS Mata Atlantica. O tema é relevante. Apesar de ser
voltado para um problema mais local de Sdo Paulo, busca mostrar a importancia da
preservacao das aguas em geral. A objetividade, como caracteristica do texto jornalistica, esta

presente no uso da fonte para abordar o tema.
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O texto explicativo inicia fazendo comparacGes com a despoluicdo do Rio Tamisa, na
Inglaterra. Depois segue falando sobre o assunto, por meio de informag6es fornecidas pelo
especialista. De acordo com o estudo produzido pela ANDI, a linguagem deve ser ldica,
formadora, acessivel, explicativa e interativa. E, em varios aspectos do texto, é possivel ver

essas caracteristicas.

“Agora, imagine como seria 6timo ver 0 rio Tieté, que atravessa Sdo Paulo, com aguas limpas
e margens preservadas... Pois saiba que um projeto de recuperacao foi iniciado hd mais de 20
anos. O problema ¢ que até agora os resultados nao sdo tdo animadores”, ¢ um dos trechos do
texto. Apenas nessas frases, ja é possivel identificar a linguagem acessivel e explicativa. O
uso dos verbos “imagine”, “sabia”, falando direto com o interlocutor, aponta para a
interatividade do texto. E como se houvesse uma conversa com a crianca. Ha também a
preocupacdo em formar, pois apresenta um assunto sobre preservacdo ambiental, mostrando

um projeto e os seus resultados que ndo necessariamente sdo animadores

O visual da matéria ndo € tdo provocativo. As letras tém tamanho razoavel para a leitura, mas
a foto do rio é somente ilustrativa. Dentro da editoria Brasil, existem outras quatro janelas
contendo Quiz e Games. Nesses espacos, ha uso de ilustracdes e tipologias mais ludicas.

Os espacos de passatempos contém atividades variaveis, que tém toda relacdo com o contetido
abordado no texto. No Quiz, a crianca pode responder a perguntas, que introduzem o assunto
do texto. Além disso, um aspecto importante é observar que ha perguntas que contribuem para
o entendimento do que seria o jornalismo, reforcando o carater formador do material. Ha
guestionamentos sobre o motivo da matéria estar inserida na editoria Brasil. Ha outra

pergunta mostrando o que é uma manchete, um titulo e sobre uso do tempo verbal.

Nesta edicdo, hd uma das janelas em que € mostrada uma foto, relacionada a poluicdo das
aguas, e 0 usudrio precisa digitar uma legenda. A quarta janela da editoria também tem espaco
para Games. Apresenta varias perguntas sobre o texto para saber se o usuario realmente
compreendeu o contetdo do que esta escrito. Na quinta e ultima janela, também de Games, a
crianca pode fazer uso de informacdes textuais e visuais para compreender melhor o assunto.
Sdo apresentadas varias fotografias, que devem ser lincadas com 0s seus respectivos textos,

fazendo o usuario pensar e refletir sobre o que leu.
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Seguindo caracteristicas do jornalismo em dispositivos moveis, ha integracdo dos formatos
midiaticos, especialmente nos jogos. H& uso de diferentes midias, como texto, infografia,
som, fotografia num mesmo espaco. Também existe espaco para compartilhar no Facebook.
No entanto, poderia haver o uso mais intenso de formatos midiaticos, como video, por
exemplo, e &udios ndo somente musicais, mas informativos. Os conteidos recebidos na
assinatura ndo sdo completamente adaptados ao contexto do usuério. Mas, a crianga tem a
possibilidade de fazer seu perfil, personalizando o uso. No espaco Meu Guten, na pagina
inicial, é possivel selecionar as matérias que despertaram mais interesse em Favoritos,
clicando no icone em formato de coragdo, presente nos textos. Também tem o histérico do
que foi lido ou feito. Em todos os games, h& pontuacdo e um selo que, ao final da atividade, a
crianca pode ganhar. Ha selo de curioso, analitico, escritor, a depender da atividade. Dessa

forma, o perfil do usuario do Guten News também é personalizado.

Na edigdo n® 30, a editoria Brasil aborda um tema de Economia sobre as agéncias de
classificagdo de risco, atual para 0 momento que o Brasil passou em 2015, A objetividade
jornalistica, neste texto especifico, ndo contou com uso de aspas e das provas auxiliares. O
formato do texto, no entanto, segue padrdes jornalisticos. E importante lembrar aqui da
ressalva ja feita ao tratar sobre jornalismo infantil em relacdo ao uso de aspas e o
entendimento da crianca. E provavel que a equipe tenha optado pelo n&o uso das aspas por ser

um tema de dificil entendimento.

A linguagem segue a mesma linha da explicacéo e interacdo com usuério, a fim de tornar o
assunto tdo denso e dificil de compreensdo, mais féacil para as criancas, aproximando a

linguagem do universo infantil. Vejamos:

Com isso, a agéncia disse aos investidores do mundo todo que o Brasil faz parte da
categoria especulativa, com chances maiores de dar calote, de ndo pagar suas contas.
Alguma vez vocé tirou notas abaixo da média no colégio? Precisou estudar mais
para recuperar o deslize? E o caso do Brasil: estamos com uma nota baixa e
precisamos nos esforcar para melhorar.

Nas outras quatro janelas, existem os Games, seguindo a mesma légica da edicéo anterior. O
primeiro deles deve ser jogado antes do inicio da leitura do texto. Nesse caso especifico, pede
que a crianga redija um texto. Além disso, faz relacdo com o universo da crianga, utilizando o

mesmo mote sobre notas na escola que estd presente no texto da matéria. O usuario que

14 O tema teve notoriedade, devido a atualidade do assunto, ja que foi algo bastante falado durante o més de setembro de
2015, quando o Brasil teve nota rebaixada pelas Standard and Poor's, uma das mais importantes agéncias que avalia 0s riscos
de se investir em uma nagao.
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finalizar recebe 200 pontos e ganha o selo de Escritor, personalizando o seu perfil no Guten
News. Na segunda janela de Game, nesta edi¢do, a crianga tem contato com o Quiz de
introducdo ao texto principal. Existe ainda uma outra janela com um Quiz mais aprofundado
com varias perguntas sobre o texto para saber se o leitor compreendeu as informacdes que
estdo sendo repassadas. No ultimo Game desta edicdo, as criancas ainda tém a possibilidade
de se expressar sobre o entendimento do texto lido. Podem ganhar 200 pontos e garantir mais

um selo Escritor.

N&o ha tantas fotografias nesta edicdo, mas foram utilizados varios recursos graficos de
infografia para ilustrar de forma adequada as criangas o assunto. As fontes dos titulos e dos
textos sdo de tamanhos adequados e compreensiveis ao leitor. O tamanho da matéria e das
perguntas ndo é demasiadamente longo, para ndo cansar a leitura, mas também néo € tdo curto
que ndo contenha todas as explica¢fes. A integracdo de formatos midiaticos e os conteldos
adaptados ao contexto do usuério seguem o mesmo que ja foi abordado na edi¢do anterior.

Na edicdo n° 32, a editoria Brasil tratou sobre a morte de animais selvagem por atropelamento
nas estradas. O assunto foi escolhido, devido & atualidade®. O texto objetivo, com uso de
aspas e formato jornalistico, e informativo segue o mesmo parametro dos demais ja
analisados, com uma linguagem explicativa e interativa. “Vocé mesmo(a) pode fazer uma
campanha para conscientizar as pessoas da sua familia, os seus amigos, os pais dos seus
amigos. A sua geragdo tem um papel muito importante nisso tudo”. Esse texto
especificamente ndo fez tanto uso da linguagem ludica, foram utilizados mais recursos

explicativos.

A editoria segue 0 mesmo formato das outras edi¢cdes, com cinco janelas de possibilidades:
uma com o texto principal e as outras quatro de Games. O primeiro game é um Quiz com

perguntas que vao introduzir o usuario no assunto. Vejamos um exemplo:

Pergunta 1 Ao clicar na noticia, vocé percebera que ela foi publicada no caderno
Brasil e que sua chamada afirma que 473 milhdes de animais sédo atropelados a cada
ano. Que relacdo vocé pode estabelecer entre essas informagdes? a) Esses dados sdo
registrados nas estradas brasileiras; por esse motivo, a noticia esta no caderno Brasil.
b) Esses nimeros revelam a quantidade de animais atropelados em todo o mundo,
mas sO o Brasil publica noticias sobre esse assunto. ¢) Esses dados estdo no caderno
Brasil, pois é nessa editoria que se fala sobre a fauna brasileira.

15 O mesmo tema foi veiculado em outros sites da Internet no mesmo periodo, entre eles 0 BBC Brasil. Disponivel em
http://www.bbc.com/portuguese/noticias/2015/10/150924 atropelamentos_fauna_tg. Acesso e 09 de novembro de 2015.
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No segundo Game, a crianga é incentivada a criar, trabalhando com texto e foto. No outro
Quiz o usuério se depara com varias perguntas sobre o texto principal. Na Ultima janela de
Game, a crianca tem a possibilidade de escrever uma carta para o 6rgao publico responsavel
pelas estradas da regido onde mora, explicando os riscos que sofrem 0s animais. A intencdo
da carta é sugerir acGes adequadas para reverter 0 alto numero de vitimas. Nesse espaco
assinalamos o aspecto formador que a linguagem jornalistica infantil deve ter. Escrever uma
carta nesse teor € ja exercitar desde cedo o exercicio da cidadania e a responsabilidade de

cada um na sociedade.

Fotos, ilustracGes e tipologias, além da integracdo de formatos midiaticos e contetdos
adaptados ao contexto do usuario, seguem o mesmo que ja& foi analisado nas edicdes

anteriores.

Na edigdo n° 34, o texto principal da editoria Brasil aborda a reforma nas escolas publicas
estaduais de Sdo Paulo. O assunto também segue critérios de noticiabilidade, por ser um tema
atual. No entanto, como ocorreu na primeira edicdo analisada, que tratou mais
especificamente sobre o rio Tieté, dessa vez também predomina na editoria Brasil um assunto
mais interessante para quem mora em Sdo Paulo. O formato e a linguagem do texto séo
diferentes dos demais, pois traz uma entrevista com duas especialistas que tém ideias
contréarias sobre 0 mesmo assunto, seguindo padrdes da objetividade jornalistica. E feita a

pergunta e logo abaixo seguem as respostas de quem ¢ a favor e de quem é contra. Vejamos:

Que beneficios e prejuizos pedagdgicos a mudanca pode trazer? Rosangela
Valim “Imagine uma escola em que toda a equipe gestora trabalha olhando para um
Unico segmento. Isso é muito mais rico, muito mais vantajoso. Quando hé trés tipos
de ensino na escola, ndo é possivel dar uma abordagem especifica para um Unico
segmento; vocé coloca um pouco de atengdo em cada”. Maria Izabel Noronha “Néo
tem conteldo pedagdgico. Nao se pode afirmar que ¢ uma medida pedagégica,
porque ndo é. Eu ndo vejo nenhum beneficio; vejo que isso cria problemas para
todos os segmentos”. [grifo nosso]

Nesse caso, foi feito 0 uso da opinido direta das entrevistadas. A linguagem néo faz tanto uso
do ladico, mas é formadora e explicativa. A forma como a informagéo esta disponivel ajuda os
pequenos a entenderam quais sdo o0s aspectos favoraveis e desfavoraveis da ideia, contribuindo

para a formacdo de uma opinido sobre o0 assunto.
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No primeiro espago destinado aos games, ha um Quiz com quatro questdes introduzindo o
assunto principal. As criangas sdo levadas a pensar sobre os beneficios ou os prejuizos da
reforma que esta sendo planejada para as escolas de S&o Paulo. Dessa forma, também sdo
incentivadas a pensar sobre a educacdo. O segundo Game aguca a criatividade. Para ganhar 200
pontos e o selo de escritor, 0 usuério precisa escrever duas perguntas que gostaria de fazer para
um educador sobre o assunto. O terceiro Game tem sete perguntas sobre o assunto da matéria.
Esse formato contribui para a formacao critica da crianca e para o entendimento sobre o que diz
uma noticia. O ultimo espaco de Game encerra a edi¢do possibilitando a crianga um local para
se expressar e apresentar suas opinides, o que também faz parte da formacao cidada e critica. O
usuario deve escreva o0 seu ponto de vista sobre o assunto e apresentar dois argumentos que o

defendam.

Fotos, ilustragdes e tipologias, além da integracdo de formatos midiaticos e conteudos
adaptados ao contexto do usudrio, seguem o mesmo que ja foi analisado nas edi¢des anteriores.

CONSIDERACOES FINAIS

O aplicativo Guten News, no aspecto do jornalismo infantil para dispositivos moveis, é
inovador. Os temas tratados sdo atuais, estando presentes inclusive nos principais sites de
noticias do mundo. Além disso, a linguagem objetiva, informativa, formadora e interativa é de
facil acesso para as criancas, contribuindo para a formacdo dos pequenos como cidaddos. Ha
reportagens, entrevistas, artigos e jogos educativos e comunicativos. Elas também séo levadas
a entender como funciona um veiculo jornalistico ao entrar em contato com perguntas sobre a
manchete, o lide etc. Por vezes, no entanto, falta variedade de fontes, discussdo que ja foi

tratada no decorrer do trabalho.

As caracteristicas que definem o jornalismo para dispositivos moéveis também estdo presentes
- ubiquidade (capacidade de conexdo estendida no tempo e no espacgo); adaptabilidade
(contetidos gerados por demanda e sensiveis ao contexto do usuario); e multifuncionalidade
(integracdo de aplicagdes e formatos oriundos de outros meios). No entanto, é possivel
perceber que o aplicativo ainda ndo usa todas as possibilidades que o meio proporciona. Entre
outras praticas, a equipe poderia investir em videos explicativos ou mesmo dar a possibilidade
de as criancas enviarem videos e sugestdes de patas. Poderia também personalizar melhor o

contetdo do aplicativo, de acordo com as preferéncias do usuario.
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Entre acertos e erros, o aplicativo Guten News, ao ser o primeiro a veicular noticias para
criangas, ja tem a primazia de dar o norte para o surgimento de outros suportes que tenham o
desejo de desenvolver o jornalismo infantil ou mesmo para aperfeicoar as suas ferramentas ja
existentes. Mostra também que € possivel fazer jornalismo infantil em dispositivos mdveis,
exercendo uma importante funcdo social, para além do incentivo a leitura. O Guten News
torna realidade a possibilidade de (in) formar os pequenos, ajuda-los a se tornarem cidadaos,

por meio dos dispositivos moveis.

Dessa forma, fica evidente a importancia de se discutir cada vez mais e ampliar 0s
conhecimentos sobre o assunto. Este estudo ndo esta pronto e definitivo, mas espera ter
contribuido para lancar o olhar em busca do desenvolvimento de futuras pesquisas nédo
somente na area de jornalismo infantil ou jornalismo para dispositivos mdveis, mas também
em diferentes possibilidades de estudos que podem auxiliar no desenvolvimento da
comunicacdo para as criangas, a exemplo de pesquisas na area da Educomunicacdo,

Educacao, Pedagogia, Leitura, entre outras.
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