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Resumo

Este artigo tem por objetivo estudar de que forma a cibercultura alterou a relacdo dos
individuos com suas memdrias. Para tal, tomamos como objeto o episddio The entire
history of you, da série britanica Black Mirror, no qual tracamos um paralelo entre a
utilizacdo, no episddio, do dispositivo chamado de memdria granular e a relacdo
estabelecida entre as pessoas e seus smartphones, analisando essa relacdo sob a ética da
cibercultura e memoria dos autores Pierre Levy e André Lemos e o corpo ciborgue de
Donna Haraway e Lucia Santaella.

Palavras-chave: Cibercultura; Memoria; Corpo Ciborgue; Smartphone.
1. Introducéo

Black Mirror é uma série britanica, atualmente transmitida pelo servico de
streaming Netflix, que usa a tematica da tecnologia para tratar das relacdes humanas
cada vez mais mediadas por dispositivos eletrdnicos. No episodio que analisamos a
seguir, intitulado “The entire history of you”, uma tecnologia permite que as pessoas
tenham acesso instantdneo as suas memorias, que sdo gravadas por um dispositivo —
chamado de "memdria granular" — instalado atrds da orelha. Essa tecnologia é
anunciada no episodio como um meio de reviver momentos importantes da vida, mas ao
longo do episddio ele se torna motivo de tormento para um dos personagens.

Ao apresentar a tecnologia no seriado, fica evidente a existéncia de uma
relacdo de necessidade entre o dispositivo e o individuo que vai além da facilidade que

este pretende oferecer. Em determinado momento, uma personagem causa tensdo ao
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revelar ter se recusado a repor o aparelho depois que o seu fora roubado. A discussao
que se segue foca na importancia da manutencdo das memdrias de forma racional e
segura como s6 um computador poderia fazer. O que é defendido por outra personagem
na trama — a criadora do dispositivo — é a influéncia das nossas emogfes no
processamento dessas memadrias.

A facilidade de armazenamento dessas memorias em um dispositivo que
também garante um facil acesso a elas e a constancia de informacdes que é prépria do
ambiente virtual sinalizam um cenério onde tudo é armazenado sob a justificativa de ser
atil em algum momento. O que torna o individuo, de certa forma, dependente de suas
lembrancas.

Ao final do episodio, o personagem principal, cansado de suas memodrias, se
livra do dispositivo, sinalizando uma retomada do controle sobre seus pensamentos, que
de maneira geral os atormentava. Partindo desse ponto, o objetivo desse artigo é
analisar, amparado nos estudos sobre a cibercultura, como essa relacéo entre individuo e
memdria se ddo no ambiente virtual, com foco na atuagdo dos smartphones.
Entendemos o dispositivo apresentado no episddio em questdo como uma metafora para

0 uso de gadgets como extensdo do corpo\mente (Lévy, 1999a).

2. Virtualizacao dos registros: memoria granular

A memdria, sob uma perspectiva evolutiva, foi definida por [Georges
Chapoutier. Viver Mente & Cérebro: Meméria. 2006] em dois sentidos. No
sentido estrito, “memoria é a capacidade que certos seres vivos tém de
armazenar, no sistema nervoso, dados ou informagdes sobre o meio que 0s
cerca, para assim modificar o proprio comportamento.” Em uma concepgao
mais ampla, o autor afirma que a memoria €, também, [...] “todo trago deixado

no mundo ou nos componentes deste por um determinado evento”.
(MONTEIRO; CARELLLI, 2008. p. 1).

Segundo Oliveira (2010), a partir do momento em que a humanidade criou um
sistema de escrita, iniciou-se uma evolugdo nos processos de transmissao dos costumes
e tradicOes dos povos. A historia, que antes era transmitida via oral, passava a ser
documentada, imortalizada. A escrita permitiu o registro da histéria. A prensa de
Gutemberg permitiu a distribuicdo desse conhecimento ao povo. O surgimento da
internet e as inumeras possibilidades do ciberespaco expandiram a capacidade do ser
humano de armazenar suas memorias em dispositivos cada vez menores e mais portateis
(Levy, 1999a).
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Esse novo cenario modificou também a relacdo das pessoas com a memdria.
“Hoje em dia, cada vez mais as pessoas percebem a importancia de terem suas proprias
historias como tema e como essa construgdo de vinculos é importante para a propria
autoestima. ” (OLIVEIRA, 2010, p.2).

A medida em que a internet evoluia como plataforma social, surgiam novas
formas de armazenar memorias, tanto pessoais, como nas redes sociais, quanto
memorias que dizem respeito & sociedade, presente nos mais diversos sites que
funcionam como enciclopédias e museus virtuais, hum cenario em que o proprio
individuo é tema, curador e publico desse amontoado digital destinado a preservar a
historia.

No entanto, 0o ato de acumular esse material ndo garante por si s que o
conhecimento ou as representacfes dessa memdria sobrevivam ao passar do tempo. Para
Levy (1999), por mais que uma memoria tecnologica entenda por completo o

funcionamento da memoaria bioldgica, ela sé funciona como um elemento suplementar.

Outro aspecto a ser levado em conta, [...] € que a memoria do individuo é de
grande valia por ndo possuir as caracteristicas da memoria da midia, que néo é
capaz de utilizar a memoria para acessar a experiéncias vividas - a maquina
registra algo que, a cada acesso realizado, sera 0 mesmo. J& a memoria do
individuo trara referéncias diferenciadas a cada busca por conta das vivéncias
de sua histdria. [...] Assim, ndo se pode confiar na memoria das maquinas para a
manutencdo de culturas e conhecimentos. O que se pode é fazer o uso delas
para a disseminagdo deles (MOURA, Diocsianne. 2013. p.8).

Levy (1999a) compreende que o cérebro humano possui dois modos de
processamento de memoria: um de curto prazo, mobilizada pela atencdo, onde as
mem@rias existem apenas temporariamente, e geralmente ndo tém muita importancia. O
outro modo, a memoria de longo prazo, armazena informacdes que julgamos
importantes ou que marcam a vida de alguma forma.

De maneira geral, podemos dizer que o agente responsavel pela selecdo de
quais memorias que acumulamos serdo lembradas ou esquecidas tem um carater
totalmente emocional. No episodio, a personagem que desenvolve a tecnologia da
memoria granular afirma que esse carater emocional é algo que precisa ser evitado por
ndo ser confiavel. Esse seria entdo o grande trunfo do dispositivo: permitir uma triagem
racional das nossas memorias, uma vez que 0 que é armazenado é uma representacao

fidedigna da realidade, sem a interferéncia da nossa reagdo ao acontecimento.
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Dado esse carater absoluto que a memoria passa a ter a partir do momento em
que é registrada e armazenada na rede, o individuo passa a ficar cada vez mais obcecado
com a possibilidade de reter e armazenar o que acontece ao seu redor. Entretanto, “O
registro da memoria como arquivo € uma tentativa de dar alguma materialidade a
abstrata passagem do tempo, de lutar contra a tragédia do esquecimento, mas certamente
ndo da conta e ndo abrange completamente tudo o que a memodria pode significar”
(ALBUQUERQUE; FONSECA, 2016, p. 4).

No contexto do episoédio, o protagonista desde o inicio demonstra ser um
exemplo dessa obsessdo pela memoria armazenada, sendo ela, inclusive o principal
fator de movimentacdo da trama. Varias sdo as cenas em que ele é visto revisitando

cenas do seu passado, analisando profundamente cada detalhe.

Voltando as tecnologias atuais de arquivamento da memoria, Mayer-
Schonberger (2009) é um autor que fala da necessidade de revitalizarmos
justamente o esquecimento na era das memorias digitais, atentando a obsessdo
atual pelo acimulo de informagfes pessoais nos computadores. Para o autor,
durante milénios houve um certo equilibrio entre lembrar e esquecer, sendo que
0 que predominava antigamente era o esquecimento. J& que lembrar era dificil e
custoso, tinhamos que escolher cuidadosamente o que queriamos lembrar. Na
era digital esse equilibrio é invertido: converter informagdes para a memoria
digital torna-se o padrdo, e esquecer torna-se a exce¢do. A digitalizacdo torna
possivel armazenar memaorias com um custo muito baixo, além de possibilitar
uma recuperacdo facil da informacdo e o acesso global as memorias.
(ALBUQUERQUE; FONSECA, 2016. p. 5)

No contexto das tecnologias atuais de arquivamento da meméria, Albuquerque
se apropria do pensamento de Mayer-Schénberger sobre a importancia do esquecimento
nesse cendrio de obsessdo. Ela afirma que “Pela primeira vez na historia, lembrar
tornou-se mais facil e mais barato do que esquecer. ” (p.5). Tracando um paralelo entre
a ficcdo e a realidade, percebemos esse contexto de extrema facilidade de retencéo de
memorias, sobretudo possibilitado pelos smartphones, objetos tecnoldgicos cada vez

mais multifuncionais e presentes na vida das pessoas.
3. O ciborgue e o corpo pés-humano
O termo ciborg (cib — cibernético, org — organico) foi utilizado pela primeira

vez por Manfred Clynes e Nathan Kline, na década de 1960, no contexto da pesquisa

aeroespacial “para designar os sistemas ou entidades autorreguladas formadas com o



43 Intercom — Sociedade Brasileira de Estudos Interdisciplinares da Comunicag3o
INTERCOM XIX Congresso de Ciéncias da Comunicagdo na Regido Nordeste — Fortaleza - CE — 29/06 a 01/07/2017

acoplamento de homem e maquina.” (RUDIGER, 2011, p. 117). A época, os
pesquisadores propuseram alteragdes no corpo humano a fim de produzir um “super-
homem”, capaz de resistir a hostilidade de ambientes extraterrestres (SANTAELLA,
2003). Mas ¢ a bidloga e pesquisadora feminista Donna Haraway (2009) quem inseriu o
conceito de ciborgue no campo de discussdes das ciéncias humanas.

Haraway, em seu Manifesto Ciborgue, escrito em 1984, traz o conceito para o
contexto da luta feminista. De acordo com Santaella o periodo conturbado e recheado de
duvidas, que compreendia a transicdo do modernismo para o0 pds-modernismo e as
novas concepcdes do que significa ser humano (pds-humanismo) trariam uma vantagem
para a luta feminista, que deveria se aproveitar dessa brecha para desestabilizar o poder
patriarcal e romper com a dialética dicotdmica ocidental (SANTAELLA, 2003).

Haraway abre sua argumentacéo afirmando que

Um ciborgue é um organismo cibernético, um hibrido de maquina e organismo,
uma criatura de realidade social e também uma criatura de ficcdo. Realidade
social significa relagfes sociais vividas, significa nossa construgéo politica mais
importante, significa uma ficgdo capaz de mudar o mundo. (HARAWAY, 2009,
p. 36).

Segundo a autora, somos todos ciborgues. Somos todos um misto de carne e
maquina. Haraway (2009) diz que, pelo simples fato de estarmos inseridos nesse
contexto de p6s-modernidade, carregamos essa condicdo de hibridizacdo com os objetos
maquinicos. O conceito de corpo ciborgue rompe com a tradicional dicotomia adotada
pelo pensamento modernista ocidental: natural x artificial, bem x mal, carne x
tecnologia. Ao ser um misto dos dois extremos o ciborgue inaugura uma condigédo
inédita, pds-bioldgica, pdés-humana. Para ela a protese é a parte ciber do corpo
(SANTAELLA, 2003).

Para Santaella (2003, p. 201), o que ela chama de Corpo Protético como sendo
o corpo “hibrido, corrigido e expandido através de proteses, construgdes artificiais como
substituto ou amplificacdo de fung¢des organicas” ¢ o corpo ciborgue. Modificado,
ampliado, expandido para cumprir fungfes que seu corpo organico ndo consegue, ou
ndo faz com perfeicdo. Nesse sentido, entendemos o0 smartphone como uma protese que
visa expandir ndo sO as possibilidades de comunicacdo, mas também da memodria

humana.
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No episddio analisado, o dispositivo de memoria granular assume essa
caracteristica protética proposta por Santaella (2003). Sendo entdo parte constituinte do
corpo e expandindo as capacidades mnésicas dos individuos, este transforma o modo
como se da a relagdo daqueles com as memorias, que passam a ser registros virtuais,
com possibilidade de compartilhamento, selecdo racional ou mesmo rendncia, como
sera visto a seguir. Assim como o dispositivo da ficcdo, o smartphone € esse depositério
de registros binarios que ganham valor de memdria. Esta, ao existir fora do corpo
organico adquire as carateristicas listadas acima.

4. “Toda a sua historia”: dispositivos tecnologicos e meméria virtual

Max Weber define a modernidade como processo de racionalizacdo da vida
social no término do século XVII (LEMQOS, 2008). Logo apo6s a revolucgdo industrial, é
recorrente a associacdo entre modernidade e as tecnologias da informacdo e
comunicacdo, para a manutencdo e construcdo da sociedade. Em termos filosoficos,
Nietzsche é o primeiro a produzir uma critica significativa da razdo moderna ao passado
arcaico-dionisiaco da forca vital e do éxtase. (LEMOS, 2008). Com isso a sociedade
torna-se consumidora de aparelhos tecnoldgicos que vao além da necessidade técnica de
auxilio, mas sim de uma necessidade de reconhecimento e afirmacdo diante de

plataformas que as fazem superexpostas.

Por tanto, concordamos com [LEVY, 1999b], quando afirma que, ha um dilGvio
de informagdo no atual momento, em que 0 uso intensivo que a sociedade
contemporanea faz das novas tecnologias de informacdo e comunicacao,
influenciara na preservacao da memdria, sobre tudo no ciberespaco. (LOPES,
2010, p. 4)

O conceito de pos-modernidade surge em meados do século XX com a
incipiente sociedade de consumo e dos mass media, conjunto de meios de comunicagéo
de massa e com a decadéncia de grandes ideias centrais e ideologias modernas. Varios
campos da vida quotidiana, da comunicacdo e do conhecimento sofreram uma mudanca
radical. Foi no dominio da critica literaria que o termo po6s-moderno desponta pela
primeira vez em uma antologia de poesia espanhola e hispano-americana de Federico de
Osnis, em 1934. E em 1959, Irwing Howe publica o artigo Sociedade de Massa e a
Ficcdo Pds-Moderna. (LEMOS, 2008).
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A pés-modernidade expressa-se como sentimento de mudanca social e cultural,
em decorréncia do pos-industrialismo, uma nova ordem econémica que inicia-se um

periodo de transic¢do na sociedade a partir dos anos 1940.

Para o sociélogo americano Daniell Bell, a pds-modernidade corresponde,
exatamente, a fase pds-industrial da sociedade de consumo, onde a producdo de
bens e servicos (ligados a grandes consumos de energia) é modificado de acordo
com as novas tecnologias (digitais) da informacdo. (LEMOS, 2008, p. 63-64).

Considerando a tematica sobre as relacbes de memoria na cibercultura, sabe-se
que o sentido original de memoria seria a capacidade humana de reter no cérebro as
impressdes das experiéncias vividas (LOPES, 2010).

Sabemos que as ferramentas tecnoldgicas servem para a reorganizacdo das
informacBes acumuladas na memoria, elas seguem um modelo pessoal que possibilita a
identificacdo de personalidade individual, como nos smartphones, funcionam o0s
gadgets, programas de aparelhos eletronicos com a funcionalidade de desenvolver
tarefas especificas como abrir arquivos e imagens digitais, acessar a internet, agendar
horérios e datas, ouvir musicas, ler mensagens, etc. (GARCIA; MALHADO, 2016).
Esses dispositivos abrem mais possibilidades de troca e armazenamento de informacoes
sobre seus usuarios facilitando a transacdo dos servigos, tornando-se também uma
extensdo de nossa memdria fora do corpo. Sendo assim, as cenas analisadas seguirdo

com as associacfes dos conceitos de cibercultura.

P <) Black Mirror

Fonte: Black Mirror - Netflix

Na primeira cena analisada, no minuto 02:30, o personagem principal assiste

uma propaganda da memdria granular, que é o dispositivo implantado com anestesia
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local atras do ouvido, e permite aos usuarios armazenar suas lembrancas no dispositivo
e revivé-las.

E oferecido na propaganda, atualizagio e backup por alguns anos no aparelho.
“Pereira [2008] alerta sobre como cada tecnologia pode oferecer novas alternativas para
organizar e rearranjar as informacGes, gerar mensagens, transmiti-las e memoriza-las.”
(GARCIA; MALHADO, 2016, p. 6). André Lemos em sua obra Cibercultura, faz essa

associacgéo entre tecnologia e o corpo,

A profusdo de equipamentos baseados no principio da informacdo, da
comunicagdo e da miniaturizagdo, nos revela, em todos os momentos da vida
quotidiana, a tecnologia onipresente, chegando a colonizar nossos corpos. E a
relagdo intima entre o orgénico e o eletrdnico que pretendemos analisar aqui, ja
gue ela nos coloca em meio a uma sociedade cyborg onde o humano e o
tecnoldgico se constroem mutuamente. (LEMOS, 2008, p. 164)

A questdo da artificialidade presente na cena, nos mostra a naturalidade com
que ha a hibridizacdo do tecnoldgico e do bioldgico, quando o personagem torna-se um
s6 com o aparelho eletrbnico implantado em seu corpo, que organiza suas memorias
para serem compartilhadas a qualquer instante e é comandado por um dispositivo
semelhante ao smartphone.

E o que Garcia e Malhado (2016) enfocam em um fator relevante para a
reflexdo sobre a mobilidade que esses aparelhos estabelecem por suas caracteristicas
fisicas, pode ser carregado para quase todos os lugares que a pessoa pode ir, pode ser
transportado e comparado a um andarilho, transeunte, ou seja, um objeto em transito,
COMO um ser vivente que passageiro.

Como mostra André Lemos citando Arthur Kroker:

O corpo entra em sua fase po6s-moderna como um corpo virtual das tecnologias
digitais, metade carne, metade ciberespaco. "Nervos de chip, visdo espectral,
com personalidades flutuantes que preenchem o ciberespaco com o terceiro
(tecnoldgico) estagio da evolucdo humana". (LEMOS, 2008, p. 167)

m vou ter este tapete porcaria

elo resto da minha vida.
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Fonte: Black Mirror — Netflix

A cena do minuto 04:35, nos apresenta um dos personagens em um processo de
compartilhamento de suas memorias com os demais, através do aparelho da memdria
granular, que possibilita as imagens da memédria do individuo serem discutidas e
compartilhadas em um aparelho de televisdo. A cena pode evidenciar que a extensdo do
corpo e a virtualizacdo da acdo do compartilhar. Como é definido aos aparelhos
eletronicos, é mecanica. O que antes se restringia ao biolégico no pensar organico,
ampliou-se as possibilidades de armazenar e partilhar suas memdrias. A contrariedade
existente entre o personagem compartilhar suas memorias parece ndo corresponder ao
conceito de memaria como abstrato e subjetivo, com a capacidade de reter pensamentos,
impressBes e conhecimentos, algo distante do mundo tangivel. Como afirma Godoy
(2002),

Adotando esse principio, a memdria ndo é um reservatdrio de dados prontos a
serem consumidos, realizados. Essa seria a légica do possivel e também de um
dos dispositivos tecnoldgicos do computador: a memdria da maquina, que
permite conservar informac@es codificadas sob a forma de elementos binarios
para uso posterior. Basta acessa-la para virem a tona todas as informagdes tais
como armazenadas. (p. 6)

Sendo a memoria um complexo enigmatico capaz de constituir recordacdes por
estimulos internos ou externos, ocasionando respostas para os conflitos, faz-se
necessario a atualizacdo e interpretacdo em casos diferentes, 0 que a torna virtual pela
capacidade de se atualizar sempre que a lembranca de um fato ocasionar em sua
solucéo.

Esse arquivamento de memorias € uma tentativa de transformar em algo
material a abstracdo da passagem do tempo e lutar contra 0 esquecimento. Trata-se
entdo de um mecanismo para lidar com a dubiedade da fragilidade da memaria organica
que ¢ “Falha e imprevisivel, suscetivel a rememoragdes involuntéarias e intempestivas —
versus a factualidade da memoria digital — precisa e exata, que tem acesso ao passado. ™.
E uma busca pela verdade, uma obsessdo em compartilhar suas memdrias e provar
factualmente com imagens reais o0 que de fato aconteceu com o individuo, gerando uma
dependéncia virtual de memorias armazenadas. (ALBUQUERQUE; FONSECA, 2016,

p. 11).
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20 J

A Hallam nao tem meméria granular. Eu sou mais feliz agora.

Fonte: Black Mirror - Netflix

Na cena do minuto 12:20 hd uma tensdo quando uma das personagens revela
ndo ter mais a memaria granular implantada, e que todas suas memdrias foram roubadas
por ndo estarem codificadas. Ela revela também que ndo rep6s o aparelho, pois acabou
gostando. Uma das personagens presente na cena, que inclusive desenvolve a memoria
granular, ndo fica satisfeita com a escolha da personagem em nao ter a memoria
granular.

Garcia e Malhado (2016, p. 6) relatam a definicdo do pensamento Freudiano
sobre a memdria como lembrancas imperfeitas e fragmentadas, capazes de afetar as
percepcOes das coisas. Assim como a citacdo de Alan Proust e a revelacdo da memodria,
“como um conjunto de imagens/sentimentos [...] que a partir da emocéo causada [...]
conduzam a uma ressignificagdo da propria vida”.

Ainda que as memdrias sejam humanas, elas sdo mediadas por aparatos
tecnoldgicos que a mantém armazenada em uma memoria que possa ser compartilhada e
por assim dizer segura em termos de alteracdes sejam bioldgicas, como doengas mentais
ou propositais como ser modificadas, a memdria granular (virtual), € a prova concreta
que um fato de fato aconteceu, e o individuo usuario dessa tecnologia, pode
compartilhar dessas memorias.

Diferentemente do pensamento racional, pratico e critico de Nietzsche a
modernidade, que identificard na tradicdo filos6fica um processo de falsificacdo da
realidade, e da prépria ideia de valor nas tradices modernas, pois 0 conhecimento
cientifico implica a existéncia de identidade, é o que se encontra em seu livro
Genealogia da Moral (1887). “Nesse sentido, [Pierre Lévy] considera as tecnologias da
informacgdo e comunicagdo como extensfes da nossa memoria, porque sao tecnicas de
auxilio & imaginagdo, ao raciocinio e & comunicacdo. Com efeito, elas sdo memorias
artificiais. ” (MONTEIRO; CARELLI; PICKLER, 2006, p. 2).

10
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Fonte: Black Mirror - Netflix

Na terceira cena a ser analisada, no momento 45:00 do episodio, Liam Foxwell
(interpretado por Tobby Kebbell) vaga pela casa vazia, apds confrontar sua ex-esposa
Ffion Foxwell (Jodie Whittaker) sobre a traicdo e ela deixar a residéncia do casal,
repassando memdrias vividas com ela na casa. A atitude de Liam demonstra um apego
as imagens virtuais daquilo que viveu.

Sobre o que é virtual, Lévy (1999b. p. 147) diz que “¢ virtual toda entidade
‘desterritorializada’, capaz de gerar diversas manifestagdes concretas em diferentes
momentos e locais determinados, sem contudo estar ela mesma presa um lugar ou
tempo em particular”. No caso em questdo, as “memorias” do personagem sdo virtuais
pois, ndo estando gravadas num receptaculo organico (cérebro) podem vir a ser
transferidas, revistas, inclusive roubadas, a qualquer momento, por qualquer pessoa que
possa ter acesso ao equipamento de meméria granular. Essa caracteristica virtual ganha
corpo no nosso dia-a-dia quando depositamos nossa memaria nos gadgets.

Quando fazemos isso transformamos esses dispositivos em parte integrante do
nosso ser. Tornamo-nos hibridos entre homem e maquina, tanto no sentido concreto,
quanto identitario. Oliveira (2010) fala dessa relagdo intima entre subjetividade e
tecnologia, ao citar Pierre Levy

Esta influencia aquela de forma determinante, na medida em que fornece
referenciais que modelam nossa forma de representar e interagir com o mundo.
[...] O que se compreende é que as nogdes de tempo e espaco das sociedades
humanas sdo afetadas pelas diferentes formas através das quais este registro é
realizado. (OLIVEIRA, 2010, p. 7)
Somos, portanto, diretamente influenciados pelas tecnologias que nos cercam.
Estas, por sua vez, sdao por nds produzidas e fatores condicionantes do processo de
transformacdo social (LEVY, 1999b, p. 25), construindo subjetividades e memoria

social (OLIVEIRA, 2010, p. 3).
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Consideracoes

Ridiger (2011) define a cibercultura como movimento historico de conexao
entre 0s seres sociais e suas tecnologias, que ndo sé transformam o mundo como
transformam o proprio sujeito. Atualmente essas conexdes sdo mediadas principalmente
por aparelhos eletrdnicos de comunicagdo em rede, verdadeiros computadores de méo —
0s smartphones. Estes funcionam como extenséo do corpo humano, fazendo parte dele e
0 completando.

Entendendo a memoria também como todo registro deixado no mundo da
existéncia de um individuo ou de um povo (MONTEIRO; CARELLI, 2007) vemos que,
no contexto da cibercultura, os objetos tecnoldgicos assumem o papel de suporte para o
registro das particularidades da nossa época, sem a qual a memdria ndo é capaz de
existir. Lévy (1996) afirma que a tecnologia molda nédo s6 a forma como interagimos
com o mundo natural, mas 0 modo como apreendemos e pensamos sobre ele.

Compreendemos que 0 uso intensivo das tecnologias modifica e constréi os
fluxos sociais (LEVY, 1999b, p. 21). Destarte, que a presenca do smartphone na vida
cotidiana vem alterar as relacOes interpessoais, e em especial a relacdo do individuo
com sua representacdo mnésica da realidade. O episédio The Entire History of You,
assim como a série Black Mirror, tem como premissa bésica as relagdes entre o ser
humano e a tecnologia, fazendo uso do recurso da ficcdo para ir além do presente,
buscando tecnologias ainda distantes da realidade atual, para metaforizar situaces reais,

que acontecem a todo instante no contexto da cibercultura.
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