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Produc¢ao em Motion Graphics, metodologias e praticas
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RESUMO

Os Motion Graphics sao graficos animados que se utiliza de recursos do Design e
Cinema. E sdo presentes em producdes de audiovisual nos diferentes campos: publicidade
e propaganda, televisdo, video streaming, cinema, WEB e quaisquer dispositivo da
imagem em movimento. Este trabalho permite: facilitar a compreensdo dos conceitos de
como o Motion Graphics, destaca a ideia de animar imagens mapa de bits, graficos
vetoriais, texto e outras estruturas graficas e um critério estético. Apontar a percepgao
visual e sonora onde o resultando promove a producdo de sentidos e signos
comunicacionais que se ampliam com a dinamica do design e cinema aplicados em midias
hibridas. Apresentar uma metodologia pratica da produgdo e processos de organizagdo e
criacdo de pecas de animagdo computacional. O conceito de Motion Graphics difere da
animacao de acordo a Sagatio (2019), “O motion graphics ¢ animagao, mas nem toda
animacao ¢ caraterizada por ser um motion graphics. Talvez a diferenga mais latente entre
0 que ¢ animacao € o motion graphics seja o fato de que nas animacdes tradicionais
sempre vamos ter um personagem identificado; ja no motion graphics, nao; qualquer
elemento pode ser animado fazendo com que a hibridacao e liquidez do tema perpassem
por varias camadas técnicas que envolvem texto, formas geométricas, fotografia,
ilustracdo, videos, animacgodes, sons e ruidos”. Numa analise sobre defini¢des de autores
como Krasner (2008), CROOK e BEARE (2016) e Velho (2018), a defini¢cao consiste em
manipulagdo de camadas de imagens, graficos vetoriais, textos, videos, audios e
estruturas graficas animadas na linha do tempo e se difere dos efeitos especiais e
animacodes tradicionais, pois possuem na sua composi¢do uma narrativa, que considera
principios do Design como as oito leis da psicologia da forma pela Gestalt (Unidade,
Segregacdo, Unificacdo, Fechamento, Continuidade, Proximidade, Semelhanca e

Pregnancia) e a linguagem do Cinema, na constru¢ao da narrativa e na adequagao aos
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padrdes estéticos. Porém o motion graphics se encontra presentes em seis vertentes,
segundo SAGATIO (2019): Cinema, onde teve sua origem em trabalhos como grafismos
animados de George M¢élies; no trabalho de ritmico de animagao organizando a apari¢ao
de formas geométricas com a musica de Viking Eggeling; no trabalho de Saul Bass um
dos precursores, quem em 1950 sintetiza as aberturas de filme o conceito da narrativa
através de tipografia, poucas cores e imagens abstratas; John Whitney que apresenta um
método de animagdo mecanica com computadores analdgicos e cria a empresa Montion
Graphics Inc. Estes e outros artistas promoveram a evolucao e o uso do motion graphics
nos créditos iniciais e finais dos filmes e serviram de inspiragdo para os futuros artistas,
que contariam com o advento da computagdo grafica a partir de 1980 e que atualmente ¢
amplamente utilizado no cinema. Outra vertente ¢ a Identidades Visuais que usa o motion
graphis para emissoras de TV possam apresentar sua marca animada em forma de
vinhetas e assinaturas vinculadas a identidade visual da emissora. O que € muito comum
hoje o trabalho de motion graphics em identidades visuais de redes sociais e canais do
YouTube. As Aberturas de programas ¢ outra particularidade dentro dos canais de TV,
apresentando e dando uma identidade a programas. Na Publicidade se utiliza do motion
graphics para comerciais de TV com os tradicionais VT de cartelas, onde aparecem
apenas artes, locucao e trilha sonora sincronizadas na animagao das estruturas graficas, o
trabalho publicitario do motion graphics ¢ muito forte nas redes sociais com pequenas
animacodes de 5 a 30 segundos os sempre presentes animagdes de Ss nos intervalos do
YouTube. O Jornalismo utiliza esses recursos para suporte em entrevistas, reportagens,
noticias com grafismos, vinhetas e graficos explicativos. Outro campo onde o motion
graphics € presente sdo Artes Visuais, em videos autorais € em video-arte, tais como
projecdes audiovisuais sobre prédios publicos conhecidos como 3D mapping. Além da
integragao do Motion Graphics em shows musicais e eventos de grande publico, bem
como as performances artisticas. Fora as seis vertentes apresentadas por SAGATIO
(2019), vale destacar o uso do Motion Graphics em estruturas animadas presentes em
Jogos Digitais. Quanto a metodologia de produgao para o Motion Graphics vale destacar
0 processo de animagdo apresentado por KRASNER (2008), que apresenta a forma de
entender a Composi¢do ¢ a Sequéncia como processo de animagdo. E o panorama pratica
abordado por CROOK, BEARE 2016, que apresenta as ferramentas, a imagem conceitual, as

técnicas de animagao ¢ o processo desde o storyboard, até a produgdo final da pega animada. Com

base nisto podemos destacar a etapa de pré-produgdo: desenho conceitual, roteiro e storyboard,
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producio: Montagem, Criagdo, Captagdo de Audio e Video, Desenho Vetorial e Edi¢io de
Imagem. Vale destacar que na produgdo existe a organizac¢do dos arquivos onde tem sua estrutura
organizadas em camada, cada uma com um elemento especifico (texto, mapa de bits ¢ desenho
vetorial). Uma vez organizado os arquivos e suas camadas, vem na producdo a etapa de animagao,
onde de acordo a BARROCO (2014), a animag¢do das camadas se dar a partir de quadros-chaves
parecida aos processos da animagao tradicional, e no caso da animag¢do computacional, ocorre por
meio da interpolagdo matematica, através da variagdo de valores dos recursos e efeitos presentes
nas camadas aplicado sobre os elementos, os atuais softwares de animagdo compreende esse
recurso como composicdo, possibilitando a pré-visualizacdo da animacdo. A etapa final da
producdo compreende na edi¢do da sequencia com as animagdes geradas pelas composigoes,
nessa etapa que ¢ feita sincroniza¢do das camadas de animagdo com o audio (narragdo, trilha
sonora ¢ efeitos sonoros). Depois da producdo vem a pds-producdo que ¢ a distribuicdo da pega
em um canal de TV, rede-social ou streaming de video. Ja as caracteristicas estéticas, que cuidam
da percepgao visual e sonora da pega do motion graphics é pensada na etapa de pré-producdo. De
acordo a BARROCO (2014) o roteiro deve considerar a estrutura visual, com conceitos como o
da intensidade visual que ¢ o fator causador de reagcdes emocionais, tratadas no espaco, forma
(entra a Gestalt), tom (relagdo do claro e escuro), Movimento que aborda os principios da
animagdo citados por THOMAS (1981), WILLIAMS (2002) e BLAIR (2005) neste caso
se utiliza muito da animagao tradicional e da fisica de movimento. Tais parametros
ampliam a estrutura visual, conforme a citagdo de BLOCK em BARROCO (2014),
“Quanto maior o contraste em um componente visual, mais a intensidade visual ou
dindmica aumenta. Quanto maior a afinidade em um componente visual, mais a
intensidade visual ou dindmica diminui”. E em sua composi¢ao o motion graphics pode
ser entendido como linguagem que segundo BARROCO (2014), ¢ composta pela: Matriz
Sonora; Matriz Visual; Matriz Verbal, embora algumas pecas possam nao ter a matriz
sonora e verbal, sendo constituida apenas por imagens em movimento, que utilizam os

principios do design e do cinema.
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