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O Fascinio pelas Préaticas Glocais Interativas: o Narcisismo em Rede!

Lygia Socorro Sousa FERREIRA?

Resumo:

Este artigo apresenta o contexto sociocultural no qual a comunicagdo contemporanea
estd inserida, a fim de colaborar para o entendimento de sua (re)significacdo social a
partir de uma abordagem critica das suas implicagdes e/ou influéncias no imaginario
coletivo. Sabe-se que para acompanhar o ritmo acelerado instituido pelos avancos
tecnoldgicos, os individuos se veem dispostos a acoplar o corpo e a mente aos mais
diversos dispositivos infotecnoldgicos na tentativa de ndo ficar ao largo da sociedade.
Esse acoplamento proposital que resulta numa conexdo entre dois campos distintos, o
real e o virtual, estabelecido pelas praticas glocais interativas renovam os sentidos de
sociabilidade, de teleexisténcia e, sobretudo, de narcisismo.
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Introducdo: (Re) Descobrindo o fenbmeno Glocal

Como se sabe, o termo “glocal” foi introduzido na area de ciéncias humanas
pelo filésofo, arquiteto e urbanista Paul Virilio (1993). Trata-se da fusdo das palavras
“global e local” sem reducdo do sentido de ambas. Pelo contrario, resulta na origem de
uma nova palavra capaz de dar conta do processo relacional vivenciado pela sociedade
contemporanea.

Para Trivinho (2001), o fenémeno glocal pertence ao século XX, porém as suas
caracteristicas ja sdo possiveis de serem percebidas nos primeiros media capazes de
trocar informaces entre emissor-receptor em tempo real, como € o caso do telégrafo em

pleno século XIX.

“[...] no ultimo quartel do século XIX, ja estdo presentes todos os elementos
basicos que sustentam a existéncia do glocal atual: equipamentos de
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telecomunicages, infra-estrutura de rede (pressupostas ai as estagcdes de
processamento, codificacdo e decodificacdo internacional), acoplamento entre
ser humano e maquina, procedimentos de emissdo e recepgdo, tempo real, fluxo
(sonoro e/ou imagético) de sentido e ndo sentido, espectralizagdo da interacéo
humana, desejo comunicacional (de abordagem da alteridade como espectro,
isto é, imagem, texto, icone etc.) [...]” (TRIVINHO, 2001, p. 246).

Fenomenologicamente, o glocal acontece num contexto local com equipamento
capaz de rede, operando em tempo real e com a presenca de fluxos computacionais
capturados via satélites, por meio de antenas e cabos. Verificada as combinaces
indissociaveis entre a ambivaléncia local do corpo e da subjetividade com os fluxos
globais, a dimensdo material/palpavel e imaterial/espectral sofre uma hibridacao, ou
seja, o local e o global sdo indexados no contexto, ainda que o global pese sobre o local.
Se for considerado os mass media, pode-se afirmar que existe a indexacdo do global e
local nas transmissdes “ao vivo” ou quando ha participacdo/intervencdo do receptor-
consumidor na programacdo. Se for a direcdo oposta, 0 receptor ao consumir um
produto mediatico, permite refundicdo do contexto local no qual se encontra pelos
contetidos globais. E nesse momento que se manifesta a plena poténcia do glocal,
concebido como “um esquema mediatico cavado de cada reduto imediato de acdo do
corpo, exatamente para dar sustentacdo material a completa irradiacdo simbolica e
imaginaria do que pertence a ordem global” (TRIVINHO, 2001, p. 78).

E fato que o fendmeno glocal reconfigura as relagbes sociais e, inclusive, a
propria tecnologia. Se anteriormente, o contato com o0s meios tecnologicos e
informaticos estavam restritos ao ambiente de trabalho ou no domicilio, hoje faz-se
presente também na esfera do lazer. Os media interativos, de modo bastante diverso dos
media de massa, exigem um engajamento humano muito mais efetivo do que
simplesmente ligar ou desligar o aparelho eletronico ou “mudar de canal”, ainda que se
trate de zapping (no caso da televisdo). O acoplamento com os objetos infortecnoldgicos
vai além das sinergias entre corpos. Passa a existir a intersecdo entre as subjetividades
envolvidas e o imaginario na sua dimensao individual e social com os fluxos mediaticos
da rede.

O glocal é “um fendmeno comunicacional de (con)fusdes em cadeia”
(TRIVINHO, 2001, p.68). Ele ndo se reduz as questdes técnicas, pois corresponde ao
arranjamento sociocultural sofisticado refletido numa teia comunicacional formada
inicialmente pelos meios de massa e, agora, acrescida e capitaneada pelos interativos,

cujo seu funcionamento resulta na hipertelia (BAUDRILLARD, 1996) que € a
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multiplicagdo indeterminada do enredamento de individuos e maquinas até o
esgotamento de todas as possibilidades. E uma expansdo avassaladora que busca
integrar os media de massa, 0s interativos e, por reverberacdo, 0s proprios corpos e a
subjetividade. Quem sabe esse é um dos efeitos de uma possivel realizacdo da utopia de
Nobert Wiener (1984)? O humano transformado numa “méquina comunicante”
conduzido por fluxos informacionais a servigo do enraizamento mais radical da
comunicacdo como eixo articulador do atual processo civilizatorio. E “como tal, o
glocal é a fonte e, a0 mesmo tempo, a caixa de ressonancia do modelo de cultura
hegemonicamente produzida na era mediatica” (TRIVINHO, 2001, p. 82). Ou seja, 0
glocal nédo se refere a algo que est4 por vir, mas como realizavel neste momento ou a
qualquer momento histérico em que a comunicacdo tecnoldgica informatica for

atualizada, o que corrobora para uma tendéncia a perpetuacéo.

1. O Fascinio pelas Praticas Glocais Interativas

Segundo Trivinho (2012), o glocal é o “fendmeno da existéncia em tempo real”.
Afinal, ele equivale ao principal paradigma da Cibercultura e supera os tradicionais
modelos da teoria da comunicagdo, ao congregar todos os modelos em apenas um,
envolvendo em seu processo, agentes com igual poder de decisdo e de acdo no ambiente
virtual. Sabe-se que até pouco tempo atrds, cada meio tinha uma forma especifica de
comunicacdo, mas com o advento da tecnologia da informacao, a interatividade surgiu
para reconfigurar todos os modelos ja existentes. A interatividade permite que o0s
usuarios tornem-se emissores e receptores simultaneamente. Esse é o ponto fascinante e
sedutor: a sensacdo de poder. A autonomia na escolha do acesso garante 0 aumento da
satisfacdo e liberdade do desejo. Afinal, o computador, como ambiente fisico, funciona

como bunker tecnoldgico. O bunker significa:

“[...] redutos ou, muitas vezes, cinturbes fortificados, erigidos ou sulcados no
solo ou construidos em patamar totalmente subterréneo, para cumprir objetivos
logisticos de protecdo, resisténcia ou defesa contra investidas inimigas em
contextos de guerra ou guerrilha e, como tal, para oferecer, simultaneamente,
retaguarda a processo progressivo de contra-ataque” (TRIVINHO, 2007, p.
307).
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Nesse sentido, o individuo protegido pelo seu bunker tecnoldgico sente-se livre
para “deixar” o corpo material e “adentrar” na rede com seu corpo imaterial. O autor
ainda enfatiza que 0 “emissor e, em especial, o receptor, meramente distintos no
processo real, obliteram-se para ressurgir como usuarios teleinteragentes” (TRIVINHO,
2001, p. 124).

O conceito de individuo teleinteragente pressupde um grau de participagdo e de
intervencdo plenos. Ao acessar um site e “clicar” nos hiperlinks, reorganizando o
caminho da leitura ou da pesquisa, de acordo com 0s interesses proprios. Ter a
possibilidade imediata de construir e emitir novos contetdos a partir do que foi
consultado e apreendido.

Como pode-se perceber, o fendmeno glocal interativo é desafiador de ser
compreendido, pois renova o papel do individuo no ambiente comunicacional. O
individuo sempre foi o sujeito-agente da comunicacdo e a maquina figurava apenas
como meio ou “canal”. Porém, a interatividade exige um novo redimensionamento dos
esquemas tedricos de comunicacdo e também da compreensdo das relac@es sociais, visto
que a propria maquina tornou-se alteridade no processo social e comunicacional.

Essa condicdo revela a extrema dependéncia do ente humano em relacdo a
maquina. Na modernidade, o sujeito “construia” sua identidade e exercitava sua
autonomia a partir da relacdo EU-TU (pessoa-pessoa). Acreditava-se que o “EU” (res
cogitan) diferia-se do “OBJETO” (res extensa). Entdo, o sujeito s6 poderia manter
didlogo existencial com o seu semelhante. Hoje, essa concepcao sofreu modulaces,
uma vez que as maquinas passaram a materializar funcGes humanas e, mais do que isso,
transformaram-se extensdo do proprio corpo humano. O corpo é hoje, mais do que em
qualquer momento historico, plastico. Ele pode ultrapassar todas as suas possibilidades

reais e atingir os niveis do imaginario.

2. A Teleexisténcia no Fendémeno Glocal: a fuga dos corpos

As praticas interativas do glocal pressupdem a teleexisténcia, ou seja, a
capacidade de existir a distancia através das redes telematicas; é o corpo plastico sendo
estendido e extrapolando fronteiras reais.

A teleexisténcia pode configurar tanto como telepresenca, quanto como teleacéo.
Paul Virilio (1993a, p. 22) diz que a telepresenca e a teleagdo acontecem sob a “aurora

r

do falso dia”. Para o autor, o falso dia ¢ o “dia artificial” que complementa, mas



Intercom — Sociedade Brasileira de Estudos Interdisciplinares da Comunicagao
XlII Congresso de Ciéncias da Comunicag¢do na Regido Norte — Belém - PA—01 a 03/05/2014

geralmente sobrepde, o dia real. A “realidade concreta” sempre foi percebida a partir da
iluminacdo direta (sol, eletricidade), mas, com as tecnologias de comunicacdo em tempo
real, a realidade extensiva da lugar a “intensiva”, a terrealidade.

A telercalidade ¢ a “realidade” percebida indiretamente pela mediagédo
tecnoldgica que possibilita o corpo imaterial deslocar-se; entrar no ciberespaco e a partir
disso acessar a nova dimens&o existencial do espaco virtual das redes interativas.

Com a instituicdo do ciberespaco como lugar privilegiado de acdo do imaginario
glocalizado, o “solo real” ficou desvalorizado. O terreno citadino passou a ser local de
transito, fluxo e passagem de quem ndo possui alternativas. E quase insensivel para
aqueles que tém condi¢des de viver sem pisa-lo. Isso acontece nas grandes cidades em
que o caos do transito e a violéncia sdo manifestados com maior intensidade.

Desse modo, as praticas glocais sdo imprescindiveis. Fazer compras, pagar
contas, manter contato com amigos e parentes, sem precisar correr o risco de eventuais
infortanios, sobretudo, atualmente com ajuda dos aplicativos de todos os géneros.
Porém, evitar as ruas pode significar que estamos perdendo o corpo matéria em

beneficio de um corpo espectral. Trivinho afirma que

“[...] o glocal e a existéncia em tempo real por ele permitida significam
abandono e esvaziamento do espago urbano extensivo [...] em proveito da
feudalizacdo e povoamento da vasta socioespacilizacdo eletrbnica em que se
transformou o planeta” (TRIVINHO, 2001, p. 87).

r

O ciberespago ¢ o lugar propicio para os corpos “liquefeitos”. Os corpos
espectrais do campo multimediatico tornam-se protagonista das relacdes da realidade
virtual e para Le Breton (2003), a “internet tornou-se a carne e 0 sistema nervoso dos
que nao conseguem mais ficar sem ela e que sé sentem despeito de seu antigo corpo”.

Outra questdo pertinente da relacdo de alteridade é enfatizada por Paul Virilio
como a banalizacdo do alhures, devido o0 “primado do tempo sobre o espaco que hoje, se
exprime no primado da chegada (instantanea) sobre a partida” (VIRILIO, 1993b, p. 43).
A tela € o ponto coincidente da partida e da chegada, o que favorece a permanéncia de
vinculos sociais “fluidos”.

No ciberespaco, a viagem é realizada pelos corpos estendidos que alcancam as
imagens e desdobram-se nelas. As imagens se locomovem e levam os corpos com elas,

apesar do corpo fisico permanecer no mesmo lugar territorial, geralmente sentado. N&o
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por outro motivo, que com a propaga¢do da comunicacgdo informatica, a sedentariedade

se intensificou. Por isso, Virilio conclui que

“em ultima analise, cada avan¢o dos transportes ndo é mais do que um
progresso e uma emancipagdo do assento” e, desse modo, a humanidade
caminha para uma “sedentarizagdo terminal”: “o espaco ja ndo se estende, o
momento da inércia sucede a deslocagdo continua” (VIRILIO, 1993b, p. 33).

As mudancas para adequacdo da motricidade desencadeada pela “lei da menor
acao” também sdo impulsionadas pelo glocal interativo. Se ja era observada na
utilizacdo de controles remotos, escadas rolantes e elevadores; tanto mais agora, com 0
surgimento das inumeras possibilidades de teleacdo proporcionadas pela comunicagédo
tecnoldgica.

Vale ressaltar que a liberdade no ambiente glocalizado é paradoxal. Ao mesmo
tempo em que o usudrio esta “livre” no ciberespago, esta igualmente encarcerado. Esse
fato ¢ denominado por Trivinho (2007) de “nomadismo veicular sedentario nomade”.
Ou seja, equivale a mescla entre duas realidades: némade, porque o corpo espectral
navega sem rumo no ciberespaco. Sedentério, devido o aprisionamento do corpo
“material” em apenas um local. Em outras palavras, o nomadismo contemporaneo se

conforma a invalidez motora.

3. (Re) Contando a Historia de Narciso nas Préaticas Glocais

Em tempos de cibercultura recontar a histéria de Narciso parece ser bastante
coerente. No conto, a agua-espelho foi a perdicdo do rapaz. Ao ver sua imagem
refletida, Narciso acabou esquecendo-se do mundo real e mergulhou nas aguas
profundas, tentando buscar o seu amor ideal. Hoje, os individuos também sentem-se
atraidos pelas imagens refletidas nas dguas do ciberespaco. Apenas com uma senha, 0
sujeito mergulha no mar virtual em busca da agradavel sensacdo da imaterialidade
provocada pelo fendmeno de glocalizagao.

O glocal equivale a concretizacdo do imaginario tecnoldgico. Por meio dele, o
sujeito transforma-se em espectro e consegue superar todos os seus limites. Sem o
“corpo fisico” é possivel estar presente em varios lugares ao mesmo tempo e atingir o

seu “eu ideal”.
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De acordo com Freud (1945), o comportamento narcisico esta ligado a projecédo
do eu ideal. Durante a infancia, a energia pulsional esté dirigida para o proprio Eu. A
crianca experimenta, inicialmente, um “tipo” de narcisismo em que todo o prazer esta
vinculado a ela mesma, como se tudo confluisse para o engrandecimento e satisfacdo do
seu Eu. Somente mais tarde, essa energia volta-se para algo exterior. Sendo assim, o
narcisismo é uma reacgdo psiquica que conflui ndo apenas para proporcionar prazer a Si
mesmo, mas principalmente para satisfazer a necessidade de engrandecimento do
“nosso Eu”. Seria em outras palavras, o reestabelecimento da “onipoténcia” existente no
estagio de vida infantil, uma vez que essa grandiosidade egocéntrica ¢ “quebrada” em
varios momentos da vida e de diferentes formas. Um dos elementos corrosivos do amor
préprio sdo os conflitos do dia a dia e o trabalho arduo, sem criatividade e pouco
recompensador o qual o individuo € obrigado a se submeter para garantir sua
sobrevivéncia.

Nesse sentido, a tecnologia, sobretudo o ambiente glocal, favorece a libertacéo
dos sentimentos reprimidos vinculados a satisfacdo narcisista de integrar-se a um meio
ludico, despreocupado, gque ressoa a mesma liberdade existente na etapa da infancia.
Protegido pelo bunker tecnoldgico, o sujeito apropria-se do imaginéario glocalizado que
0 conduz ao sentimento de onipoténcia. A excitacdo causada pela liberdade da
experiéncia online possibilita a sensacdo de superioridade e a relativa independéncia do
Eu virtual com relacdo ao corpo ordinario. Sendo assim, o cibernarcisismo, construido
pelo imaginario glocal, trata-se da condicdo psicoldgica original de atingir o Eu ideal
transcendendo as limitagdes do préprio corpo bioldgico.

O corpo fisico “prende” o individuo a um mundo repleto de limitagdes,
sofrimentos e obstaculos. O corpo resignificado pela tecnologia, o corpo espectral, se
desvincula do corpo tangivel e permite experimentar somente 0 que satisfaz 0 ego
humano. O territorio virtual em trés dimens6es, como foi o caso do Second Life, serve
para ilustrar as potencialidades da “vida virtual”. Nele, os participantes, sob a forma de
avatares, reconstruiam em outro plano uma rotina real. Isso trata-se de uma
oportunidade de viver uma versdo idilica da prépria vida, o que geralmente significa
possuir boa forma fisica, alto padréo financeiro, experimentar ao extremo as vantagens
de uma vida social ativa, com fama, muitos amigos, festas e sexo seguro.

No virtual, o corpo tecnoldgico é um corpo em poténcia e nao esta submetido as
limitagdes peculiares ao corpo tangivel, ele muda de aparéncia, de género, se extingue

com a mesma facilidade e rapidez de um logoff e se recria no instante seguinte
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aperfeicoado. Em outras palavras, o imaginario glocal € o fenébmeno encantador que
atrai o sujeito a mergulhar no mar profundo da tecnologia e “morrer” feliz em busca da

superacdo dos anseios do seu Eu ideal.

Considerac0es Finais: Narcisismo e as Relac¢Ges Sociais Glocais

Alberoni (1992, p. 13), ao refletir sobre as relacbes humanas, apresenta a
amizade como uma “centelha” que atrai as pessoas, uma especifica forma de amor
norteada pela admiracdo, pelo companheirismo. Apesar dos novos contornos dados pela
cibercultura as relacfes afetivas, o principio da necessidade humana de sociabilidade

continua vivo. Ainda para o autor, a relacao entre amigos permanece pautada pela ética.

“Temos necessidade de ser ndos mesmos de maneira mais verdadeira, de ser
auténticos. Ndés ndo sabemos quem somos. Somos uma multiplicidade de
pessoas, de desejos, de aspiracBes, cada um dos quais fala pela mesma boca,
apresenta-se naquele mesmo palco que chamamos “eu”.

A manutencdo da ética, defendida por Alberoni como base que perdura na
amizade contemporanea, é uma afirmacdo fragil diante do cenario do ciberespaco.
Como n&o poderia deixar de ser, o relacionamento de amizade online assumiu a
efemeridade e a superficialidade da condicdo que muitos autores denominam de pds-
moderna. A fragilidade caracteristica dos vinculos de amizade estabelecidos pelo sujeito
foi potencializada nas relacdes em rede, apesar da permanente necessidade de criar
lagos.

Os internautas, em meio as interfaces sociais cada vez mais inovadoras,
adicionam, deletam, excluem ou bloqueiam pessoas, num movimento livre da escolha
com quem se relacionar. As proprias redes de relacionamento, por meio do cadastro
inicial, ddo indicacdo de possiveis candidatos a compor a lista de amigos. A maxima
ensinada as criancinhas “nao fale com estranhos”, foi suplantada no momento em que se
relacionar com “estranhos” passa a ser considerado também como modalidade de
amizade.

Bauman (2001) aborda o encontro com estranhos sob o prisma da
desconformidade com o trivial oferecido nas relagdes ordinarias. O discurso do autor
revela uma espécie de manifestacdo contra a seguranca da rotina, regida pela atracéo,

pelo perigo de partilhar a companhia de estranhos, “tanto mais ameacadora a diferenca e
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tanto mais intensa a ansiedade que ela gera”. Sob essa logica, torna-se evidente que a
mensuracdo da qualidade das relacdes de amizade tipicas da cibercultura ndo pode se
dar a partir dos preceitos modernos.

A longa duracdo das relacGes pessoais ja ndo é mais uma medida respeitavel,
pois a tecnologia inaugurou a instantaneidade como caracteristica do vinculo com o
outro. O tempo passa a corresponder a duracdo do fenébmeno, melhor dizendo, o
oximoro “momento de tempo” (BAUMAN, 2001, p. 138) é capaz de traduzir as
relacBes virtuais movidas pelo aqui-agora, preocupadas somente com 0 momento.
Apesar da existéncia de casos de relacBes estaveis que se sustentam prioritariamente
pelo espaco virtual e assim perpetuam.

Ainda que o carater efémero e descartavel seja apregoado criticamente a esse
tipo de relacdo, é relevante observar os demais vetores envolvidos nas interacdes,
considerando o fato de, no campo virtual, ndo existe fronteiras que possibilitem
distinguir entre os interlocutores e os vetores pertencentes ao contexto. O momento do
bate-papo se mistura com comércio, com o lazer, com 0s apelativos sexuais, com 0s

procedimentos criminosos; a alteridade, o “outro” virtual fica diluido nessa miscelanea.
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