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Resumo: O presente relatorio apresenta a base tedrica e a descricdo dos processos de
producdo para a ficcdo sonora “Entre Reinos e Magia”, bascada em contos infantis
tradicionais e nos estudos de Vladimir Propp.
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1. INTRODUCAO

O livro tem o poder de transportar o leitor ao seu proprio mundo, esse universo
sedutor e fascinante da leitura, onde ndo ha limites para a imaginacao. Pode ser por meio de
um desenho animado, um bom livro ou filme, é muito dificil encontrar uma pessoa, crian¢a
ou adulto, que nunca se deixou encantar com a magia de um conto de fadas. A pessoa que 0
conta a uma crianca (na maior parte das vezes um familiar), j& ouviu uma histéria alterada.
Isso ocorre porque os contos de fadas estdo enraizados na cultura popular, e cada local
adequa os contos para uma realidade local ou busca uma analogia com algo presente em sua
cultura.

Os contos possibilitam que as pessoas saiam da realidade de seu cotidiano para
acompanhar o herdi ou a heroina por grandes aventuras em um lugar desconhecido, para
obter a vitdria do bem sobre o mal e encontrar o0 amor verdadeiro, mesmo que tenham que
ultrapassar muitos obstaculos e enfrentar diversos perigos. Tudo isso é muito fascinante,
ainda mais quando ha elementos surpresa nas histdrias.

Seguindo essa linha de raciocinio, o intuito do projeto é trazer esses elementos a
tona e brincar com o imaginario dos contos de fadas, fazendo as pessoas relembrarem

historias antigas que fizeram parte de sua infancia e mostrar um novo ponto de vista nas
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historias dos irmdos Grimm, como: Branca de Neve, Cinderela, A Bela e a Fera e A Bela
Adormecida.

O projeto apresentado neste paper é uma peca sonora divida em seis episodios, com
cerca de dez minutos cada, baseada nos contos de fadas, e para isso foi usada como ponto
de partida a pergunta: E se as historias estivessem conectadas por meio de um personagem?
Na busca do amor verdadeiro, o principe Natanael passa por varias princesas até encontrar
Aurora, seu verdadeiro amor. Durante esse caminho o principe tem que enfrentar a sua
maior dificuldade, que é amadurecer, e também enfrentar um primo que fard de tudo para

destrui-lo.

2. OBJETIVO

Contribuir com um conteddo cultural para o radio, trabalhando um formato de
producdo sonora pouco comum no radio comercial atual (a ficcdo seriada), provendo
entretenimento.

Paralelamente, desestruturar os elementos narrativos de contos de fadas populares,
conforme definido nas teorias de Vladimir Propp, e entrelacar um conto ao outro de modo a
trabalhar as fungdes dos personagens dentro da narrativa, a fim de demonstrar que pequenas
alteracdes, tanto na estrutura como nas fungdes narrativas dos personagens, podem alterar o

curso dos contos que fizeram e ainda fazem parte da vida de muitas pessoas.

3. JUSTIFICATIVA

N&o é uma regra e héa excecBes, mas no geral, cada sujeito possui um ideal e deseja
encontra-lo. O conto de fadas apresenta essa possibilidade de que, por mais que a pessoa
passe por alguma dificuldade, ela vai encontrar o seu final feliz, e essa ideia é propagada
desde a infancia para as criangas que crescem acreditando em principes e princesas.

Por outro lado, trabalhar em cima de contos de fadas tradicionais vem se tornando
uma préatica bastante comum. Atualmente existem séries como a estadunidense Once Upon
a Time® e filmes como Mirror, Mirror’, que utilizam a estética ndo convencional de ages
como atrativo. Isto €, com o mesmo principio basico de personagens, herdis e vildes, as
historias sdo contadas de forma diferente, transformando as protagonistas em heroinas que

lutam por um bem maior, como a liberdade de seu povo. A ideia principal &€ embarcar nessa

® ABC Estados Unidos. Vinte e Dois episodios exibidos entre 23 de outubro de 2011 até 13 de maio de 2012.
" Mirror, Mirror (Espelho, Espelho Meu). 2012, Imagem Filmes.
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maré de producles e realizar um projeto com a mesma base. Porém, as semelhancas
essencialmente param por ai, pois como se trata de um projeto sonoro, o enfoque €
principalmente a reversdo® dos fatos e a classificacio dos personagens, citando como
exemplo: transformar a Branca em uma guerreira, a Cinderela em uma personagem
interesseira que sO visa a ostentacdo social, a Bela em uma personagem boa, porém
superficial a ponto de ndo ver a Bela interior da Fera, e a Aurora em uma princesa
impulsiva e determinada.

Assim, o projeto se torna viavel, com possibilidade de comercializacdo, levando em
consideragdo a atual demanda de conteido baseado em contos tradicionais, produzido
principalmente em outros paises. Consideramos que o publico-alvo desta série — da faixa de
12 a 16 anos — ouviria pecas sonoras curtas, de um contetdo que atraia interesse, no meio
da programacdo radiofonica. Claro, é preciso levar em conta que o espaco para ficcdo
radiofonica precisa ser reconquistado. Como trunfo, apostamos que as historias tradicionais

sempre estardo presentes na vida das pessoas, mesmo que contadas de maneiras diferentes.

4 METODOS E TECNICAS UTILIZADOS

A intencdo geral do trabalho é fundamentada nos principios de Vladimir Propp’
sobre os contos de fadas tradicionais. Portanto, séo utilizadas as classificagdes de funcoes,
tanto narrativa como de seus personagens, para alterar o fluxo do enredo que até entdo
sustenta a ideia catdlica de que toda acdo gera uma reacao, e que para alcancar determinado
objetivo vocé deve abrir mao de outros ou futuramente compensar de alguma forma pela
graca atingida.

Para escolher os contos que seriam adaptados, foi feita a pergunta: o que mais anda
chamando atencéo de publico / producdo quando se trata de adaptar um conto de fada para
0 audiovisual? A resposta veio de imediato: Branca de Neve. Sdo inimeros filmes e séries
que giram em torno desse conto e foi visto que daria certo comecar com ele. A partir dali,
foram consideradas mais trés historias que funcionariam com a de Branca para que um
novo universo fosse criado — historias também muito populares em Hollywood: Cinderela,

A Bela Adormecida e A Bela e a Fera. Outro personagem foi adicionado, inspirado em

8 Ao invés de seguir a ordem natural dos acontecimentos, escolhas dos personagens ou eventos externos
impedem que eles ocorram.

’ PROPP, Vladimir lakovlevich. A morfologia do conto maravilhoso, p- 26-62. Rio de Janeiro, 2006, 22
edicdo.
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Rumpelstiltskin, um personagem que estd presente em todas as historias na série Once
Upon a Time, como aquele que articularia todas as histdrias, um manipulador.

A partir dai, foi iniciado um trabalho cientifico de adaptacdo, baseado
principalmente em Propp. O autor estudou diversos contos de fadas e indica em seu livro
Morfologia do Conto Maravilhoso sete classes de personagens, e destinou 31 funcGes
dentro da narrativa, revelando a presenca de ritmos, mitos e costumes que diferentes povos
exerceram sobre os contos transmitidos oralmente.

As trinta e uma funcbGes dos personagens citadas no livro de Propp foram
identificadas nos contos por meio de fichas, e entdo foi possivel ter uma visdo do que seria
usado e funcionaria dentro da histdria. A morfologia de Propp esté aplicada no projeto para
transformar os contos sem perder os pontos chaves de virada e climax. Seguindo a linha do
conto maravilhoso, algumas dessas classes aparecem neste projeto, como proibicdo (ordem
que o rei faz ao principe para ele tomar seu lugar como o rei), ardil (primo assume outras
formas para enganar o principe) e tarefa dificil (para o principe, é encontrar o verdadeiro
amor).

A partir da definicdo dos elementos que permaneceriam na histéria e dos elementos
a serem acrescentados, a ordem dos eventos foi articulada dentro da jornada do herdi,
baseada em Vogler™®. A jornada atravessa os seis capitulos, comecando no mundo comum,
onde temos a apresentacdo da histéria. Acompanhamos os conflitos do herdi desde o
chamado a aventura até o momento de provacdo suprema, e o desfecho da historia do
momento da recompensa até o retorno com o elixir, tornando possivel uma narrativa

coerente em meio a tantos contos diferentes que foram usados.

5 DESCRICAO DO PRODUTO OU PROCESSO

O projeto é uma ficgdo sonora que tem como tematica principal os contos de fadas.
A ficcdo é em formato de serie, com seis episddios e dez minutos de duracdo, o que
possibilita uma absorcdo mais rapida da informacdo sem prender as pessoas por muito
tempo com tramas extensas e complexas.

Em sua maioria, um conto de fada conta com a presen¢a de uma princesa (que
geralmente encontra-se em perigo, ou que precisa fazer algum sacrificio que acaba a

colocando em tal posi¢cdo), um principe (que deve mostrar sua bravura em alguma tarefa

0 V/LOGER, Christopher. A jornada do escritor. Nova Fronteira S.A. Rio de Janeiro, 2006, 2% edigdo. p 91-
225
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dificil e acaba salvando e casando-se com a princesa, como uma espécie de “recompensa”),
um vildo (rainha, ogro, lobo ou bruxa, que deseja algo do heroi: poder, beleza, objeto
magico), animais ou seres fantasticos (passaros, espelhos, seres magicos, que aparecem no
caminho do herdi para guia-lo em sua jornada). Mas e se ndo fossem exatamente assim?

2

Partindo da condi¢do do “se”, as historias escolhidas foram desestruturadas e
interligadas por meio de uma peca chave: o Principe Encantado. Ele agora é o herdi-
protagonista e tudo pode ser acompanhado por seu ponto de vista, conforme ele passa por
cada conto, num total de seis episodios, até chegar a seu objetivo final.

Foi definido que o herdi procuraria uma esposa em cada histéria, falhando com
todas até chegar a Gltima e finalmente alcancar seu destino. Um motivo para essa busca foi
definido: salvar seu reino a pedido de seu pai, 0 rei, e para isso era necessario um vilao que
tentasse o atrapalhar de todas as formas. Como nas histérias analisadas é sempre uma irm4,
ou tio, ou madrasta que fica com esse tipo de papel, foi decidido que o vildo da histéria
seria um primo do principe, que quer tomar o trono por vinganca, e esse seria o fator
motivador que o levaria a fazer coisas terriveis em todos episddios.

Definido o universo principal, era necessario definir os secundarios. Cada conto foi
desmembrado e itens / personagens / poderes foram selecionados para entrarem no universo
do principe:

e Do universo da Branca de Neve: O espelho, a Rainha Méa e o Cacador.
e Cinderela: A fada madrinha, o sapatinho, a madrasta e suas irmas.

e A BelaeaFera: As irmas, a rosa, o anel magico, o pai e a fera.

e A Bela Adormecida: Malévola, a torre, a maldicdo do sono.

Elementos de outros contos foram inseridos, como:

e A espada do principe, inspirada em contos como Rapunzel e Peter Pan.
e A Sila, personagem com poder profético da mitologia greco-romana
e (O dragdo, imagem animalesca que representa o mal

Para facilitar a ilustragdo do processo de criagdo, apresentamos a seguir as sinopses
dos episadios:

Episodio 1: Apds muito tempo afastado, Natanael, o principe de Midgéardia, retorna
a pedido de seu pai e € designado a embarcar em uma jornada em busca de uma esposa para
gue assim, possa salvar o reino das maos de seu primo Elias.

Episodio 2: Branca de vé sozinha pela primeira vez em sua vida ap0s a morte de seu

pai. Em meio toda sua dor, é obrigada a lidar com o édio de sua madrasta e acaba fugindo
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para salvar sua vida, contando com a ajuda inesperada de um principe muito conhecido e de
um cacador cheio de segredos.

Episodio 3: Apos a desilusdo com Branca, Natanael retorna ao reino de Midgéardia e
descobre que seu pai organizou um baile em seu nome para que encontre sua futura esposa.
E nesse baile que o principe conhece Cindy, uma jovem encantadora e acredita que ela é
sua prometida, sem saber que a beleza da jovem esconde sentimentos poucos nobres.

Episodio 4: Natanael decide embarcar de vez em sua jornada apos o fracasso do
baile. Ao precisar de ajuda, acaba conhecendo Bela, que conquista seu coragédo rapidamente
e o faz acreditar que finalmente encontrou o amor de sua vida mas o sumico do pai de Bela
a obriga a embarcar numa perigosa misséo e deixar tudo para tras.

Episodio 5: Cansado das repetidas desilusGes, Natanael pensa em desistir de tudo
mas, ao descobrir a verdade sobre o lendario reino adormecido e sua princesa Aurora, acaba
se vendo diante de um desafio que podera mudar sua vida para sempre.

Episddio 6: Ao se sentir derrotado, Natanael reflete se tudo o que passou valeu a
pena. Um ultimo encontro com seu primo lhe revela informagdes que viram seu mundo de
cabeca para baixo mas, o inesperado acontece gracas a um rosto familiar. Antes de cumprir

seu objetivo final, Natanael deve enfrentar um ultimo desafio, talvez o pior de sua vida.

5.1 Processo de producéo

O processo de pesquisa do projeto se iniciou em Fevereiro de 2012, como parte da
matéria Projeto Experimental | do curso de Radio e TV da Universidade Anhembi
Morumbi. Com a determinacdo do tema, contos e personagens e situagcbes mapeadas, foi
dado inicio ao processo de criagdo dos roteiros em Junho do mesmo ano. Um més e meio
depois o casting foi feito com alunos da universidade e atores profissionais. Eram vinte e
quatro personagens para serem trabalhados com catorze atores, alguns com mais de um
papel em episddios diferentes (personagens secundarios).

As gravag0es foram realizadas nos estudios da universidade durante duas semanas e
meia e, enquanto isso, os efeitos sonoros eram capturados, alguns extraidos da internet
assim como a trilha sonora. Todo material foi editado no software Sony Vegas e durante
esse processo, algumas vozes precisaram ser regravadas ou substituidas, o que levou em

torno de um més e meio.

6. CONSIDERACOES
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O réadio é uma ferramenta que permite envolver o ouvinte facilmente pela sua
linguagem oral, baixo custo e mobilidade, além de permitir que o ouvinte construa um
universo Unico e pessoal sobre aquilo que lhe é transmitido.

Ainda se comenta muito sobre a Era de Ouro do Radio, quando as radionovelas
tinham grande prestigio e eram consideradas uma forma de entretenimento impar para a
época. Com esse projeto, o ouvinte pode experimentar um pouco do que era a ficcdo no
radio, algo que foge aos padrdes dramaturgicos atuais.

Apesar de existirem diversas histdrias em diferentes midias sobre os contos infantis,
ainda existe muito o que abordar sobre o tema. Na programacao de radio atual, a maior
parte da grade é ocupada por programacao musical ou noticiosa, mas ainda ha publico para
ficcdo sonora também. E interessante produzir uma peca sonora de ficgdo para o mercado
brasileiro, pois permite estimular o imaginario das pessoas e trazer um novo produto para o
mercado atual.

Entre Reinos e Magia foi elaborado como uma prova de que, independentemente da
imagem, uma histdria pode ser compreendida e apreciada. Também funciona como uma
analogia a tradicdo de ouvir radionovelas na Era de Ouro do radio brasileiro. Essa préatica
perdeu peso com o surgimento da TV, mas ainda ndo foi completamente esquecida e é
possivel trazé-la a tona, assim como o hébito da leitura entre criancas e jovens adultos foi
resgatado com histérias como “O Senhor dos Anéis” e “Harry Potter”. Esse tipo de
produto, em formato sonoro, permite que 0 ouvinte entre no universo do her6i e acompanhe
suas aventuras em busca de seu objetivo final, com ganchos que o prendem e agu¢cam sua

curiosidade quanto ao destino de cada personagem.
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