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Mix Tape — Vinheta De Um Programa De Tv!
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RESUMO

Este trabalho realizado nas Faculdades Integradas Rio Branco para disciplina de Oficina de
TV I, sob orientacdo do professor Marcio Antonio Rinaldi, tem como proposta a realizacdo
uma vinheta de abertura para um programa de TV. A vinheta é uma sintese dos conteudos
visuais e sonoros abordados no programa “Mix Tape”, que ¢ destinado para um publico jovem
de 16 a 30 anos e tem entre os temas discutidos Musica, Quadrinhos, Cinema e Games.

PALAVRA-CHAVE: vinheta, televisdo, animagdo, computacao gréfica

1 INTRODUCAO

A vinheta originalmente representava um carater simbélico que ornamentavam as
iluminuras na Idade Média, como tentativa de chamar atencdo do leitor para textos sagrados.
Depois com os tipos moveis de Gutemberg e o surgimento da imprensa, ela ganha identidade,
afirmando-se como elemento decorativo.

No cinema ela foi utilizada em cartazes e para aberturas dos filmes, em constante
evolucdo, na TV a vinheta tem uma linguagem diferente, é mais estética e representativa,
tendo em vista que os programas de TV e novelas a utilizam com grande frequéncia, se
tornando uma marca do produto audiovisual. “Dessa forma, vinhetas sao fantasias visuais que
estdo presentes no video, levando aos telespectadores momentos de emocdo e criacdes
artisticas.” (AZNAR, 1997, p. 51)

Foi na televisdo que a vinheta teve outras funcdes além da funcdo decorativa, obtendo
papel de destaque, influenciando na linguagem do meio e inspirando pesquisas académicas e
publicacdes especificas sobre essa obra audiovisual: “a vinheta no contexto televisivo ¢
constituida de algum tipo de signo ou representacdo composta de elementos imagéticos,

sonoros e mensagem de expressdo verbal, usada com fim informativo, decorativo, ilustrativo,
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de remate, de chamada, de passagem, de identificacéo, institucional, de organizagdo do espaco
televisivo etc” (DORNELES, 2011, p. 44)

Além de demonstrar o processo criativo da vinheta Mix Tape e 0 motivo das escolhas
de imagens, animacoes e trilhas.

Explicamos qual o publico de interesse que a vinheta se propGe a atingir, os elementos
narrativos, técnicas utilizadas e o contetdo pelo qual ela foi criada.

2 OBJETIVO

Reunir na vinheta de abertura os conceitos editoriais do programa de TV “Mix Tape”.
llustrar com imagens digitais através da computacdo gréafica, a identidade visual e as artes do
programa de TV em uma animacgdo sonorizada com elementos sonoros pertinentes ao seu
publico.

Determinar um padrdo visual ao programa de TV através da vinheta, de onde vai

derivar as outras pecas videogréafica que vdo compor a identidade visual do programa.

3 JUSTIFICATIVA

E relevante destacar que a vinheta também estd presente em outros meios de
comunicagdo, como no rédio, internet, ainda no cinema e no objeto deste trabalho a televisdo,
que ¢ o meio onde exerce grande influéncia na sua linguagem: “A grande verdade ¢ que as
artes, a arquitetura, a escrita, e as midias eletrbnicas jamais seriam as mesmas sem a
ornamentacao e o destaque que a vinheta concedeu as figuras e formas representadas por elas”
(FREITAS, 2006, p. 112).

Transmitir a ideia principal do conteido de um programa de maneira resumida num
curto espaco de tempo utilizando imagens e sons: a vinheta de abertura se encarregou de
realizar esse papel.

O estilo da vinheta foi idealizado utilizando elementos gréficos e que fazem parte do
repertorio do publico alvo do programa justamente para demonstrar as caracteristicas
pertinentes ao publico de interesse.

Vivemos na era da interatividade, e a Televisdo principalmente deve acompanhar essa
tendéncia, a representacdo do programa através da vinheta de abertura é o carro chefe para
ilustrar ao telespectador do que se trata o programacéo, mostrando agilidade na movimentacéo

dos elementos visuais e no ritmo da sonorizagéo.
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4 METODOS E TECNICAS UTILIZADOS

Para realizar a vinhetas do programa de TV idealizado Mix Tape, foi utilizado o
programa Adobe Photoshop para edicdo e recorte das imagens, e Adobe After Effetcs para
animacao e sonorizacao.

Foram pesquisadas imagens referentes ao tema e selecionadas as que apresentaram
melhor visualidade em alto contraste.

Todas as imagens foram montadas em um arquivo de imagens em camadas ou layers
(Adobe Photoshop) para serem posteriormente animadas em um software de composicéo de
imagens (Adobe After Effects).

Para a sonorizacdo foram escolhidos arquivos de sons e ruidos em formato digital
(MP3 e/ou WAV) que caracterizavam 0s elementos visuais correspondentes.

A finalizacdo do trabalho foi feita apds a mixagem do audio no préprio software de
composicdo de imagem (Adobe After Effects) com a exportacdo do arquivo original em alta
resolucéo (FullHD, com 1920x1080 pixels).

5 DESCRICAO DO PRODUTO OU PROCESSO

A vinheta Mix Tape foi elaborada através de uma pesquisa com referéncias aos temas
que o programa abordaria, utilizamos imagens que remete a cinema, quadrinhos, games e
musica.

Contendo efeitos de animacdo e sonorizacdo, o sentimento de curiosidade do
telespectador se intensifica. Todas as imagens do produto audiovisual sdo bem coloridas,
entretanto as cores prevalecentes séo as do colorbar fazendo alusdo a TV.

Pop art foi uma inspiragdo para a utilizacdo das imagens de alto contraste em
movimentos rdpidos, que foram de extrema importancia para chamar a atencdo e agradar o
publico do programa, gerado a partir da identificacdo de sua linguagem (Figura 1).

Cada parte da vinheta é bem dindmica, em sua abertura e fechamento utilizamos uma
fita cassete para remeter a algo classico, o tema cinema, por exemplo, Marilyn Monroe e
Charles Chaplin sdo icones que aparecem como ilustracdo, na animacdo do tema games,
utilizamos o jogo Pac man, pois independente da idade do telespectador, 0 jogo sempre sera

reconhecido.
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A trilha escolhida foi um rock leve e animado, além dos efeitos sonoros direcionados a
cada tema, a sonorizacdo da animacdo foi a pega chave para a vinheta se tornar atrativa e

viciante.
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Figura 1 — Frames da vinheta de abertura para o programa “Mix Tape”.
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6 CONSIDERACOES

A vinheta adaptada para a televisdo tem uma fungdo importantissima de destacar a
apresentacdo do programa e o representar com exceléncia seu contetdo.

Um produto audiovisual na televisdo para cumprir seu objetivo de transmitir uma
mensagem deve conter sons e imagens de acordo com o publico que deseja atingir para
reforcar o contetdo do programa dentro da programacao da emissora.

A vinheta de abertura do programa Mix Tape faz justamente este esforgo, com todas as
cores, formas, movimentos, sons e ritmos idealizados e reunidos com o objetivo de deixar o
telespectador ciente do que trata o programa através dos elementos visuais e sonoros exibidos

no curto tempo de duracdo da vinheta.
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