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RESUMO

Este trabalho apresenta e analisa o roteiro do curta-metragem “As Noites (In)comuns do
Alvorada”, projeto realizado como trabalho de conclusdo do curso de Imagem e Som da
Universidade Federal de Sdo Carlos. No filme, o grande passatempo de lIsadora € criar
historias sobre os objetos que ela encontra esquecidos no cinema onde trabalha, até que uma
simples caixa de papeldo aparece para questionar a sua criatividade. O roteiro busca
construir uma narrativa que explore o universo ladico da imaginacdo a0 mesmo tempo em
que lida com o mistério que atormenta a personagem.
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1 INTRODUCAO

“As Noites (In)comuns do Alvorada” é um projeto de curta-metragem realizado
como trabalho de conclusao de curso dos alunos do quarto ano do curso de Imagem e Som,
da Universidade Federal de Sao Carlos, a UFSCar, sob a orientacdo do Professor Mauricio
Zattoni.

O roteiro apresenta a personagem Isadora, uma menina de vinte e poucos anos que
trabalha no Cine Alvorada, um antigo cinema de rua. Entre suas funcdes esta recolher tudo
0 que fora esquecido pelos distraidos espectadores e guardar numa sala de achados e
perdidos. Essa sala é uma das grandes distragdes de Isadora, praticamente um reflgio onde
ela passa parte do tempo criando historias sobre aqueles objetos que enchem as prateleiras.
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Entretanto, uma noite depois da ultima sessdo, Isadora est4 recolhendo os objetos
perdidos quando encontra uma caixa de papeldo, lacrada com uma fita adesiva, esquecida
em cima de uma poltrona. A curiosidade em descobrir o que tem dentro da caixa acaba
acarretando em um bloqueio na imaginagdo da personagem e a faz repensar a forma como
lida com a sua imaginacao.

A principal referéncia para o desenvolvimento desse roteiro original foi o longa “O
Fabuloso Destino de Amelie Poulain” de Jean-Pierre Jeunet, principalmente pela criacdo de
uma atmosfera ludica e pela centralizagdo da narrativa em um anico personagem principal

gue conduz toda a histéria.

2 OBJETIVO

Este roteiro comegou a ser desenvolvido em meados de 2011, durante as disciplinas
de especializacdo em roteiro e elaboracdo de projeto, j& com o intuito de se tornar um
projeto de curta-metragem a ser apresentado como trabalho de conclusdo do curso de
Imagem e Som.

Desde entdo o filme ja tinha como objetivo trazer como tematica a questdo da
memoria tanto dos objetos quanto do proprio espago que € o Cine Alvorada. Partiu-se entdo
da premissa de que tanto os objetos quanto os lugares carregam consigo historias, as mais
variadas possiveis e podem ter valores e significados diferentes para cada pessoa. A Isadora
€ uma personagem que além de entender isso muito bem, brinca com essas historias e se
permite viajar nesse infinito de possibilidades que é uma sala de achados e perdidos. E
ainda temos o Cine Alvorada, esse charmoso cinema de rua, que ap06s cinguenta anos de
funcionamento se mantém ativo.

A partir dessa idéia, pretendia-se criar uma narrativa que explorasse de forma
bastante lGdica e divertida essa atmosfera de nostalgia, imaginacéo e criatividade vindas da
personagem e do espaco. Mais do que isso, 0 objetivo também era propor uma nova
perspectiva da imaginacdo através de uma concepcao original que convidasse o espectador

a criar junto com a personagem.

3 JUSTIFICATIVA

O que determina o valor de um objeto? O que o torna valioso para alguém? Muito
mais do que simplesmente o preco de mercado, o valor afetivo é um fator essencial para

responder a essas questdes. Os objetos séo participantes ativos do cotidiano do homem, eles
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estdo diretamente envolvidos nas préaticas sociais, nos objetivos pessoais e é impossivel ndo
concordar que estdo impregnados de significados e emocoes.

Mesmo vivendo em um mundo moderno onde tudo € descartavel e novos produtos
surgem em tempo recorde, ainda fazemos questdo de manter aquilo que nos traz lembrancas
ou remete experiéncias.

No curta-metragem essas significacdes e historias sdo tratadas do ponto de vista de
Isadora, que embora ndo seja a dona desses objetos e tampouco conheca a real historia de
cada um deles, entende o valor de tudo aquilo que esta ali a sua volta esquecido. Através da
imaginacdo, Isadora tenta criar e recriar essas histdrias agregando valor a objetos que a
primeira vista sdo extremamente simples, comuns, insignificantes.

Para ambientar essa proposta, a escolha de um cinema de rua como cenario casa
com a idéia de manutencdo da memoria agora ndo mais dos objetos, mas também dos
lugares e da relagcdo deles com quem os freqlenta. Em “As Noites (In)comuns do Alvorada”
apresentamos um ficticio Cine Alvorada que aparece como um cinema antigo, mas ainda
ativo e que carrega todo o charme e romantismo dos cinemas de rua. A escolha do nome
extremamente comum e a opcao de nédo revelar sua localizacdo foram estratégias para tornar
0 espaco 0 mais universal possivel e aproximar o publico desse clima nostalgico.

O roteiro buscou ainda abordar essa tematica experimentando uma linguagem
diferenciada, que explora o ludico e possibilita a todas as demais areas (direcdo de arte,
fotografia, direcdo, edicdo de som e montagem) exercitar a criatividade e a experimentacao,
principalmente nas cenas do Imaginario. Além disso, como realizacdo audiovisual
universitaria, o projeto ainda representa a sintese do conhecimento adquiridos durantes
esses quatro anos de graduacdo e a busca em contribuir para uma cinematografia

universitaria de qualidade e que consiga atingir um grande numero de espectadores.

4 METODOS E TECNICAS UTILIZADOS

O ponto de partida do projeto “As Noites (In)comuns do Alvorada” foi uma
descricdo de personagem que, em resumo, contava sobre uma menina de 26 anos que
depois de ndo conseguir ingressar na carreira de atriz, vai trabalhar num cinema de rua de
sua cidade. A questdo da relacdo da personagem com 0s objetos, que a principio era
bastante secundaria, foi ganhando forgas ao longo do processo de cria¢do até se consolidar

como um tema central j& numa primeira versdo do roteiro, ainda bastante cru.
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O Cine Alvorada é o ambiente principal dessa historia, concentrando todo
desenvolvimento do filme num Unico espaco diegeético. Dele surgem os demais personagens
que compdem o filme: o simpatico pipoqueiro, duas irmés bilheteiras e fofoqueiras, um
espectador distraido e um detetive, personagem de um filme que estd sendo exibido no
préprio Cine Alvorada. Também foi desenvolvida uma descricdo desses personagens
secundarios, tracando suas principais caracteristicas fisicas e psicologicas, além de um
breve historico. Essas informagfes, mesmo as que ndo tenham ficado explicitas no roteiro
final, foram importantes para a construcdo desse universo e depois auxiliaram a direcéo e 0s
atores na construcdo e caracterizacdo dos personagens.

O conflito foi construido a partir de um elemento, a caixa, cujo aparecimento altera
a rotina dessa personagem principal, colocando um blogueio na sua criatividade. Conseguir
se livrar desse bloqueio e criar uma historia para aquele novo objeto passa a ser a motivagdo
de Isadora e, sua jornada, o fio condutor da narrativa.

Todas essas informacBes iam sendo organizadas em um quadro na parede que
formava um diagrama dessa primeira ideia. Esse método permitia uma visao geral da
historia e ajudava a visualizar o fluxo da narrativa identificando os seus maiores problemas
ainda antes de ir para o papel.

O desenvolvimento do roteiro de fato se baseou na estruturacdo dramatica dividida
em trés atos, o que Syd Field chama de o “paradigma de um roteiro” (FIELD, 2001):
apresentacao, confrontacao e resolucéo. Os atos sdo separados por dois pontos de virada,
“mudanca na qual uma acéo toma rumo diverso do que vinha tomando” (CAMPOQOS, 2007).

A apresentacdo em “As Noites (In)comuns do Alvorada” introduz o publico a
rotina do cinema e de Isadora, revelando sua relagdo com o espaco, os objetos e a forma
como ela lida com a sua imaginacdo. Para essa apresentacdo, utiliza-se como recurso
narrativo um narrador onisciente e onipresente que expde essa primeira descricdo. O
aparecimento da caixa e a incapacidade da personagem exercer sua criatividade mudam o
rumo da historia e sdo o primeiro ponto de virada.

A confrontacdo é toda a busca da personagem por uma resposta para suas duas
questdes, “de quem € a caixa?” e 0 “0 que tem dentro dela?”, que acaba culminando num
pesadelo (climax) quando a propria imaginacdo tenta ajudar através do reencontro com o
Detetive. Por fim, a resolucéo ¢é o desfecho da histéria com a libertacdo da personagem de

seu dilema, seguido por uma avalanche criativa que encerra o filme.
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Depois de uma primeira versdo escrita, o aperfeicoamento desse texto foi
acontecendo durante os encontros periodicos entre o grupo responsavel pelo projeto e o
professor orientador. Nesses encontros o roteiro era discutido, muitas sugestbes eram
colocadas e surgiam novas referéncias filmicas e bibliograficas o que incentivava a revisao

do texto e a escrita de um novo tratamento a ser debatido, seis até a versdo final.

5 DESCRICAO DO PRODUTO OU PROCESSO

O roteiro de “As Noites (In)comuns do Alvorada” foi desenvolvido pensando o
filme em trés universos. O primeiro universo compreende todas as cenas que se passam no
Cine Alvorada, seria 0 “real” dentro da diegese, englobando os espacgos do foyer, sala de
exibicao e sala de achados e perdidos. Nessas cenas prevalecem o realismo e a naturalidade
das acoes e didlogos.

O segundo universo ¢ o do imaginario, espaco onde o espectador é levado a
acompanhar a imaginacdo de Isadora em acdo, assim como acontece em “O Mundo
Imaginéario do Doutor Parnassus”, de Terry Gilliam. Esse espaco, por se tratar de um lugar
abstrato e fantasioso, foi bastante discutido pelo grupo até se chegar numa concepc¢éo
definitiva.

No roteiro ele é descrito como um espago aparentemente grande, onde ndo se vé
claramente seus limites, sugerindo um ambiente infinito que estaria localizado dentro da
cabeca da Isadora. La suas lembrancas, memorias e sentimentos estariam guardados nas
varias estantes, gavetas, armarios e bads que compdem o lugar. A proposta seria criar uma
atmosfera surrealista em um espago com uma forte influéncia teatral (que se solidificaria
depois com as concepcdes de cendrios, iluminacdo, decupagem e sonorizacdo) sugerindo
um palco em que a imaginacao da personagem ganha vida.

Esses dois primeiros universos ja sdo apresentados ao publico na primeira sequéncia
do filme, uma espécie de prologo que introduz o Cine Alvorada e a Isadora através de um
narrador desconhecido e onisciente.

O terceiro e ultimo universo corresponde ao “filme do detetive” que estd sendo
exibido no Cine Alvorada e no qual Isadora se vé como uma personagem, assim como
acontece em “500 dias com ela”, de Marc Webb. Esse universo tem uma influéncia direta
da linguagem do film noir, género cinematografico popular nos EUA durante os anos 40

cujas tramas tinham raizes nos romances policiais da época. O personagem do Detetive e a
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projecdo de Isadora numa Femme Fatale, figuras recorrentes do género, j& sugerem essa
intertextualidade que intensifica o mistério em cima do conflito causado pela caixa.

A resolucédo do conflito talvez tenha sido a parte mais desafiadora na escrita desse
roteiro. A escolha sempre foi manter em segredo o verdadeiro conteudo da caixa. O
objetivo era deixar o espectador livre pra criar a sua histdria, assim como a Isadora cria as
dela. Além disso, acreditava-se que qualquer que fosse a resposta para esse mistério, seria
decepcionante quando revelado tdo explicitamente. O ideal era valorizar a possibilidade de
criar varias respostas em detrimento de uma Gnica resposta pronta.

Quando, no inicio do processo, 0 nome da personagem Isadora fora escolhido,
houve uma intencdo de criar, mesmo que sonoramente, uma ligacdo com o nome Pandora,
buscando uma relacdo com o mito grego que tanto dialoga com o filme. Com o
aperfeicoamento do texto e principalmente através dos debates que aconteciam durante o0s
encontros com o professor orientador, essa intertextualidade foi ganhando forca.

O Detetive é um personagem que estd diretamente ligado a esse mistério da caixa,
tem como caracteristica essa arrogancia e superioridade, se coloca como sendo o detentor
da verdade e, alem de tudo isso, & mais um elemento da imaginacdo de Isadora. Resolver o
conflito do bloqueio da imaginacéo no prdprio imaginério, com a ajuda de um personagem
ja existente e um elemento intertextual, foi a solugdo perfeita que garantiu ao curta um
roteiro redondo, coeso e que agradou toda equipe.

Além da intertextualidade, outro ponto enriquecedor da narrativa de “As Noites
(In)comuns do Alvorada” é o simbolismo que 0s proprio objetos carregam. O isqueiro, que
aparece quase como um amuleto da personagem, também simboliza a sua propria
capacidade de imaginar. Narrativamente o fogo, e consequentemente o isqueiro, € 0 que
leva a personagem para 0 espago do imaginario. Quando o isqueiro falha é a imaginacao
dela que esta falhando, bloqueada pela caixa. E, por fim, quando Isadora recupera a sua
criatividade, o mesmo isqueiro tem uma chama enorme. Talvez a relagdo ndo seja tdo 6bvia
para todo o publico, mas séo alguns detalhes foram pensados buscando dar mais brilho e

coeréncia a narrativa.

6 CONSIDERACOES

Escrever o roteiro desse curta-metragem e junto com isso ter a oportunidade e o
tempo para poder criar, discutir e ir melhorando-o a cada tratamento foi uma experiéncia

inédita durante a graduacdo e muito enriquecedora. Durante as disciplinas de realizacdo do
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curso, embora houvesse a oportunidade de criar um roteiro, o tempo dedicado a sua
elaboracdo fora sempre muito curto, ja que essas disciplinas praticas concentram todo o
processo de realizacdo em apenas um semestre.

Até o ultimo tratamento foi praticamente um ano dedicado a criagdo e
desenvolvimento desse roteiro que se concretizou num filme que consideramos a sintese
dos quatro anos de graduacdo. Durante o processo, foram fundamentais os aprendizados
que tivemos dentro da universidade, tanto dentro de sala de aula, na teoria e na pratica,
como, principalmente, no convivio e nas experiéncias que tivemos com colegas de todas as
turmas.

O filme, que esta pronto, ja teve algumas exibi¢des publicas e esta sendo inscrito em
diversos festivais nacionais e internacionais buscando atingir o maior numero de

espectadores possiveis e disseminar a produgdo audiovisual universitaria.
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