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RESUMO

Esse artigo visa a apresentar a historia em quadrinhos “Além do Ponto”. Essa narrativa
visual foi produzida para o jornal mural O Expresso, resultado de um projeto de extenséo
do curso de Jornalismo da Universidade Federal de Vigosa (UFV), voltado para a
informacdo e entretenimento dos usuarios de transporte publico na cidade. A trama da
historinha em quadrinhos gira em torno dos devaneios da personagem LUcia, que se perde
em seus pensamentos durante o trajeto de onibus e roda por toda a cidade sem se dar conta
de que sua parada ja havia passado. O objetivo é divertir e criar uma conexdo com o publico
alvo através de um relato artistico e bem humorado de uma ocorréncia cotidiana com a qual
os leitores possam se identificar. Para torna-la visualmente atraente, a narrativa
quadrinistica é composta de modo colorido e pitoresco.
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1 INTRODUCAO

Embora muitos jornais impressos mantenham, principalmente por tradicdo, sessdes
dedicadas a diversdo dos leitores em suas paginas, nas redacfes e na academia o
entretenimento é visto primordialmente como ndo jornalistico, e muitas vezes é relegado ao
segundo plano em relacdo aos textos especificamente informativos (LIMA, 2008). Apesar
disso, esses géneros de divertimento, entre os quais se encontram as historias em

quadrinhos, continuam a cativar o publico desses veiculos jornalisticos.

! Trabalho submetido a0 XX Prémio Expocom 2013, na Categoria Producdo Transdisicplinar, modalidade Histérias em
Quadrinhos.

2 Aluno lider do grupo e estudante do 6° Semestre do Curso de Comunicagdo Social/Jornalismo, email:
leticiabelha@gmail.com.

® Estudante do 6°. Semestre do Curso de Comunicagéo Social/Jornalismo, email: campanhaisabela@gmail.com.

4 Orientadora do trabalho. Professora do Curso de Comunicacéo Social/Jornalismo, email: mariana.procopio@ufv.br.

® Orientadora do trabalho. Professora do Curso de Comunicagéo Social/Jornalismo, email: laenemucci@gmail.com.



Intercom — Sociedade Brasileira de Estudos Interdisciplinares da Comunicacao
nTercom XX Prémio Expocom 2013 — Exposicao da Pesquisa Experimental em Comunicagdo

De acordo com Lima (2008, pag. 43), “o discurso plastico comunica numa
“linguagem” que se vale da experiéncia visual comum aos interlocutores, isto é, seu criador
e 0 publico”. Assim, o0 género das historias em quadrinhos se configura potencialmente
como mais que um passatempo, podendo informar e relatar situagdes verossimeis de modo

artistico e subjetivo.

No mundo contemporéneo, as narrativas que sobrepdem icones e palavras
— discurso plastico — vém tomando proporcdes cada vez maiores,
permitindo a imagem a materialidade de linguagem que ndo apenas
reflete, mostra ou ilustra uma realidade, mas que, principalmente,
significa, 0 que nos permite interpretar o iconico por sua expressividade
como linguagem. Os discursos plasticos, assim, cresceram e se
multiplicaram porque v@o ao encontro das necessidades do ser humano.
Isto porque eles utilizam um elemento de comunicacdo que esta presente
na histéria humana desde o seu inicio: a imagem (LIMA, 2008, pag. 43).

Lima (2009) também insere os quadrinhos no contexto do “contrato de diversao™:
Uma oferta que o veiculo faz aos leitores, tendo em vista proporcionar momentos de
dispersdo, de relaxamento. Trata-se de uma proposta de “atender as necessidades ludicas
dos leitores dos jornais (...) e (...) envolver o leitor em um clima de bem-estar” (LUSTOSA,
1996, pag. 170). Uma clivagem na dura realidade cotidiana, de forma a levar o individuo a
atenuar e sublimar a rudeza da vida social bem como constituir um espaco de sociabilidade
com o jornal.

Consideraremos a definigdo de historia em quadrinhos de Scott McCloud: “imagens
pictoricas e outras justapostas em sequencia deliberada destinadas a transmitir informacdes
e/ou a produzir uma resposta no espectador” (MCCLOUD, 2005, p.9). Nesse sentido, essa
narrativa visual possui carater e/ou funcdo comunicacional.

Em relagdo ao jornalismo, a historia em quadrinhos se aproxima dos moldes do
género diversional propostos inicialmente por José Marques de Melo (1985). Trata-se de
uma forma de jornalismo que engloba textos que, amparados pelo real, procuram dar uma
aparéncia romanesca aos fatos e personagens. Esse tipo de fazer jornalistico resgata formas
literarias de expressdo para estabelecer suas narrativas, como o uso de didlogos, digressoes
e aprofundamentos psicologicos.

Nesse contexto, apresentamos uma histéria em quadrinhos produzida para o jornal
mural O Expresso, projeto de extensdo do curso de Comunicac¢do Social — Jornalismo da
Universidade Federal de Vigosa (UFV). Essa publicagédo é veiculada nos 6nibus da cidade
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de Vigcosa, Minas Gerais e a sessdo destinada as narrativas visuais, especialmente os
quadrinhos, ¢ intitulada “No Balang¢o do Busao”.

A narrativa em questdo ¢ a historia em quadrinhos “Além do Ponto”, veiculada na
segunda edicdo do jornal O Expresso e produzida pela aluna Leticia Abelha. A trama da
historinha em quadrinhos gira em torno dos devaneios da personagem Lucia, uma
passageira que se perde em seus pensamentos durante o trajeto de Onibus e roda por toda a
cidade sem se dar conta de que sua parada ja havia passado.

A tirinha é o relato de duas viagens: aquela que ocorre no mundo real, ou seja, 0
trajeto do Onibus, e a “viagem” de Lucia pelos proprios pensamentos. Esse paralelo foi
escolhido como ponto central para o desenvolvimento da trama pelo clima reflexivo que o
transporte coletivo por vezes inspira nos passageiros.

“Além do Ponto” retrata de maneira diferenciada uma situagdo verossimil, que faz
parte do dia-a-dia do publico-alvo d’O Expresso. Além de entreter, ela pretende relatar um

acontecimento cotidiano de carater subjetivo, através do uso da arte e do simbolismo.

2 OBJETIVO

Tem-se como objetivo principal a criacdo de uma histéria em quadrinhos com trama
e visual que envolva o publico alvo do jornal mural O Expresso, ou seja, passageiros,
trocadores e motoristas do sistema de transporte publico da cidade de Vigosa, Minas Gerais.

A tirinha retrata uma situacdo com que os passageiros de Onibus podem se
identificar e que tenha um caréter reflexivo, mas também divertido. Lucia se distrai durante
0 trajeto do dnibus, perdida em seus préprios pensamentos e deixa passar 0 ponto em que
deveria descer. O humor é sutil e vem da identificacdo do leitor com a distracdo da
personagem.

Além disso, desejamos transmitir informacdo com carater ladico, utilizando a
criatividade, cores e poética para prender a atencdo do leitor e criar um espaco de

sociabilidade com o jornal.

3 JUSTIFICATIVA

A se¢do em que a tirinha foi publicada ¢ chamada “No Balango do Busdo”. Como o
jornal O Expresso € veiculado em 6nibus, a tematica do transporte pablico é observada nas

artes publicadas. Na tirinha “Além do Ponto” ¢ explorada a introspec¢ao que ¢ muitas vezes
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inspirada pelo trajeto desse transporte coletivo. Assim, o leitor pode se identificar com a
situacdo relatada.

O objetivo dessa secdo dentro d’O Expresso é divertir o leitor e distrai-lo, o que
geralmente ndo € alcangcado com os textos puramente jornalisticos. As ilustracGes presentes
em cada edicdo sdo destaques do jornal, que despertam a atencdo de quem anda de 6nibus.
Caracteristica do proprio modo como é divulgado, o jornal utiliza-se destes recursos
atrativos para conseguir chegar até o publico e fazé-los dedicar parte do tempo que estéo
dentro do 6nibus a sua leitura.

Podemos dizer que o uso das historias em quadrinhos na publicacdo O Expresso é
parte do “contrato de diversdo” entre esse jornal e o seu publico alvo. Além disso, cria-se a
possibilidade de inserir uma narrativa que ndo se encaixaria entre os textos tradicionais.

Também é possivel usar o humor e a opinido nessa se¢do de forma mais descomprometida.

4 METODOS E TECNICAS UTILIZADOS

A equipe do Expresso se reune semanalmente para discutir as pautas do jornal e o
andamento das matérias. Em um desses encontros ficou definido que a aluna Leticia Abelha
produziria uma histdria em quadrinhos para a edi¢do numero 2. A temética da narrativa
deveria necessariamente se referir ao transporte publico. A trama e ilustragdes foram
elaboradas individualmente a partir da concepcéo da artista.

O formato e o tamanho foram escolhidos pensando no espacgo disponivel no jornal
mural O Expresso para a publicacdo de desenhos, tirinhas, charges, quadrinhos e outras
artes visuais. Considerando essa limitacdo de espaco, uma histéria curta em quatro quadros
foi elaborada.

Primeiramente, foi feito um rascunho escrito da histéria, dividido em quatro
momentos. O texto original era: “Durante o trajeto do Onibus,/ Lucia viaja para lugares
distantes. / J& rodou toda cidade sem perceber/ que havia perdido sua parada.”. A partir
desse roteiro foram elaborados os desenhos.

As linhas de esbogo do desenho foram feitas com grafite em papel off-set e para a
coloracdo da historia em quadrinhos foi utilizada a técnica de pintura com tinta aquarela.
Esse tipo de coloragdo permite o uso de cores vivas e também certa liberdade em relagao
aos tracos, criando um visual mais estilizado e pitoresco. Os cenarios mentais de Lucia séo
coloridos e atraentes e o uso do verde vibrante e do vermelho no Gltimo quadrinho da a

ideia de uma “mensagem” muito clara que a personagem deixou de ver.
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Os contornos da personagem e do ambiente do 6nibus foram feitos com caneta
nanquim preta. Os cenarios imaginarios foram deixados sem contorno para criar um efeito
mais realista.

Para criar a narrativa foi utilizada a técnica de transicdo de quadros denominada
“momento-a-momento” nas trés primeiras cenas. Essa técnica da pouca diferenca de um
quadrinho para 0 outro e cria uma sensacdo de vagareza. Ja no quarto e Gltimo quadro é
utilizada a transi¢ao “tema-pra-tema”, que implica uma mudanga mais brusca, porém sem
uma grande distancia temporal das cenas anteriores. (MCCLOUD, 2005)

Os textos foram unidos a narrativa visual de modo a ficarem de fora dos quadrinhos,
para criar uma distancia entre a personagem e as palavras. Foi utilizada a voz de um
narrador impessoal, na terceira pessoa, 0 que contribui para a ideia de afastamento.
(SANTOS, 2002).

5 DESCRICAO DO PRODUTO OU PROCESSO

A historia em quadrinhos “Além do Ponto” é uma narrativa subjetiva, que explora
de modo bem humorado e artistico uma situacdo comum no cotidiano de muitos passageiros
de 6nibus: a fuga do mundo concreto para a introspeccdo e devaneios. Esse produto é,
principalmente, uma narrativa visual em sequéncia voltada especificamente para os leitores
do jornal mural O Expresso, o que se reflete na sua trama e ambientacéo.

O estilo da personagem e do interior do 6nibus é simples e estilizado, enquanto o
ambiente retratado na janela, que representa o espaco interior de Lucia, é mais elaborado e
realista. De acordo com Scott McCloud (2005), em seu livro Desvendando os Quadrinhos,
0 uso de personagens simplificados cria espago para que o leitor se projete nele e que 0 uso
desse tipo de desenho combinado com paisagens mais fieis a realidade permite que os
leitores entrem em um mundo sensorialmente estimulante.

Né&o foram utilizados requadros (SANTOS, 2002), isto €, 0s contornos que contém
as cenas para criar uma ideia mais subjetiva de tempo e espago. Um quadro sem contornos
pode assumir uma qualidade atemporal, que contribui para a sensac¢do de perda de nogéo do
mundo imediato gerada pelos devaneios da personagem. Todavia, a janela do onibus serve
de marcacéo do espaco imaginario, funcionando com divisora do real e do simbolico.

Para representar a natureza reflexiva e mental de LUcia, ela é retratada com as maos

sob o queixo, pose imortalizada na escultura “O Pensador” do francés Auguste Rodin. Essa
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obra de arte é tdo popular no imaginario das pessoas, que seu uso remete imediatamente a
atividade cerebral. O uso dos icones e simbolos é a forma mais eficiente de se transmitir
uma mensagem de forma puramente visual (MCCLOUD, 2005).

A expressdo facial de Ldcia, vazia e de olhos semicerrados, reflete a sua
interiorizacdo e devaneios. Paulo Ramos (2009, p.115) explica que para reforcar o sentido
pretendido “as expressdes faciais e as metaforas visuais se somam aos gestos dos
personagens e a postura do corpo. Ambos tém de estar em perfeita sintonia com a imagem
representada”.

A histdria é ambientada no interior de um 6nibus, mas para compor a representacao
cénica da viagem interna subjetiva vivenciada pela personagem, foram retratados ambientes
distantes e exoticos nas janelas, indicando que Lucia ndo vé o que realmente se passa no
mundo real. A escolha dos lugares, o Egito, o fundo do oceano e o0 espago sideral,
representam em ordem crescente o afastamento do ambiente rotineiro. A natureza fantastica
desses cenarios reflete a riqueza e profundidade dos pensamentos gerados pela viagem de
onibus.

Tendo em vista o projeto inicial da histéria em quadrinhos, algumas mudangas
foram realizadas ao incorpora-la no jornal O Expresso. Para uma leitura ainda mais facil e
utilizando uma linguagem informal o texto original adquiriu pequenas alteracdes, no caso
de uma palavra ou expressdo. A narrativa foi prescrita em um texto curto com as letras
grandes a fim de se adequar ao publico e ao modelo do jornal.

A narrativa transcrita fora do desenho, com uma linguagem simples e clara,
representa mais um aspecto para o qual a tirinha foi proposta, de forma que a imagem néo
com competisse com a parte escrita e afetasse na leitura e visibilidade dos elementos da
cena. A opcao pela auséncia de baldezinhos e fala da personagem enquadra-se no préprio
contexto de reflexdo de Ldcia que constrdi um imaginario de lugares distantes durante o
trajeto de onibus.

Para efeito de diagramacéo e impressao visual do jornal, o plano de fundo, que antes
era branco, recebeu a cor vermelha acompanhando as bordas e real¢cando para a historia em

quadrinhos diante das outras partes escritas do jornal.
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ALEM DO PONTO

Ja roddu toda cidade sem perceber Que havia perdido sua parada

Versdo original da tirinha “Além do Ponto”

6 CONSIDERACOES FINAIS

A narrativa em quadrinhos é uma contribuicdo interessante e divertida para meio
jornalistico. Por seu carater, ela permite narrativas que falem ao leitor de modo menos
tradicional, utilizando-se da subjetividade e apelo emocional.

Um fator importante ao se produzir uma histéria em quadrinhos com um publico
especifico em mente é a criacdo de personagens e tramas com que essas pessoas possam se
identificar e projetar suas reacdes e personalidade (MCCLOUD, 2005). Assim, a tirinha
“Além do Ponto” ¢ mais bem compreendida e apreciada tendo em mente seu objetivo
inicial.

Para a construcdo desse tipo de narrativa, € preciso trabalhar corretamente o
simbolismo visual, para que a sua mensagem seja assimilada corretamente e sua leitura seja

uma experiéncia de maior profundidade, trabalhando o emocional e o imaginario. Para isso,
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deve se atentar ao tragado, ao uso das cores, 0s recursos de enquadramento e a juncdo do
texto com a imagem.

A proximidade da personagem e do tema explorados na tirinha instiga a atengdo do
leitor para enredo construido. A compreensdo da histéria em quadrinhos também se deve
em grande parte ao conhecimento dos leitores e sua interpretacdo dos simbolos, por isso a
narrativa e a arte devem ser elaboradas tendo sempre em mente o publico com que se deseja

comunicar.
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