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RESUMO

A matéria de llustragdo, Arte e Design da Universidade Metodista de Piracicaba
representa importante papel na formacdo dos alunos, visando capacitad-los ao exercicio
pratico da profissdo e aplicacdo dos conceitos desenvolvidos nas aulas. Os discentes
desenvolvem trabalhos no seguimento de estilos, técnicas e solugBes, composicdo visual,
charge, caricatura, ilustragdo editorial e publicitéria, e storyboard. E necessério ressaltar que
a linguagem do humor tem marcado de maneira significativa essa disciplina, ja que a
Faculdade de Comunicacdo da Unimep, unidade onde estd alocado o curso de Design
Grafico, tem ligacdo historica e permanente com o Saldo Universitario de Humor da
Unimep. No trabalho em questéo, foi desenvolvida uma caricatura com o titulo de “Leao do

Norte™.
PALAVRAS-CHAVE: criacdo; caricatura; conceito; cultura; arte.
INTRODUCAO
O Ledo do Norte € uma homenagem ao cantor, compositor, produtor musical e

arranjador Oswaldo Lenine Macedo Pimentel, o Lenine, que em quase 30 anos de carreira,

ganhou cinco prémios Grammy Latino, dois APCA (Associacdo Paulista de Criticos de

Trabalho submetido ao XX Prémio Expocom 2013, na Categoria Producéo Editorial e Produgéo Transdisciplinar em

Comunicacao, modalidade Charge/ caricatura/ ilustragao (avulso).
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Arte), nove Prémios da Musica Brasileira e ja se apresentou em varios paises, inclusive nos
maiores festivais de musica do mundo, como o de Roskilde na Dinamarca, Womad de Peter
Gabriel na Inglaterra, Espanha e llhas Canérias, Festival de Montreal no Canada e o
Eurockéennes na Franca. Personagem de caracteristicas marcantes, sua escolha para ser
trabalhado nos exercicios praticos de caricatura foi algo natural. Do ponto de vista

conceitual, caricatura,

“apesar de ser identificado como o campo artistico genérico do humor grafico, é adotado
por diversos salBes e artistas como uma categoria especifica, que tem como caracteristica
privilegiar aspectos anatdbmicos e psicolégicos do retratado, ndo sendo, portanto, a
acao/situacio/fato seu foco central. E na combinagéo entre fisionomia e personalidade do
retratado que os trabalhos dessa categoria chegam a resultados magistrais, embora muitas
obras tecnicamente irrepreensiveis ndo se preocupem em trazer 4 tona o0 aspecto
psicolégico do caricaturado. Porém, é sempre enriquecedor, em termos de forca
comunicacional, uma caricatura que mostra e alma do retratado, sua personalidade, seu
ser...” (Riani, 2002, p. 27)

A disciplina llustracdo, Arte e Design, além de trabalhar com vérias linguagens
gréaficas, também possibilita uma vivéncia teérico-pratica dos alunos com a linguagem do
humor gréfico, principalmente na caricatura, que exige, “mais que na charge e no cartum,
um dominio de técnicas artisticas/plasticas especificas, no que diz respeito ao impacto
visual.” (Riani, 2002, p. 30). As aulas buscam, com isso, materializar a proposta pedagdgica
do curso, na qual o aluno encontra formas concretas de integracéo teoria/pratica durante sua

formacdo como futuro profissional de Design Grafico.

2 OBJETIVO

A disciplina llustragdo, Arte e Design tem como objetivo oferecer embasamento
tedrico-pratico para iniciar profissionalmente o egresso no segmento das artes graficas,
como a de ilustracdo e direcdo de arte, para atuar em estddios, veiculos de comunicacéo,
agéncias de publicidade e editoras. Nas atividades desenvolvidas, os alunos, além do
desenho de humor, trabalnam com os temas ilustracdo, estilos e técnicas, processos
criativos, conceituacdo e estudo do esboco, historia da ilustracdo e infografia. Assim, foram
propostos trabalhos que deveriam utilizar a linguagem do humor gréafico a partir de técnicas

variadas, indo desde a colagem e pintura manual até arquivos digitais/vetoriais.
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3 JUSTIFICATIVA

O Curso de Design Gréfico nasce envolvido pela cultura do humor presente em Piracicaba,
cidade marcada pelo Saldo Internacional de Humor, que teve a sua primeira edicdo
realizada em 1974. Dentre os idealizadores do evento estava Adolpho Queiroz, que
posteriormente se tornou professor da Faculdade de Comunicagdo da Unimep e um dos
incentivadores do tema em VArios niveis na instituicdo. A exposi¢do daquele ano, um ato de
resisténcia dos artistas graficos em um momento de intensa ditadura militar, foi realizada
com colaboradores do lendéario jornal O Pasquim, como Jaguar , Ziraldo, Henfil, Millér
Fernandes e Fortuna, entre outros. Por ali passaram grandes e reconhecidos artistas
nacionais e internacionais, como Sergio Aragonés e Claude Moliterne, além dos brasileiros
Paulo e Chico Caruso, Laerte, Angel, Glauco e Fernando Gonzales. Considerado o maior
evento do género no mundo, o Saldo transformou Piracicaba na Capital Mundial de Humor,
evento que retne trabalhos de charge, cartum, caricaturas e histéria em quadrinhos, além de
exposicdes paralelas em vérios locais da cidade. A Universidade Metodista de Piracicaba
desde o inicio do Saldo esteve ao lado do evento como um espaco de reflexdo e resisténcia
ao regime militar. Assim, foi natural que a instituicdo, hoje um parceiro permanente do
evento, também criasse o seu Saldo Universitario de Humor em 1992 com o propdsito de
ser um verdadeiro espago para a manifestacdo artistica e revelacdo de jovens talentos. Nele
foram revelados craques do traco nacional, como Flavio Rossi, Rodrigo Rosa, Pryscila
Vieira, Paffaro e muitos outros. E importante ressaltar que o professor Camilo Riani,
presidente do Saldo Universitario, é professor do curso de Design Gréafico da Unimep,
assim como outros docentes do curso que integram a comissdo organizadora.

O curso de Design Grafico forma profissionais com competéncia para planejamento e
implementacdo de projetos de design e programacdo visual em diversas midias e suportes.
Para isso, o profissional tem formacdo ampla e abrangente para atuar no planejamento,
producéo e gestdo do design para diversos suportes, graficos e digitais.

O Designer Grafico atua como diretor de arte e editor eletronico para publicagdes
impressas e eletronicas. Pode ser ainda designer de identidades visuais; designer de
embalagens e de sistemas de sinalizacdo; e diretor de arte para design digital. Sua atuacéo

acontece em agéncias de publicidade e promocdo, empresas publicas ou privadas de
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comunicacgdo, instituicbes governamentais, empresas jornalisticas, produtoras de video,
emissoras de televisdo e escritdrios de design e de desenvolvimento de web.

Presente de maneira intensa no cotidiano das pessoas, a llustracdo exige do
profissional visdo técnica, cultural e conceitual. O campo de atuacao do ilustrador € amplo,
incluindo agéncias de publicidade, veiculos de comunicagdo, estudios de design e outros

espacos advindos das novas tecnologias na comunicacao.

4 METODOS E TECNICAS UTILIZADOS

A partir de um tema aberto, em que os alunos deveriam escolher uma personalidade
publica marcante, foram desenvolvidas diferentes pecas de humor grafico com destaque
para a caricatura, sobretudo pelo seu caréter visual impactante. E necessério destacar que
na caricatura, assim como na charge e no cartum, “se exige um conhecimento prévio por
parte do receptor em relacdo ao retratado, caso contrario seu sentido fica extremamente
enfraquecido. Se ndo identificamos o retratado, aqui, com seus defeitos e marcas ampliadas,
ndo rimos”. (Riani, 2002, p. 30) Dentro do universo das artes digitais existem muitas
variaveis nesse segmento. A pintura digital foi a técnica utilizada para o desenvolvimento
do trabalho, que consiste na criacdo artistica por meios digitais e de programas graficos que
simulam a pintura tradicional. A partir de um rough, que segundo César (2006) é um esbogo
normalmente desenhado a méo, a imagem é digitalizada e trabalhada a sua colorizacdo na

técnica de pintura digital utilizando o software Photoshop.

5 DESCRICAO DO PRODUTO OU PROCESSO

O inicio do trabalho é marcado por uma pesquisa feita a partir de fotografias e videos
onde sdo bem apresentadas as expressdes fisicas do retratado, seguida por uma pesquisa
biografica do retratado. Com base na pesquisa foi desenvolvido um rough digital utilizando
o software Adobe Photoshop CS5 e uma mesa digitalizadora. A escolha da paleta de cores
foi caracterizada por cores pastéis e alaranjadas, e um contraste entre luz e sombras bem
definido causando maior dramaticidade a obra. O proximo passo foi definir detalhes como:
rugas, texturas, brilhos e reflexos.

Seguem algumas imagens do trabalho desenvolvido ao longo do semestre:
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6 CONSIDERACOES

A partir da descricdo das atividades desenvolvidas durante o periodo de Agosto a
Dezembro de 2012 e da assessoria por parte dos orientadores foi possivel o
desenvolvimento do trabalho com base no conteddo aplicado em sala de aula e em
pesquisas de referéncia realizadas. A técnica utilizada estabelece uma possibilidade de
aproximacgéo com os trabalhos desenvolvidos por parte dos cartunistas que participam dos
SalGes Internacional e Universitario de Humor de Piracicaba. A aproximacdo do curso de
Design Gréafico com esses dois eventos é fundamental para atingirmos os melhores
resultados e entendermos o universo do humor no Brasil, ja& que no lancamento de cada
edicdo do Saldo Universitério, os alunos mantém contato direto com os cartunistas que
fazem parte do jiri de selecdo através de evento especifico. E importante ressaltar que o
Saldo Universitario de Humor da Unimep foi criado em 1992 com o propoésito de ser um
verdadeiro espaco para a manifestacdo artistica e revelacdo de jovens talentos e esta
cumprindo o seu papel, pois cria possibilidades para que cartunistas universitarios de todo o

mundo possam expor seus trabalhos.
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