Intercom — Sociedade Brasileira de Estudos Interdisciplinares da Comunicagao
XVIII Congresso de Ciéncias da Comunicagdo na Regido Sudeste — Bauru - SP — 03 a 05/07/2013

Mangéa: Manifestacdo cultural ou uma arma de influéeia globalizada?

Lucas Humberto Ferreira de ANDRABE
Giovana Santana CARLG3S
Universidade Federal de Vigosa, Minas Gerais, MG

RESUMO

O objetivo deste artigo é expor e analisar a imitie2 dos mangas, as historias em
guadrinhos japonesas, em nosso mundo globalizado,faco principal no Brasil. Se
analisa algumas das principais caracteristicasdgrgificam um manga japonés, seus
principais estilos de publicacdo, e por fim, exglie@s publicacbes brasileiras que
possuem estilo caracteristico a aqueles dos qumadrieitos no oriente.

PALAVRAS-CHAVE: manga; globalizacdo; histéria em quadrinhos; cajtu
comunicacao.

Introducao

Em todos os lugares do mundo, uma das maioresssqja® artisticas e culturais
tém sido as histdrias em quadrinhos. A arte, darica néo, tem levado entretenimento
a todas as geracdes, principalmente a partir @doido séc. XX, quando comecaram a
ser mais acessiveis a todos 0s publicos, e a tnhé&térias voltadas a um publico mais
amplo.

As histérias orientais japonesas, conhecidas comamgé) possuem varias
caracteristicas que as diferem das historias emirigqi@ ocidentais. O principal fator é
gue a palavra manga nao define apenas a arte s#juguadrinhos), mas também é o
termo usado para definir a caricatura, assim comdo traco em papel que procura
ilustrar. Seria uma verdadeira capacidade de capeaséncia das coisas com 0s tracos
do pincel, no original japonés.

No final do séc.XX e inicio do séc.XXl, o mundo iga invadido pelos mangas,
publicacdes de leitura facil e arte muitas vezespkis. Estas histérias chamaram a
atencdo de varias editoras em ao redor do munaoyigam a oportunidade de trazer

um novo tipo de quadrinho para seus paises. Aggimecaram a trazer estas historias
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no idioma local do pais. No Brasil, tal pratica egou ainda mais cedo, devido ao
grande namero de imigrantes japoneses e seus destes no pais.

Essa “invasao” cultural japonesa através dos mangaBrasil chegou até mesmo a
influenciar toda uma nova geracao de artistas,cqaeam obras apresentando tracos e

caracteristicas estruturais dos quadrinhos japenesmo sera analisado mais adiante.

Globalizacdo e manga

A partir do fim da Segunda Guerra Mundial o Japéio exportado diversas
marcas e produtos. Estes objetos e valores saovalusoe passam a fazer parte do dia-
a-dia das pessoas.

A mundializacdo ndo se sustenta apenas no avarrgadgico. HA um universo
habitado por objetos compartilhados em grande &s8ab eles que constituem
nossa paisagem, mobiliando nosso meio ambiente. cAgoracdes
transnacionais, com seus produtos mundializadosas marcas facilmente
identificaveis, balizam o espaco mundial. (ORTIZ02, p. 107)

Embora fale de produtos como os biscoilasbiscq iorgute Danoneg entre
outros, podemos usar as ideias de Ortiz para astin@lde mangas. As séries mais
famosas nas revistas que publicam mangas no Japa&cassformadas em verdadeiras
fabricas de merchandising, que logo espalham sedsifor pelo mundo. Titulos como
Naruto One Piecee Bleach,da revistaWeekly Shonen Jumpublicada pela editora
Shueisha sdo reconhecidos mundialmente, seja pelo mateficial importado, seja
como merchandising ou até mesmo através da prdécscanlation realizado pela
internet. Essa pratica pode ser considerada aipainesponsavel pela divulgacéo e

popularizagdo de uma quantidade razoavel de mangas.

Scanlation € uma juncdo das palavras inglesaxali e “translatiorf
(“traducéo”), designando suas principais caradieais a digitalizacdo e a
traducdo de um material impresso estrangeiro, merdgk, quadrinhos. A
palavra pode tanto determinar a pratica quanteirefe ao material produzido a
partir de HQs, ou seja, se faganlatione se léscanlation(CARLOS, 2011,
p.90).

Gragas a essa distribuicdo sem custo, fas de cqurdlegar do mundo tém acesso
a titulos traduzidos para sua lingua que muitassse@o sao considerados interessantes

0 bastante para serem importados oficialmente I[garmea editora. Além destes mangas

ndo publicados no pais de origem, outra funcdo apiscanlators 0os grupos que
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praticamscanlation assumem para si é trazer em maior velocidadévgbsstradugéo
e edicdo dos novos capitulos de mangas que o gregos leitores acompanham.

Esse estilo e suas historias tem conseguido sacdesem nossa sociedade
moderna, ao redor do mundo. Conseguimos comprssarcom dnternational Manga
Award uma premiacdo criada pelo governo japonés deB@é&, 2jue honra artistas
internacionais que contribuem para a promocao elpopacdo dos mangas em outros
paises.

Com tudo isso, 0s mangas atuais tém sido cada \eEg divulgados e
popularizados no mundo, apresentando conteldodeoltdo apenas para o publico
japonés, mas abordando temas e assuntos consisigjiathais. Alguns exemplos séo:
Naruto que gira em torno de ninjas e suas batalbag; Pieceque mostra um jovem e
sua tripulacdo de pirataSkip Beat no qual se acompanha a vida de uma garota que
resolve entrar para o mundo do entretenimeféary Tail, que mostra magos de uma
guilda cumprindo missées, entre diversos outrafott

Podemos notar pelos temas destes mangas e de @danios que tem ocorrido
uma certa desterritorializacdo no seu conteudotéids antes voltadas apenas ao
publico japonés ainda existem, mas diversas da®riais de maior sucesso tem

utilizado temas mais gerais, virando um entretentmglobal.

O movimento de desterritorializacdo ndo se conanbi& apenas na realizacao
de produtos compostos, ele estd na base de formdedama cultura
internacional-popular cujo fulcro € o mercado comsior. Projetando-se para
além das fronteiras nacionais, este tipo de cultaracteriza uma sociedade
global de consumo, modo dominante da modernidadelmyORTIZ, 2007, p.
110-111)

Assim sendo, como identifica Ortiz, podemos dizee gliversos mangas que
chegam a todos os pontos do mundon virado verdadeiras mercadorias para
comercializacdo, para trazer lucros para seusesiopara as editoras originais que 0s
publicam. Historias fantasticas sobre piratas,asinjutadores... temas reconhecidos em
todas as partes do mundo, ou até mesmo histénagles, que fazem o leitor se
reconhecer dentro das situacdes apresentadas,idenbeam sucedidos ao redor do

mundo.

Mangas no Brasil
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O Brasil possui a segunda maior populacao de j&asne seus descendentes no
mundo, fora do Japdo. De acordo com dados do Mitostle Assuntos Internacionais
do Japao, o numero de japoneses no Brasil em autld2009 era de 59 627, sendo
que a estimativa de descentes de japoneses nerpals 1,5 milhdes de pessbas

Esses dados provam a presenca da cultura japonesasso pais, que data
desde o inicio da imigracdo, em junho de 1908. Eiegiavam ao Brasil para trabalhar
e prosperar, com a ideia de retorno ao pais derarigp futuro, quando estivessem com
melhores condicdes. Essa ideia de retorno, por@hmsumindo a medida que 0os anos
passam, e a populacdo comeca a aumentar, fixandodgemo aos seus locais de
chegada. As diferencas culturais eram grandesprmuiores que aquelas encontradas
entre as populacdes imigrantes europeias. A cidinadingua, os costumes e a religido
eram mais exoticos do que aquelas de paises denteidPorém, um ponto em comum
entre os imigrantes europeus e asiaticos era o oeedaboclizacdoou acaboclamento
de seus filhos, que consistia em um medo de quelweemcia dos nativos, em sua
maioria de zona rural, iria trazer uma reducao eatmgagem cultural, assim como na
de seus descendentes. A educacao, principalmerdgeopgaponeses, sempre foi algo

muito valorizado. Segundo Hiroshi Saito,

A prépria formacdo da comunidade étnica foi, atéocponto, medida de segregacéo
voluntaria em meio & populagdo cabocla para seepiedo chamadacaboclamento
dos seus filhos. Os pais, que temiam isso, erareraaimente zelosos em manda-los as
escolas. (apud LUYTEN, 2000. p. 192)

Assim, surgiram as primeiras escolas de linguaneg® no pais, criadas para
manté-la viva. O japonés era praticado também e, cendo quase a lingua principal
para as criancas, com o portugués sendo deixadw deeiado. Além da escola havia

também os livros e os mangas infantis em japoe@sicsalguns didaticos.

Se analisarmos 0s mangas dentro do contexto eidasstancias em que viviam 0s
imigrantes e as geracfes de descendentes, corstatae eles tiveram um papel
importante na manutencao da lingua. A atracdo gdedtura provinha do visual das
revistas, cujas capas eram atraentes, e do enrgslchidtorias. Se, para algumas
criancas, aprender japonés nas escolas da comenmtatia ser encarado como um
dever imposto pelos pais, a leitura dos marmgwia, de forma lidica, as possiveis
falhas na absorc¢éo da lingua. (LUYTEN, 2000, p)192

4 Disponivel em:http://www.mofa.go.jp/region/latin/brazil/data.httlasic Acesso em: 17 de maio de
2013
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Os mangas também ajudavam a manter a populacawegEgpgue vivia fora do
pais atualizada com seu idioma. Escritos de fomfaaial, os imigrantes aprendiam as
novas girias e modas da linguagem.

Os mangas em japonés sdo importados até hoje jaer dgpecializadas que
comercializam o produto, grande parte delas logdég no bairro da Liberdade, em Sao
Paulo. Porém, com a expansdo das compras e impestpgela internet, o numero de
pedidos enviados diretamente para o Japao ja seperauito os pedidos realizados a
importadoras fisicas. Além disto, 0 método da irtggo direta pela internet € utilizado
por fas mais aficionados para obter produtos refecios as suas séries prediletas,
como posteres, cartas, jogos, musicas, entre gutoositos.

A medida que os anos foram passando, esses desteEndentinuaram a serem
influenciados pelo estilo de desenho das revisgsm como aqueles que, embora nao
tivessem descendéncia, admiravam a cultura japomazela para o Brasil, e isso
acabou por afetar toda uma geragéo de artistassrggeeram conhecendo os mangas,
seu traco e suas historias, e hoje enquanto teabalho mercado nacional e
internacional de quadrinhos, conseguimos ver @esrdas historias japonesas em suas

obras.

Caracteristicas comuns e estilos principais de higtias nos mangas.

Como ja citado, os mangas possuem diversas cdsiic®s que 0 torna
completamente diferente das histérias em quadrimitidentais. Um dos principais
fatores é o traco, cujo das histérias mais popsilaceJapdo apresentam este de forma

muito sdo mais simples e espontaneo quando congzaaachistorias ocidentais.
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Figura 1: Pagina do mangairy Tail (fonte: Internet,2013)
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Figura 2: Pagina da revista Batman Noel (fontesrhret,2013)
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Como podemos observar ao se comparar a figura flgara 2, o mangé#airy
Tail, além de ser publicado em preto-e-branco apresggtens dos principais tragcos
caracteristicos dos mangas. Se analisado, podefngsrvar que 0S personagens
apresentam tracos simples, cuja definicdo seribuada em poucas linhas. Ha uma
preocupacgado com as expressoes faciais e corpassisy como o cabelo, interferindo
na propria constituicdo dos personagens. Cortesnafy volumes, tamanhos sé&o
executados ao extremo. Podemos notar que existegrande preocupacao em relacao
a cabeca dos personagens, assim como suas vestdsjsgram ser detalhadas. Outros
elementos como estrutura do corpo, detalhes dosbmesmcompleicdo fisica e
propor¢cdes reais sao deixados de lado em prol deestito mais caricato e
estereotipado. Os personagens sao desenhados nertss em fundos brancos, sem
muita preocupacao com o cenario. “Signos simplesdei® a se consagrar como faciais,
tais como pequenas curvas, tracos e pontos, repaes® sobrancelhas, olhos e bocas.”
(BRAGA JR, 2011, p.4). Essas caracteristicas séinfante identificaveis quando
comparados a Figura 2, aonde vemos a preocupacdetathes e tracos do desenhista,
como as sombras das constru¢cdes no fundo do desanieve caindo a volta dos
personagens, as expressoes faciais bem definidapeteonagens e os detalhes dos
tecidos dobrados em seus corpos, assim como asuosto de um dos personagens.

O idioma japonés é silabico e ideogréfico, ao é@idrdos idiomas ocidentais.
Assim sendo, a linguagem japonesa complementa ssndes de um manga, nao
apenas como onomatopeias, mas como verdadeiros\hdeseessenciais para a
compreensao da histéria, montando narrativas dsfmeate visuais, dispensando a
utilizacdo de textos ou descricdes. A leitura dernamga € realizada da direita para a
esquerda, ou seja, invertida em relacdo ao ocidéwe original, os balbes sé&o
reproduzidos também verticalmente e nao horizomiale) embora as tradugdes
coloquem a leitura de modo normal. Essas caratitads embora parecam complexas
para um leitor ocidental sdo rapidamente assinslagkam criar desconforto na leitura, e

essenciais para o entendimento do manga como pgderier na Figura 3.
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Figura 3: Paginas dmanga Rouroni Kenshiffonte: Revista Samurai X, nimero 20,
Editora JBC,2002)
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Novamente vemos que o cenario de fundo é praticanigmorado, sendo o foco
do desenho os personagens e suas linhas de moejngelet ddo volume e impacto a
cena. A leitura deve ser realizada em estilo arlerda direita para a esquerda,
comecando sempre no quadro superior da pagina. €éstor tentasse ler de modo
normal, como um quadrinho ocidental, provavelmadie compreenderia a cena.

Histérias periddicas de mang@m inicio, meio e fim, ao contrario da grande
maioria dos quadrinhos ocidentais, que usam sistiemarcos de histérias quase sem
fim. Os mangas também tendem a mudar muito rapdorago de sua publicacdo. Um
arco pode acabar repentinamente, e sdo poucastégds que se mantém inalteradas
ao longo de toda a sua existéncia. Esse fato se diexido ao método de avaliacdo
utilizado pela grande maioria das revistas queipal os capitulos dos mangas no
Japdo. Semanalmente a revista realiza espéciesigqietes, nos quais os leitores
enviam seus votos para as séries que acham maisssdantes, criando um ranking das
histérias mais votadas. Esse ranking influencizstatjue e a permanéncia da série na
revista. Quanto melhor qualificado nele, mais praxido inicio da publicac&o a historia
€ impressa, além de receber mais vezes o direipaiecer na capa e ganhar algumas
paginas coloridas. Caso a histdria receba pouctssyela acaba sendo publicada
apenas nas paginas finais das revistas. Nao sée o& autores que tiveram que
encerrar prematuramente seus mangas apés passranas em uma classificacao
muito baixa. Esse sistema € utilizado para mangéeravista as historias que séo
interessantes para o publico, poder dar aos autoobsnce de mudar algum fator da
histéria antes que ela continue a cair de posigdes) mesmo tempo consegue abrir
espaco para novas publicacdes entrarem na revista.

A diversidade tematica nos mangas é enorme. Comavesas sao 0s principais
elementos graficos do pais, existe uma grandaldigiio social das historias para as
mais variadas faixas etérias e classes sociais.

Trés estilos de mangas merecem mais destaqu8hasen que sdo mangas
voltados para um publico masculino jovem,Si®ujqo que sdo mangas voltados para
um publico feminino jovem e oSeinenque sdo mangas voltados para um publico
adulto.

Os Shonensapresentam grande parte das vezes histOrias maieristicas e
combativas, de aventura, mistério, suspense e 8gis. personagens sdo carismaticos,
agindo muitas vezes como boa influéncia para aguelsua volta. Sao historias de

coragem e superacéo, que muitas vezes apreseritagsvaorais como amizade, unido

10



Intercom — Sociedade Brasileira de Estudos Interdisciplinares da Comunicagao
XVIII Congresso de Ciéncias da Comunicagdo na Regido Sudeste — Bauru - SP — 03 a 05/07/2013

e trabalho de equipe. Apresentam quase sempre ttamivé personagem feminina de
beleza superior, seja como protagonista ou persomagcundaria. Alguns exemplos de
shonensconhecidos e publicados no Brasil saNafuto”, “Bleach”, “One Piece”,
“Cavaleiros do Zodiaco”, “Yu Yu Hakushogntre diversos outros. E o género mais
comercializado no Jap&o e no mundo.

OsShoujograzem historias mais voltadas ao publico feminamesentando em
sua maioria historias de enredos melodramaticasamoes impossiveis, separacoes,
conflitos emocionais ou até mesmo rivalidades eatmégas. Apresentam um clima
mais leve e um traco mais delicado quando comparas@utros estilos de mang4, fato
que atrai até mesmo o publico masculino. Exemptshdujospublicados no Brasil
sdo: ‘Sakura Card Captors” “Kimi ni Todoke’, “Tokyo Mew Mew;, “Vampire
Knight”, entre outros. Em parte, gracas absugpps o Japdo € o pais com maior
segmento de mulheres no mercado de historias ednignes.

Os Seines trazem histérias que apresentam mais seriedad#asmvezes
apresentando temas sérios como psicologia e madaliccom um alto teor de violéncia
extrema ou terror psicologico. Entre as sériggenspublicadas no Brasil podemos
citar como exemplosMonster”, “Lobo Solitario”, “Homunculus”e “Adolf’. Existem
ainda 0os mangas conhecidos coRentai que sdo quadrinhos eroticos. Muitas vezes
eles entram nessa categoria, embora isso ndoreajeegra.

Esses trés estilos apresentam diversos tipos widieos de historia, mas o

mesmo tema pode ser abordado em géneros diferentes.

O mais interessante desta relacdo que o mangadenseus diversos
temas é a simbiose de todos eles: podemos asswntearcumshoujo

mangaque misture fantasia medieval com situacdes hest®re ficcao
cientifica, gerando assim uma produgcdo completaneotva, do ponto
de vista estético. (BRAGA JR, 2011, p. 9)

Por fim, vale a pena comentar sobre as duas paiscimetalinguagens do
manga. A primeira € a tendéncia comica de divelsagrias, que consiste em
manipulacdes exageradas de elementos cujas refag®en simbdolicas intensificam um
determinado sentimento ou emocéo, inspirados pektslinguagens americanas da
Disney. Expressfes de choro com lagrimas que pneemtoda a face dos personagens,
linhas de acédo saindo do corpo e do rosto parasifisar um susto, entre outros

exageros.

11
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Estas metalinguagens séo utilizadas na tentatienfddizar os dialogos, e que
normalmente sdo acdes gque visam simplesmente aepmasentacdo simbdlica
das expressbes e dos diadlogos textuais, além déericouma maior
dramaticidade a ambientacdo do desenho (BRAGA2IR1, p.10)

A segunda metalinguagem mais caracteristica do @@&gonhecida como
“SD”, abreviacdo de Super Deforméd que consiste na infantilizacdo diminutiva dos
desenhos, para se apresentar 0s personagens estilarnagmhecido com&awaii, cuja
tradugcdo seria “fofinho”. “A diminuicdo e simpliacdo dos tragcos atribuem
comicidade, o aumento e a complexidade dos tragospntrario, impelem ao desenho
uma dramaticidade.” (BRAGA JR., 2011, p. 11)

Embora possua mais detalhes especificos em suasaxtbra, estas sdo as
principais caracteristicas e estilos dmngagaponeses. Esses detalhes influenciaram a
publicacdo de varias obras de artistas brasilajues se utilizaram de algumas das

caracteristicas aqui apresentadas, cCOmo vereneggla.s

Mangas brasileiros

Muitos artistas que nasceram na década de 80 de8Bendentes ou ndo de
japoneses tiveram seu estilo de desenho influemg@atbs mangas. Nomes como Erika
Awano, Daniel HDR, Edu Francisco e outros.

No Brasil ha duas historias em estilo manggé obtiveram sucesso e destaque
internacional, que sdo as publicacddsly Avenger de Marcelo Cassaro e Erika
Awano. A histéria principal se desenvolveu em 4fistas mensais, aléem de ter
ganhado 6 edi¢cbes especiais com historias de @gsps secundarios, um livro de
artes conceituais em capa dura e um livro de RR@e(Playing Gamegu, Jogo de
interpretacap e Turma da Monica Jovenda Mauricio de Sousa Producdes, que na
data de criacdo deste artigo possuia 57 edicGa®s, @ seis edicdes especiais, sendo
uma revista em cores, uma revista-pdster e quatoérias paralelas com personagens
da revista, fora da historia principal, além deées publicadas em lingua inglesa e em
lingua espanhola.

Holy Avenger publicada a partir de 2001, teve uma duracao @e ou menos
trés anos. Narrando a historia da druida Lisandte kdrédo Sandro Galtran, a revista,
inspirada em uma aventura de RPG, ganhou em 2@0D2 o troféu HQ Mix como
melhor revista seriada. Em 2007, ficou em sextoarduga primeira edicdo do

Internacional Manga Awargdealizado no Japéo.
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Figura 4: Pagina ddoly Avenge(Fonte: Holy Avenger VR, nimero 1, editora
Talisma, 2003)

Como podemos ver na FiguraHigly Avengempresenta algumas caracteristicas
semelhantes aos mangas. Ambas as midias utilizgo keve, usando signos simples
para dar forma a boca, nariz e sobrancelhas desmmgens. O fundo branco também
esta presente na maioria dos quadros. Podemos peltaexpressao do personagem
masculino ao reagir a informacdo de que havia sistado pela personagem feminina
apos ser “despedacado”, que a historia apresefdanmnos uma das duas principais
metalinguagens dos mangas, no caso, o fator cOmi@aricato ao exagerar nas
expressoes.

JaTurma da Mbénica Jovempublicada pelo MSP (Mauricio de Sousa Producdes)
tem alcancado sucesso maior do que o esperadolm&ite em sua 36° edicao, a
revista bateu alguns recordes de venda. As quatmeipas edicdes da revista venderam
juntas mais de 1,5 milhdes de exemplares. A edigdaumero 34, que apresenta na
capa um beijo entre dois personagens classicosi¢il@&Cebolinha) vendeu sozinha
mais de 600 milhdes de exemplares, sendo asséntoeEmo em portais internacionais.
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AOS QUATRO AVATARES TNV
SO SERA PERMITIDO ACON- o
SELHAMENTO ASTRAL... /=

Figura 5: Pagina déurma da Monica JoveffRonte: Turma da Monica Jovem, niamero
1, Editora Panini, 2008.)

Podemos notar na Figura 5 novamente as caraatasisgirincipais de um
manga, com ainda mais detalhe do que a da Figura 4 utilizacdo do espaco no
quadrinho para criar linhas de acédo que guiam @wi® leitor para dar um destaque
maior nos personagens principais. Ambas as caistatas midiaticas dos mangas se
encontram presentes: Exagero da expressao, cotoonaigjuadro cinco da pagina, e o
efeito Kawaii, com o “SD” de um dos personagens, dando um tors lexe e caricato
para a revista.

Assim, conseguimos ver que, mesmo sendo criaddramil e publicadas no
proprio pais, as revistas em estilo mangéa nacidéaisocupado cada vez mais espaco,
trazendo junto consigo mais titulos importados, entando assim a circulacdo da

cultura japonesa e seus hibridismos sobre a pcjpula@sileira.

Concluséo

Os mangas tém se popularizado cada vez mais nd 8nas mundo, e 0 Japao
esta ciente disso. Aproveitando as revistas commi$tros culturais”, o pais tem
mostrado sua histéria e sua cultura para o mungomadem recebido de bracos abertos.
Com caracteristicas proprias, bastante diferensialites quadrinhos do ocidente, os
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mangas conseguiram conquistar um espacgo permameteancas de revistas, livrarias
e estantes das popula¢des do mundo.

Mas até aonde isso € bom?

Como Ortiz analisa em sua obra, os margg@sa principal fonte de verba das
editoras por tras deles, obtendo milhdes de défzekss direitos de publicacdo e parte
do lucro das mercadorias vendidas. Além disso, aoimvasdo da cultura japonesa,
atingindo principalmente as criancas e jovens daiseg, a heranca cultural natural
destes pode ser deixada de lado facilmente, ema ttecuma cultura mais exotica e

fantastica, como aquela apresentada a eles peluggsa
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