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RESUMO:

Esse trabalho tem por finalidade apresentar as produgdes audiovisuais criadas no projeto
de extensdo Flanando na Praca: narrativas jornalistico-literarias dos espacos publicos
de Vigosa, do curso de Comunicagéo Social da Universidade Federal de Vigosa (UFV).
Durante o ano de 2013, os estudantes vinculados ao projeto visitaram cinco pracas de
Vicosa-MG e nelas coletaram memorias e informacdes de pessoas que por la passavam.
A partir de uma apuracdo e convivéncia imersiva nas pracas, além de preceitos de
jornalismo literério, foram produzidos cinco curtas-metragens de ndo ficgdo, com tempo
médio de trés minutos divulgados no site do projeto. O objetivo dos videos é mostrar
historias do cotidiano e das pessoas andnimas, tantas vezes negligenciadas pela midia e
historiografia local, e resgatar a identidade das pracas de Vicosa.

PALAVRAS-CHAVE: experimentacdo; video; narrativas; memdria; praca.

1 INTRODUCAO

O projeto de extensdo Flanando na Praca: Narrativas jornalistico-literarias nos
espacos publicos de Vicosa®, do Curso de Comunicacdo Social — Jornalismo da
Universidade Federal de Vicosa (UFV) promove a imersdo de alunos e professores em
historias de vida e personagens de Vicosa-MG. Pela prética de um jornalismo literario,
narrativas e experiéncias cotidianas levam a memoria da cidade, um didlogo de
subjetividades e interesse na fala de personagens.

Durante o0 ano de 2013, o projeto se desenvolveu em pesquisas de cinco pragas —
Praca Silviano Brandao, Praca do Roséario, Pragca Mario Del Giudice, Praca das Quatro

Pilastras e Pragca Santana — por intermédio de varias experimentacfes — fotonarrativas,
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cronicas, reportagens e videos — para evidenciar o contato com moradores, de ndo so6
“objetivar o olhar diante da realidade, mas mesclar sua subjetividade com a
subjetividade do outro” (GUIMARAES, 2007, p. 69).

A producdo audiovisual se dividiu em cada praca, totalizando cinco curtas-
metragens, ndo ficgdo, com tempo médio de trés minutos. A ideia de trazer a realidade
com agles espontaneas e locais dos moradores se deve ao trabalho documental dos
alunos, proposta pelo projeto, de expandir mecanismos narrativos e formas de contar
historias em suas experiéncias. Nas etapas de pré-producdo e gravacdes, procurou-se
apurar com sensibilidade, tragos singulares que chamassem a atengéo para cada praga. O
resultado desse trabalho pode ser visto no site® do projeto, onde se encontra toda a

producdo audiovisual e de outras atividades desenvolvidas.
2 OBJETIVO

O objetivo da producéo audiovisual no Flanando na Praca é de narrar historias
sobre as pracas, de uma maneira diferente, a partir de uma divulgacdo nas midias
digitais. Sob a perspectiva de um jornalismo literério, o projeto discute o papel dos
meios de comunicacdo em tempos atuais e como a pratica de um jornalismo pode ser
diferente dentro do contexto atual de midia. Por meio de uma vivéncia literéria, essa é a
oportunidade de estudantes aprenderem técnicas para a pratica de um jornalismo flaneur

e aplicarem esse aprendizado as suas criacOes artisticas.
3 JUSTIFICATIVA

Com seus significados e expressdes, 0 video aparece na histéria entre dialogos
do passado e presente. E um importante mediador de préticas sociais e cria linguagens
proprias com a introducdo da tecnologia. Sobretudo com a difusdo de tecnologias de
gravacao digital, com uma maior acessibilidade aos equipamentos e softwares de video
e com a intensa possibilidade de divulgacdo e compartilhamento de videos online, a
producéo audiovisual tornou-se uma pratica comum e difusa (MOLETTA, 2009).

Vérias possibilidades de circulacdo e reconhecimento na internet fazem com que

0 video seja direcionado a publicacdo na web. Segundo Lucena (2012), a rede abrange

® Disponivel em: www.com.ufv/flanando
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um espaco voltado a profissionais e amadores e esse € um mecanismo democratico a
l6gica de producdo audiovisual. Tanto as estratégias de divulgagdo, como o alcance
dessas midias influenciam o0 modo de recepcao do pablico e o interesse em impulsionar
0 acesso a esse material. A partir dessa discussdo, Rend (2006) também aborda a
questdo das ferramentas em rede e de como as novas tecnologias modificaram 0s
processos de comunicacdo. Dentro de uma proposta audiovisual, o autor defende o
ciberdocumentarismo como uma alternativa a novas formas e meios de se relacionar
com o ciberespaco: “Essa nova forma de se comunicar construiu um perfil moderno,
ajustado, de acordo com as exigéncias da rede. [...] O novo receptor/emissor passou a
ser multimidia” (RENO, 2006, p. 4).

O video digital apresenta caracteristicas que sustentam uma defesa do seu uso
“pela sua acessibilidade quanto a custos de obten¢do, pela possibilidade facilitada da
sua difusdo [...]” (PENAFRIA, 1999, p.1) que se compromete a delinear um panorama
contemporaneo. Antes, a insercdo do video e meios eletrénicos passou por um momento
de gradual aceitacdo e exclusdo consciente no passado: “Desde o comego dos anos
1980, desenvolve-se a realizagdo de videos em que o exercicio do ‘processo’ de registro
e discussdo importa tanto quanto os produtos” (MESQUITA, 2007, p. 11).

Em toda a histdria, recuperar o sentido do passado também traz uma ideia de
presente e futuro transformada em imagem-tempo. Feitosa e Rossini (2011) explicam
que “As imagens sdo meios de expressdao da cultura humana desde as pinturas rupestres
nas cavernas da pré-historia até as holografias do mundo contemporaneo” (FEITOSA;
ROSSINI, 2011, p. 99). A favor da tecnologia estdo presentes em “[...] mensagens
visuais nos videos de redes sociais” ¢ mudangas no modo de ver € consumir 0 avango
digital na reproducéo de imagens.

No Flanando na Praga, a producdo dos videos demonstra uma aproximacao as
ferramentas digitais que possibilitam uma expansdo subjetiva e de armazenamento das
historias de personagens. Sendo assim, o projeto também amplia o seu alcance com a

divulgacdo pelo site, além de aumentar a circulagdo dos videos pelo portal do Youtube.

4 METODOS E TECNICAS UTILIZADOS

A metodologia para a producdo audiovisual do projeto se constituiu na diviséo
de tarefas e concluséo das etapas de pré-producdo, producgéo e pos-producéo dos videos.
Na primeira fase, foi feito um trabalho de apuracdo das informacdes de cada praca, em
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reunides semanais, trabalhando ideias e fazendo descobertas sobre a memdria do lugar e
Seus personagens.

Sendo assim, apos definir os temas centrais das pragas, “Quando finalmente
conseguimos definir a ideia, atribuindo, a ela um foco especifico, inicia-se a segunda
fase do processo: a pesquisa” (LUCENA, 2012, p.34). Nas pesquisas, fomos atras de
imagens de arquivo pessoal, histdrias antigas que nos ajudassem a recontar a memoria
da cidade, assim como a realizacdo de entrevistas.

Na etapa seguinte de producdo, demos énfase a experimentacdo e tecnologia
digital para o trabalho com imagens. Dentro de uma proposta independente, de
vivenciar “novas realidades”, como afirma Lucena (2012), procuramos sobressaltar a
representacdo social de cada um desses espacos publicos e suas historias.

Nessa mesma etapa, incentivamos um trabalho de direcdo coletiva,
proporcionando uma experiéncia em linguagem audiovisual de novos caminhos e
processos de comunicacdo. De acordo com Moletta (2009) essa “é a forma usada pelo
responsavel pela direcdo para se comunicar com o seu publico, para expor de maneira
eficiente sua ideia, seu olhar artistico [...]” (MOLETTA, 2009, p. 44).

Na sequéncia, para a fase final de producdo, também contamos com o apoio do
suporte digital para a montagem e finalizacdo do trabalho, relacionados a “[...] maneira
de justapor, cortar e inserir imagens, bem como a de sonorizar e ou utilizar efeitos”
(MOLETTA, 2009, p. 113) para dinamizar e criar uma identidade propria do video, de
acordo com conceitos de edicao.

Essas defini¢bes pertencem naturalmente ao quadro de pos-producdo. A fase de
edicdo € o momento de reunir boa parte de tudo que ja foi feito e no Flanando na
Praca, equipes de direcdo e edicdo se dividiram para melhor distribuir o trabalho de
producdo e pds-producdo em andamento.

A distribuicdo na rede foi a Gltima etapa de pds-producdo do projeto. Logo apds
a edicdo do video, o material seguiu para upload no Youtube e, posteriormente, foi
anexado ao site do Flanando na Praga. A criacdo do site atendeu as demandas de texto
e imagem na rede, mas logo se viu a importancia do audiovisual na internet, como uma
via de interagdo e proximidade com o ciberleitor: “Mas ndo basta, para o usuario, um
processo interativo que se utilize apenas dos recursos tradicionais (texto, texto, texto). E

preciso imagem, audio, audiovisual” (RENO, 2006, p. 5).

5 DESCRICAO DO PRODUTO OU PROCESSO
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Em 2013, a equipe do projeto Flanando na Praga produziu cinco videos
divulgados no site do projeto. No primeiro video “O que ¢é flanar” é feita uma
introducdo com base em depoimentos e imagens da primeira praca — Silviano Brandédo —
para falar um pouco do que € a arte de andar pelas ruas, de ver o tempo passar, sempre
atento aos pequenos acontecimentos do dia-a-dia, como bem fazia Jodo do Rio em
1908.

No video “Eles na praga”, o dia-a-dia de quem trabalha na Praca do Roséario ou
esta ali apenas de passagem, mostra, através de relatos, o que as pessoas fazem quando
vém ao local. Para a producédo do video, moradores contam também o antes e depois do
lugar, relembram fatos historicos e narram suas vidas.

Em “Encontros de memoria”, um resgate historico e biografico revela as
mudancas ocorridas na Praca Mario Del Giudice até ser reconhecida também
popularmente, hoje, como Praca do Moreira. Nos depoimentos, pessoas que conhecem a
historia de vida dos dois personagens contam também o que elas lembram da rodoviaria
antiga da cidade que, atualmente, é a praca.

“Dia e noite” € o resultado da alternancia de turno e a frequéncia de pessoas na
Praca das Quatro Pilastras. De dia, a praga € universitaria e conta um grande movimento
de estudantes e a noite, o lugar se enche de familias, cachorros e seus donos. S&o
apresentados depoimentos de pessoas que trabalham na seguranca do espaco e

estudantes que frequentam o local.

No ultimo produto “Morada da Praga”, sobre a proximidade que existe em volta
da Praca Santana, a experiéncia dos integrantes é o entendimento de fazerem parte
daquelas historias: “Nenhum olhar ¢ isento de si ao olhar para fora. Vejo, e, ao ver,
também me vejo” (GUIMARAES, 2007, p. 69).

Em julho de 2013 comecou a ser feito um planejamento para as gravacdes na
primeira praga, Silviano Branddo. Nesse momento, 0 grupo participava de reunides
extras para discutir a melhor maneira de produzir os videos para o projeto, sendo que no
inicio, o Flanando na Praca atendia prioritariamente a outras areas, como a fotografia e
producdo de textos jornalistico-literarios. Em seguida, a entrada de produtos
audiovisuais foi importante a reorganizacdo do projeto e o suporte digital também
representou um ordenamento efetivo as novas diretrizes de producdo, através do seu

site.
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Na elaboracdo do primeiro video’, os integrantes fizeram um trabalho de
apresentacdo do que é o projeto e, a0 mesmo tempo, introduzir ao espectador, o lugar
que ocupa em nossas vidas a praca. A experiéncia de alunos que estavam desde o inicio
no Flanando na Praca foi registrada em depoimento e temas como religiosidade, o
tempo e a simbologia do banco de praga foram abordados.

Durante o processo de pos-producdo alguns recursos técnicos foram utilizados
para o desmembramento desses temas. A primeira cena de “O que ¢ flanar” mostra a
imagem acelerada da Igreja Matriz de Santa Rita, assim como a passagem do tempo
registrada pela cadmera no chdo, onde se veem pés. Nas cenas descritas foram
incorporados tipos de planos e movimentos de cadmeras como planos gerais para cenas
de transicdo, primeiro plano nas entrevistas e movimentos de pan vertical e horizontal,
somados a insercdo da logo do projeto no canto do quadro. Para a edicéo foi utilizado o
software Edius, a camera D90 da Nikon para as gravacoes e a objetiva de 18-105mm da
mesma marca. A finalizacdo do trabalho se tornou possivel com o upload do video no
canal do Youtube, e em seguida, a postagem no site do projeto.

8 teve como

Na Praca do Rosario, a pré-produgio para o video “Eles na praga
ponto de partida a contemplacdo do espago, em experiéncias anteriores de ida a praga, e
apuracdo da rotina de trabalho de taxistas, pessoas que possuem um negocio local e as
gue estdo a espera no ponto de 6nibus.

Nas cenas do video, novas experimentacGes foram feitas, como a insercdo da
camera D5100 da Nikon nas gravag0es e a utilizagdo do microfone de lapela Sony Uwp
V6. Ha também, a mudanca de cor da imagem nos créditos, o uso do off logo na
abertura do video e enquadramentos cada vez mais fechados, em primeirissimo plano.
Assim como no primeiro video, optou-se pela permanéncia da logo do projeto no canto
do quadro como traco em comum a todos os videos e mudanca da fonte de texto para
Cambria. Na finalizagdo do trabalho, utilizou-se a Ilha de Edicdo do Laboratério de
Comunicacdo da UFV, o suporte do programa Adobe Premier Pro CS5 e Adobe
Premier Pro CS6. Bem como no primeiro curta-metragem, o término da producéo foi
feita com a entrada do video no canal do Youtube e postagem no site.

’99

“Encontros de memoria”” foi a terceira producdo em video do projeto e contou

com o amadurecimento de algumas técnicas apreendidas no inicio em relagao as nogoes

’ Disponivel em: http://www.youtube.com/watch?v=8ujOp90t608
® Disponivel: http://www.youtube.com/watch?v=7DNrLVm_vcg
% Disponivel em: http://www.youtube.com/watch?v=2-37ivniXEY
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de linguagem audiovisual. O resultado dessa experiéncia proporcionou um maior
contato e interacdo com as fontes, além de pesquisas mais aprofundadas nas etapas de
pré-producao.

A realizacdo do trabalho contou com o apoio do Museu Virtual de Vicosa'® em
consulta ao seu acervo e resgate de imagens de arquivo pessoal. Por meio da coleta de
dados e apuracdo de membros do grupo, a producdo do video enfatizou um lado
memorialistico e de interesse a recuperacdo de historias, depois divulgados no grupo
aberto do museu no Facebook, com reconhecimento e lembrancas de moradores da
cidade (fig.1).

40 4 P
*CIDADE DE UICOSA mUSEU

UIRTUAL
*MINAS GERAIS-BRASIL *

i A A

Museu Virtual - Vigosa Membros Eventos Fotos  Arquivos v Notificacbes + Criargrupo # Q
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Fig. 1 — Divulgagéo da producdo audiovisual do projeto nas redes sociais

Na fase de produgdo contamos com a participacdo de trés fontes e exploramos
outros recursos técnicos para as gravagdes. Durante as filmagens trabalhamos em maior
namero, movimentos de camera de pan vertical e horizontal, planos gerais, primeiro
plano, close e imagens para cobrir com off. Além disso foram inseridas trés fotos

antigas para mostrar as mudancas mais significativas da praca, realizada uma entrevista

19 pisponivel em: www. facebook.com/groups/museuvirtualvicosa/?ref=ts&fref=ts
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fora do espaco publico e cenas para mostrar a movimentacdo do bar (fig.2). Para essa
atividade mantivemos o uso da camera D5100, o microfone de lapela Sony Uwp V6, e
na edicao, utilizamos também a Ilha de Edicdo do curso e o programa Adobe Premier

Pro CS6. Ao final, postamos o conteddo no Youtube e no site.

YoulfTD o Youffl® a

Encontros de memoéria

Flanando o Praga

283 views Flanando na Prage

2
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263 views

Fig. 2 — Comparacédo temporal de mudancas ocorridas na praca

O video “Dia e noite”* foi outro avanco experimental & equipe do projeto e
consistiu nas transformac@es que representam o dia e a noite. Durante o periodo de pré-
producdo notamos que a praca possuia uma frequéncia diferente, pela questdo de
proximidade com o espaco académico e ser também a Unica praca vigiada em tempo
integral na cidade.

Sendo assim, para a producdo, entrevistamos universitarios, vigilantes e outros
profissionais que trabalham no lugar. Em termos técnicos, aplicamos recursos de
aceleracdo da imagem e sequéncias longas durante o dia e a noite. Nas entrevistas,
utilizamos planos mais fechados como primeiro plano e primeirissimo. Tanto o uso da
camera D5100 e D90 da Nikon foi testado nesse video e utilizamos tambeém o
microfone de lapela Sony Sony Uwp V6 como recurso de dudio. No processo de edi¢édo
tivemos o suporte do programa Adobe Premier Pro CS6 e o trabalho teve por fim, o
reconhecimento com curtidas na pagina do Flanando na Pragca no Facebook,

visualizacdes no canal do Youtube e visitas no site (fig. 3).

Y http://www.youtube.com/watch?v=66WJ90GtiDg
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Dia e noite
Reportagem: flaneur Robson Filho Fotografia: flaneurs Jésus Henrique,
Video produzido por estudantes do Fotografia: Patricia Meireles Pracas. Julia Ferraz, Laryssa Cristina, Patricia
curso de Jornalismo da UFV. Anfitrias de acontecimentos Meireles, Robson Filho (mais...)
historicos. Nelas, ideias e leis foram
discutidas, livros e hereges foram
Postado em: 11 de dezembro de 2013 Postado em: 10 de dezembro de 2013

queimados....

Fig 3 — Video “Dia e Noite” no menu do site

O (ltimo produto “Morada da Praga”? é o resultado de varias praticas e métodos
de aprendizagem audiovisual. Desde o inicio apuramos aspectos Unicos da praga como,
por exemplo, a distancia em relacdo as outras, o comércio e moradias em volta, além da
grande presenca de criancas. Para atender aos temas citados entrevistamos uma familia
e um morador antigo conhecedor de histdrias locais.

Na producéo fizemos imagens que representassem o entorno da praga. Como
algo novo, tentamos trabalhar a sincronia de duas cameras filmando o mesmo objeto e o
resultado pode ser visto nos créditos do video. Além disso, esse foi o primeiro trabalho
em que os integrantes do projeto apareceram em cena.

Nas entrevistas utilizamos o plano médio para filmar os entrevistados e
movimentos de camera como pan horizontal. Os equipamentos em uso foram,
exclusivamente, cameras D90 e a lapela Sony Uwp V6. O video foi editado a partir do
software Adobe Premier Pro CS6 e divulgado depois, no Youtube e no site do projeto.

Em todos os videos, destaca-se o aperfeicoamento de técnicas e experiéncias

narrativas durante os processos de filmagem e edicdo no Flanando na Praca, ao passo

12 http://www.youtube.com/watch?v=UPdI_XbEVYI
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que o entendimento de midias digitais e publicagdo dos videos na rede foram decisorios
a concepcao de audiovisual na internet para a equipe.

6 CONSIDERACOES FINAIS

O Flanando na Praca ao longo das suas experiéncias procurou manter uma
aproximacao clara com as mudancgas nos processos de comunicacao e de didlogo com a
tecnologia dos meios digitais. Tendo em vista uma expanséo dessa linguagem, em 2014,
0 projeto aparece com mudancas e retoma a sua proposta audiovisual em visita a novos
espacos publicos.

Esse se torna o principal diferencial em relagdo ao projeto anterior para a
construcdo de narrativas vicosenses. Neste ano, além de uma segunda exposicao
audiovisual serdo produzidos videos em maior quantidade para a série Flanando na

Praca — Personagens através de vivéncias e praticas de um jornalismo flaneur.
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