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Resumo

Tomando como premissa fundamental a expansdo da Educacdo a Distancia (Ead) no
Brasil e o audiovisual um dos meios de comunicagdo principais dessa modalidade de
ensino, este estudo pretende discorrer acerca da videoaula e suas caracteristicas como
material didatico. Supde-se previamente que o audiovisual na educagdo vem carregando
a heranca de uma imagem desprivilegiada, em razdo a supervalorizacdo e a
predominancia da oralidade e da escrita, ainda tidas como as formas mais eficazes de
transmissdo do saber. Logo, a videoaula como principal meio de ensino na EaD
encontra dificuldades para se consolidar e se delimitar. Com um estudo mais especifico
e empirico desse tema, por meio da andlise de materiais anteriormente produzidos pela
Universidade Federal de Juiz de Fora (UFJF) e pela Khan Academy, é possivel ter-se
uma visdo mais clara do termo e, assim, contribuir para o progresso da EaD.
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Introducéo

O sistema escolar surgiu e se sustentou, por longo tempo, sob dinamicas
interacionais essencialmente baseadas no relacionamento face a face e na palavra
escrita. Contudo, desde os séculos XX e XXI, principalmente as Ultimas décadas,
surgiram inumeras midias e tecnologias que vao abrindo um amplo campo de
possibilidades e novas interagdes para diferentes objetivos e processos sociais, nao
deixando, portanto, de agir também sobre a educacéo.

Trazer o audiovisual, por sua vez, para o dominio da educacdo é, entdo,
necessidade imprescindivel. O fato de as novas geracdes conhecerem o0 mundo
majoritariamente por vias audiovisuais ja é um fato quase incontestavel. E Lévy (1998,

p. 15) confirma isso:
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Enquanto o tempo destinado a leitura tende a diminuir entre as novas
geragdes, verifica-se que o tempo destinado a assistir televisdo e ouvir misica
gravada ndo para de crescer. O livro cada vez mais deixa de ser o vetor de
emocdo, de sonho e de diversdo que era em tempos atras. O papel impresso
encontra-se progressivamente relegado a funcdo utilitaria de transmissao de
informacdo e divulgacdo de conhecimentos técnicos ou cientificos.

O audiovisual no meio educacional, porém, chega revelando a sociedade
uma nova linguagem em sua esséncia, em vista de seu conteldo carregado de novos
artefatos e suportes, introduzindo outra dindmica de transmissdo de informagGes néo
experimentada antes nas esferas estruturais da educacdo. Essa nova realidade, no
entanto, espanta o tradicionalismo escolar, que traz consigo a ideia de que a oralidade e
a escrita sejam as formas mais eficazes de educar.

Para Martin-Barbero (2000, p. 94-96), a difusdo de conhecimento é uma das
questdes mais importantes que a comunicacdo propde hoje para a educacdo. Para o
autor, no sistema escolar atual, contata-se que ndo so existe o preconceito com relacdo a
oralidade cultural audiovisual: uma atitude defensiva diante do desafio de reconhecer
um novo ecossistema comunicativo, no qual emerge outra cultura, com novos modos de
ler, ver, pensar e aprender.

Porém, simultaneamente, ao relacionar os campos da educacdo e da
comunicacdo, observamos que o educacional se coloca, inevitavelmente, como uma
questdo central para as novas interacbes da comunicagdo social. Portanto, a cada
invencdo tecnoldgica, a sociedade tende a encarar e atribuir a ela uma expectativa
voltada para a educacdo, podendo-se afirmar que os dois campos se invadem, estdo

entrelacados. José Luiz Braga e Regina Calazans (2001, p. 56) afirmam que:

(...) as preocupagdes comunicacionais da Educacdo, e as preocupacdes sobre
aprendizagem na Comunicacdo, parecem de algum modo penetrar os dois
campos originais na sua totalidade e fornecer-lhes novos angulos e questdes
para observacdo. O interfaceamento, em vez de apenas gerar um campo
especifico na fronteira, tendencialmente penetra os dois campos, solicitando
reconsideracdes em largas por¢des de suas praticas e seus conceitos.

Faz-se, portanto, de suma importancia lembrar os relacionamentos entre
comunicacdo e educacdo a partir de uma reflexdo sobre a experiéncia audiovisual nos
espacos educativos. A Educacdo a Distancia (EaD), em seu lugar, vem se expandindo
significativamente no Brasil e no mundo. E embora o uso de midias seja uma
caracteristica inerente a ela, salienta-se que o suporte pedagogico “videoaula”, como
meio audiovisual, ao ser trabalhado por diferentes instituicdes possui caracteristicas
particulares, tanto quanto a seu método de preparacdo quanto em relagdo a forma de

apropriacéo pelos profissionais para com os alunos.
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A linguagem audiovisual

Toda e qualquer interacdo social se faz possivel por intermédio da
linguagem: “A cultura, que ¢ caracteristica da sociedade humana, ¢
organizada/organizadora via o veiculo cognitivo que ¢ a linguagem” (Morin, 1992,
p.17). Os elementos dos discursos verbal e visual podem hoje coexistir num mesmo
espaco.

Como a propria palavra descreve, sdo audio e imagem simultaneamente;
movimentos e som. O surgimento do video na década de 90 provocou uma ruptura sem
precedentes no universo das imagens, da fotografia e da iconografia, trouxe novas
experiéncias de apropriacdo. Isso porque o meio videografico possui sua propria
linguagem, uma novo discurso instaurado por meio de uma escrita eletrénica, composta
pelo que se vé e, simultaneamente, pelo que se ouve. Nasce, entdo, 0 cinema e a
imagem infogréfica.

O processo de producdo videografica possui peculiaridades que relativizam
o modelo narrativo, desenvolvendo uma linguagem, ou estética particular, que pde em
jogo questBes diferentes daquelas ja expostas pelo cinema e, a0 mesmo tempo,
constituem uma forma que pensa, um estado da imagem. O video pensa 0 que as
imagens, todas e quaisquer, sao:

O video é o material formal e intelectual no qual se processa a reflexdo sobre
a, da ou com a televisdo. Ou, melhor dizendo, que gera, que inventa, que lhe
da corpo e ideias. H4 uma espécie de “poténcia de pensamento” na e pela
imagem que me parece existir no coracdo da forma video. O “video” seria
entdo, neste sentido e literalmente uma forma que pensa. Um pensamento da
imagem em geral — e ndo apenas da televisdo. (Dubois, 2004, p. 113)

O sentido da palavra “linguagem” das formas audiovisuais, contudo, nao
pode ser confundido com o sentido que se da a linguagem verbal, até porque se trata de
um meio hibrido, operando com diversos codigos de computacdo grafica. O proprio
Machado (2005, p. 190) afirma: “o discurso do video é impuro por natureza”. E
necessario que esse coletivo de codigos seja inteligivel a emissores e receptores. Logo,
se é algo transmitido pelo video, havera comunicacao se as formas operadas e os modos
de articulagdo forem comuns a todos os envolvidos nesse processo.

O caréter hibrido do produto audiovisual mostra-se mais rico na medida em
que se revela aberto e claro a intervencdo do espectador, mesmo que por manipulacdo
fisica dos equipamentos e das fitas. Para Machado (2005, p. 213), as possibilidades

tecnoldgicas dos novos meios estdo em permanente mutacdo, crescendo na mesma
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proporcdo das obras produzidas, sendo importante reconhecer a importancia do ato
criador que subverte a funcdo da maquina, sua produtividade controlada e que reinventa
sua funcdo e suas finalidades. 1sso é o que redefine a maneira de produzir e de se

relacionar com determinado meio.

A linguagem audiovisual na EaD

Em face de qualquer esfera da educacdo, ja se faz hoje necessario educar
pela, com e para a midia. Na EaD especificamente, essa proposta se mostra ainda mais
fundamental, pois nela torna-se possivel a utilizacdo de diferentes materiais midiaticos
para o contato entre o professor/tutor e o aluno, proporcionando variadas formas de
organizacdo do tempo-espaco de estudo.

Na experiéncia recente com a qual o aluno se depara ao migrar do presencial
para a educagéo a distancia, pouco interessa a maneira cComo as imagens e 0s sons estdo
chegando, ou por quais procedimentos eles foram submetidos até chegarem ali, e menos
ainda as profundas teorias pedagdgicas ou metodologicas que antecederam a
transmissao do material entregue pelo curso. A expectativa do aluno é de ser seduzido
pela informacao, e ndo pelo meio pela qual ela chegou.

O cinema esta para a videoaula assim como o teatro esta para o presencial.
Levando em conta essa comparacdo, é possivel considerar que, assim como o cinema, 0
audiovisual na face educativa carece de elementos fundamentais para alcancar aluno, a
fim de ser suficientemente eficaz na transmissdo das informacdes correspondentes ao
curso. Essa necessidade surge devido a principal caracteristica da videoaula: sua
natureza assincrona, ou seja, ndo ser uma interacdo em tempo real. O cinema, portanto,
ndo possui a humanidade organica e calorosa do presencial, o que nada mais é que
consequéncia da sua linguagem especifica.

Ao se descrever os aspectos do cinema em paralelo ao teatro, é possivel
pontuar caracteristicas indispensaveis na prépria videoaula. Tais como 0 movimento
fisico do professor, variacbes das cadmeras e angulos, enquadramentos diferentes,
edicOes, variagdes de locugdo e interatividades sdo recursos audiovisuais que
contribuem para o aprimoramento do material. Até mesmo a pré-producdo, um roteiro

pedagogico, faz parte dos procedimentos e elementos de producéo.

Trabalhando com os objetos de estudo



Intercom — Sociedade Brasileira de Estudos Interdisciplinares da Comunicagao
XIX Congresso de Ciéncias da Comunicagdo na Regido Sudeste — Vila Velha - ES—22 a 24/05/2014

Para uma maior andlise sobre videoaulas, seus aspectos e suas
particularidades, agora serdo analisados materiais produzidos tanto por cursos de EaD
oferecidos pela Universidade Federal de Juiz de Fora (UFJF) quanto oferecidos pela
Khan Academy. O objetivo é observar quais os elementos importantes de cada um, a
fim de reunir e pontuar aqueles que contribuem para o carater de videoaula, assim como
fazem dela um material eficiente.

E escolha pela UFJF se deve, primeiramente, pela proximidade de contato
entre a pesquisa e 0 objeto a ser estudado. Isso oferece ao trabalho mais intimidade com
0 objetivo de estudo, assim como facilita e permite conhecer mais a fundo o que
envolve a elaboracdo do material.

Outra motivacdo fundamental é o fato de os cursos a distancia oferecidos
pela universidade estarem em grande expansdo, contando principalmente com o curso
de Pedagogia, que concentra os maiores estudos acerca da educagcdo em todas as suas
modalidades.

A Khan Academy, por sua vez, surgiu nos Estados Unidos e alimenta cursos
de oferta para diversos outros paises e idiomas. E uma instituicdo de ensino a distancia
sem fins lucrativos, cuja missdo é fornecer educacdo livre a qualquer internauta do
mundo, por meio da plataforma virtual. Por ser uma academia plenamente sustentada
por meio da internet, representa uma das maiores referéncias da EaD, um exemplo
crucial de ensino a distancia que fortalece a ideia de uma educacdo possivel sem que
haja o contato presencial entre professores e alunos. Tudo isso justifica a escolha
também por um material seu produzido para se estudar.

Ambos o0s videos escolhidos das instituicbes foram acessados no més de
outubro de 2013, sendo que a videoaula da UFJF estivera disponivel por meio da
plataforma Moodle da universidade e de acesso exclusivo dos docentes e discentes da
disciplina, excepcionalmente também pelos pesquisadores do projeto de pesquisa “Entre
o0 Industrial e o Artesanal: a Producdo de Material Didatico em Educagdo a Distancia”,
pertencente a Faculdade de Pedagogia e do qual fiz parte no ano de 2013.

Ja as videoaulas da Khan Academy ndo possuem vigéncia em periodos
especificos, visto que seus cursos sdo disponiveis atemporalmente, ou seja, sem
demanda de datas pré-estabelecidas. Por isso, o video trabalhado aqui continua

disponivel na plataforma da academia e € de acesso livre.
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UFRJF:

Curso: Graduacdo em Administracéo
Disciplina: Matematica Financeira e Analise de Investimento

Professor (a): Flavia Vital Januzzi

A videoaula é disponibilizada aos alunos por meio da plataforma
“Youtube”, cujo link ¢ dado durante a disciplina. O conteido ¢ composto por uma
projecdo de slides* do programa de computador “Microsoft Office Power Point” e por
projegdes de filmagem da professora em sala de aula. Pela projecao utilizando “Power
Point”, ¢ ilustrado graficamente o conteldo da aula, por meio do qual a professora
expde suas falas. Nas filmagens, ela utiliza uma tela projetora, onde sdo passados 0s
slides e, assim, transmitidas as informacdes, fazendo pontuacgdes por meio de indicagdes
manuais sobre a tela e discursando. Seu discurso é simples e aproxima-se a um
coloquialismo, o que supostamente dispensa, portanto, a ideia de ter sido decorado ou
retirado de algum material didatico previamente elaborado. Observa-se que as filmagens
sdo feitas por angulos e enquadramentos distintos, variando periodicamente as

projecOes, como se pode ver nos exemplos de alguns momentos do video:

UNIDADE 6: AvaLiagho

UNIDADE 6: AVALIAGAO ECONOMICA DE PROJETOS 0&
ECONOMICA DE PROJETOS DE @ (NvesTINENTO
INVESTIMENTO

com a professora Flavia Vital

: .(:'!';' g 1850 €
0s de 3poio a tom

Saunt:
QUi

BS

4 Substantivo que designa apresentagao; ato ou efeito de deslizar/passar gradualmente paginas ou fotos gréficas.
(INFORMAL, 2010)
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O éaudio é captado por uma camera somente, sem auxilio de um microfone
externo, o que o prejudica um pouco quanto a sua nitidez e ao seu volume em relacéo ao
volume padrdo do video. Ndo é utilizado qualquer outro recurso para exposicao do

conteddo, sendo a oralidade da professora conciliando com os slides em tela.

UFRJF:

Curso: Graduacdo em Administracéo
Disciplina: Ciéncia Politica
Professor (a): Wilmar do Valle Barbosa

Essa videoaula, no entanto, encontra-se disponivel apenas através da
plataforma “Moodle”, onde o curso ¢ ministrado virtualmente em tempo real a cada
semana da disciplina. O video foi produzido utilizando a tecnologia de um software®
chamado Adobe Flash Player, uma das midias dos “Adobe Systems” de computacdo
gréfica. Trata-se de um padrdo de producdo das videoaulas dessa universidade. Muitas
outras (porém, ndo todas) videoaulas também sdo feitas pelo mesmo programa, o que
implica num mesmo layout®. Ele contém elementos sincronizados acarretando numa
harmonia de campos tais que podem ser manuseados pelo proprio aluno ou qualquer
outro espectador, dando maior autonomia e interatividade ao aluno para com o material,
isto é, oferecendo ao internauta a liberdade de parar o video a qualquer momento,
adianta-lo, escolher um dos periodos ou temas abordados localizados em qualquer

momento e ajustar ao volume desejado. Observa-se por uma fotografia do video:

% Substantivo usado para nomear a parte légica de um computador, ou seja, cada um de seus programas.
(INFORMAL, 2009)

® Substantivo que faz referéncia a um eshoco visual grafico ao qual é mostrada sua distribuicao fisica juntamente com
os tamanhos e estilos de elementos (texto, figuras etc) em um determinado espago; sindnimo de design. (INFORMAL,
2008)
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Além dessa, outra imagem, ja com a especificacdo de cada espago/elemento do layout,

pode ilustrar o video:

ESPACO 2 ESPACO 1

Faculdade de Administracio S
Curso de Administragio a Distincia Ll L\

DISCIPLINA: Ciéncia Politica

12 QUESTAO

Pt O PODER ESPACO 4

Soberania
Legitimidade do Estado

Socledade ci Prof. Wilmar do Valle Barbosa

Estado de "desobediéncia’

Finalizagdo
# encio: se o video estiver travando clique no botio pause e L *arde o carregamento.

ESPACO 3 ESPACO 5
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O que se preenche em cada um dos espacos é de exclusividade do professor
ou do responsavel pelo conteudo da videoaula. Sendo assim, no espago 1, leva-se o
titulo da aula; no espaco 2, sdo colocadas filmagens do expositor da aula ou qualquer
outro video, porém ja editado e fechado previamente em um s0; o espaco 3 é reservado
para o roteiro da aula e 0s respectivos topicos; no espaco 4, passa-se a projecdo de slides
(que podem ser, também, tanto imagens quanto paginas HTML); e o espaco 5 é
dedicado a quaisquer observacfes que o autor queira destacar.

As filmagens a serem exibidas no espaco 2 também séo de responsabilidade
do autor da aula, contendo, portanto, qualidades e peculiaridades respectivas ao que o
autor tratou de produzir. Em consequéncia disso, o teor de sofisticacdo das filmagens é
de competéncia da equipe que as produziram. Logo, o padréo de producédo de videoaula
do “Adobe Flash Player” ndo garante a virtude e o sucesso do produto, mas tdo somente

0 percurso da aula e sua organizacao de espaco na tela.

Khan Academy:

Todas as videoaulas da Khan Academy, independente da disciplina ou da
aula, seguem um Unico padrdo de producdo. Isto se deve ao fato de que essa institui¢do
possui uma sO equipe especializada para elaboracdo dos materiais didaticos, ja que a
modalidade a distancia € a Unica trabalhada por ela. Sendo assim, basta a analise de uma
videoaula para se obter as caracteristicas gerais da concep¢do desse termo tida por essa
organizacéo académica.

Esse padrdo segue também para todos os paises, isto €, a mesma videoaula
para qualquer internauta do mundo. Apenas o gue se altera é o idioma do audio ou, caso
contréario, é atribuida uma legenda de acordo com o idioma desejado (dentre os
disponiveis). Quanto ao grau do curso, nao é especificado graduacdo ou qualquer outro,
ja que cada pais possui uma estrutura curricular diferente. Os cursos oferecidos sdo:
matematica, ciéncias, economia e financas e ciéncias humanas. Os videos sdo

disponibilizados para os alunos por meio da plataforma “Youtube”.

Curso: Ciéncias
Disciplina: Fisica

Professor (a): ndo ha exclusividade de professores por aula.
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O video é simples, minucioso e bem objetivo, pode-se por assim dizer. Em
relacdo ao visual, ele é composto por um fundo completamente preto, liso e uniforme,
assim como uma tela de computador desligada. Por sobre esse fundo, durante a aula, sdo
projetadas tanto imagens previamente existentes quanto ilustracbes manuais feitas no
decorrer. Essas ilustragcdes podem ser comparadas ao manuseio de uma folha de papel
ou do programa “Paint” de computador, pois se passam tanto textos escritos
manualmente quanto desenhos, ambos suscetiveis a qualquer cor, ndo necessariamente a
uma so.

Todos esses elementos citados podem ser observados com um exemplo pela

seguinte imagem:

Pontuando cada elemento, pode-se observar uma fotografia (imagem
projetada), um escrito manual sobre ela e, ao lado, alguns desenhos e escritos também
manuais. No rodapé da tela, consta-se uma marca que estd presente em todas as
videoaulas da Khan Academy: o link digitalizado da plataforma da instituicdo, que varia
de tamanho e posicdo relativa entre as demais videoaulas.

O audio dessa aula — no idioma portugués, em especifico — corresponde a
um locutor de voz aparentemente masculina, fazendo a exposic¢do da aula sincronizada
ao que é projetado visualmente. Sua fala aproxima-se a um coloquialismo e ele trabalha
com fungdes faticas, de maneira a se dirigir diretamente ao ouvinte. N&o ha

cumprimentos prévios, nem uma despedida.

Conceitos e objetivos de uma videoaula

10
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O conceito da palavra “videoaula” comecgou a ser discutido e elaborado na
década de 80, tonando-se de dominio e conhecimento comum a partir de materiais como
as fitas VHS, os famosos videocassetes, e depois com o surgimento dos DVDs.
Contudo, com a expansdo das Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo (TIC) e a
democratizagdo do acesso aos videos e as videoaulas, essa concep¢do vem sofrendo
intensas discussdes e gerando davidas, principalmente no meio académico.

Ainda ndo existem literaturas que fundamentem esse termo como unico. A
definicdo de video em sala de aula e aulas em videos se distingue em sua funcdo. Para
se buscar melhor uma ideia ou concepcdo de videoaula, é preciso estabelecer relacdes
entre os videos que se facam fundamentais para seu objetivo de transmitir educacdo
com eficiéncia.

Primeiramente, discutindo um pouco acerca do objetivo e partindo da etimologia

13

da palavra “video + aula”, o material pretende responder por um audiovisual que
cumpra o papel de aula — exposicdo de conteido —, ja que na EaD as aulas presenciais

sdo raras. De acordo com Girdo (2005):

A realizagdo de um programa audiovisual educativo é, sem duvida, uma
tarefa complexa, mas perfeitamente exequivel. Um pequeno segredo sobre
produgdo é a familiaridade com as vérias fases do processo e 0s
equipamentos. Quanto mais se realiza, mais experiéncia se ganha e mais facil
seré construir uma analise critica dos meios audiovisuais, eletrdnicos ou néo.
A quantidade de recursos, efeitos existentes hoje no mercado e na Internet
proporcionam criagbes com animaces, imagens, efeitos sonoros e visuais.
Estes além de trazer a ludicidade, a criacdo, sdo inovadores em termos de
recurso pedagdgico (GIRAO, 2005, p.115).

Com tanto, seu contetdo deve ser contido de recursos que o aproximam da

eficacia de uma aula presencial, ou seja, consiga transmitir, de forma clara e dindmica,
as informaces necessarias de uma aula para o aluno que se submete a ela. Como ja dito
anteriormente, tratam-se de recursos cinematograficos e pedagdgicos que tornam o

audiovisual interativo, inteligivel e que seduza o aluno e o impeca de se dispersar.

Processo de construcéo de uma videoaula

O primeiro passo € preparar o professor para que tenha um tratamento
linguistico mais adequado ao meio videografico, pois além do conhecimento das teorias
pedagdgicas de uma aula qualquer, ele deve ter o dominio sobre a linguagem
audiovisual. Almeida (2011) afirma que, enquanto a EaD esteve centrada nas

tecnologias (TIC), pouca atencdo foi dada a atuacdo do professor, mas com a
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incorporacgdo das novas TICs no campo do ensino, novos desafios foram colocados para
a préatica docente. Um discurso mais narrativo que o modelo expositivo de sala de aula
faz parte desse modelo de atuacéo.

O roteiro é um item da pré-producéo indispensavel para uma boa videoaula.
Ele deve ser harmonioso e coeso e que, anteriormente, passe por uma analise
pedagogica, que estruture didaticamente o conteudo e avalie a insercdo de elementos
audiovisuais enriquecedores, considerando inclusive o orcamento disponivel para a
producao.

O mais importante é a gravagdo em si. O local ndo interfere tdo
significativamente sobre a qualidade da aula, desde que seja um ambiente silencioso e
ndo poluido visualmente, isto é, ndo tenha objetos ou partes que comprometam a
atencdo do aluno sobre a exposi¢do do conteddo. Um lugar bastante conveniente, por
exemplo, seria um estudio cinematogréafico, ou a prépria sala de aula.

O mais apropriado em relagdo aos equipamentos é que sejam utilizadas mais
de uma camera, 0 que viabiliza pertinentemente a mudanca de enquadramentos,
angulos, focos e posicdes. Isso agrega ao video uma dinamicidade que estimula de
forma imprescindivel a atencdo permanente do aluno, torna o video mais interessante e
atraente. E de suma importancia também que haja iluminagio adequada.

Outro ponto relevante sdo os recursos utilizados para a exposicdo do
conteudo dentro do video. Ferramentas de apoio, como as telas de ‘“Power Point”,
contribuem para a clareza e exemplificagdo das informagdes.

Além de tudo isso, a edicdo ¢ um procedimento fundamental da videoaula.
Ja com todas as filmagens em maos, € necessario fazer os devidos cortes de som e
imagem, sincronizacdo de ambos e a colocacdo de trilhas sonoras ou outros elementos
planejados. Feito isso, 0 professor deve assistir ao produto para aprova-lo ou opinar

sobre possiveis alteracoes.

Concluséao

Primeiramente, é possivel dizer que esses materiais audiovisuais, como
inimeros outros, guardam consigo suas particularidades e peculiaridades, a partir da
decorréncia de cada etapa do processo. Ignorar os recursos da linguagem audiovisual

seria um suicidio pedagogico. No entanto, ndo se pode deixar de lado também o fato de
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que o intermediério entre a informacdo e o aluno é um processo variado, que se da por

infinitas maneiras, a depender de cada professor e suas convicc¢des sobre aula.

Além disso, partindo-se da premissa de que toda universidade tende a
buscar as melhores condigfes para o0s cursos oferecidos, independentemente da
modalidade de educacdo, € muito comum que docentes e teéricos discutam e
estabelecam comparacOes entre o presencial e o distante sem que, previamente, sejam

guardadas as devidas diferengas de abordagens pedagdgicas de cada uma.

Almeida (2011) alega que comparagOes entre presencial e a distancia sdo
inadequadas, em razdo as especificidades de cada modalidade. Assim, ela justifica:

N&o existe uma Unica forma ou abordagem educacional para desenvolver a
educacdo presencial, assim como também ndo existe uma Unica forma ou
abordagem para a EaD on-line, o que torna inadequado comparar uma
educacdo presencial de qualidade com uma EaD ineficaz ou vice-versa.
(ALMEIDA, 2011)

Considerando isso e tendo ja analisados os objetos de estudo, nota-se que,
apesar de cumprirem com o objetivo do material, ndo é permitido um padréo especifico
para a producdo. Cada profissional que busque seus métodos académicos de ministrar
uma aula, seja ela presencial ou a distancia, possui seus préprios modos de transmitir
informacdo, ainda que ndo siga todos os critérios basicos para se alcancar o objetivo da

aula com efetividade.
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