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RESUMO

O trabalho apresenta resultados parciais de um estudo sobre o planejamento grafico-edi-
torial de revistas em plataformas digitais. Para isso, sdo analisados os modos como es-
sas publicagdes exploram recursos hipermididticos e interativos proprios dos novos am-
bientes digitais em que se inserem seus contetidos, tendo como referéncia uma edi¢ao
selecionada da Wired Magazine. Sao descritas e examinadas caracteristicas especificas
do design grafico-editorial em sua relagdo com o design de interagdo e recursos de usa-
bilidade adotados na versdo nativa digital da revista para acesso por meio de tablet, con-
siderando seus aspectos estéticos e funcionais.
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CORPO DO TRABALHO

Desde a ultima década do século XX, as revistas vém buscando atualizar seus
modos de producdo e distribui¢do com o intuito de acompanhar as tendéncias tecnologi-
cas associadas a emergéncias de novas plataformas em ambiente digital, principalmente
a partir da internet. Esse movimento tem feito com que o design grafico-editorial das
publicagdes passe a incorporar novos padroes estéticos e a explorar novas linguagens de
comunica¢do visual, incorporando, cada vez mais, também os recursos de interacio

proprios do ambito digital.
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A partir do langamento do iPad, pela Apple, em 2010, e com a popularizagao dos
tablets em geral ao longo dos ultimos cinco anos, esses aparelhos vém ganhando parti-
cipagdo importante no mercado de dispositivos eletronicos, sendo utilizados por leitores
de todas as faixas etarias. Multifuncionais, portateis e faceis de usar, esses dispositivos
eletronicos diferenciam-se significativamente dos notebooks, netbooks e dos smartpho-
nes, ainda que, como estes, possam ser usados para navegar na internet, organizar ar-
quivos pessoais de audio, video, imagens e outros arquivos em formatos digitais, entre
inameras possibilidades, que se traduzem em uma miriade de aplicativos disponiveis
para download e de contetidos publicados na internet para serem acessados € consumi-
dos por meio dos tablets.

Sensivel ao toque, sua tela também introduz ao usuario uma nova experiéncia e
uma nova maneira de realizar agoes e tarefas de comunicagdo em situagdes de mobili-
dade, uma vez que o usuario tem, literalmente na ponta dos dedos, o0 mecanismo para
suas interagdes (tocar e arrastar, por exemplo) e o controle sobre seu percurso de nave-
gacdo. Aliada as dimensdes e a resolucdao de imagem da tela, essa tactabilidade é tam-
bém o principal aspecto que faz dos tablets um dispositivo especialmente propicio para
a leitura de livros, jornais e revistas em formato digital, com diversas possibilidades de
enriquecimento técnico e estético nos processos de criacdo, desenvolvimento e fruicao
editorial.

Diante desse novo cenario, dia a dia, editoras de diversos segmentos, em merca-
dos de massa ou de nicho, procuram inovar suas publicagdes e transportar, adaptar ou
reinventar suas formas e seus contetidos, bem como seus processos de produgdo e mo-
delos de distribuicao e comercializagdo, a essa (ja ndo tao) nova plataforma de midia

digital.

Caracteristicas das revistas digitais

Palacios (2003) refere-se a dimensdo multimidiatica das publicacdes digitais
como um fendémeno de convergéncia dos formatos ja anteriormente empregados em mi-
dias tradicionais, tais como a imagem, o texto € o som, com vistas a sua distribui¢do em

multiplas plataformas e suportes, em situacao de agregacao e de complementaridade.



Intercom - Sociedade Brasileira de Estudos Interdisciplinares da Comunicacao

XX Congresso de Ciéncias da Comunicacao na Regiao Sudeste - Uberlandia - MG - 19 a
21/06/2015

Para que revistas possam ser adequadamente publicadas por meio de dispositi-
vos moveis, ha ndo so a necessidade de se adaptar seus conteudos graficos as potencia-
lidades multimididticas desse novo ambiente, mas também a conveniéncia de se adequar
a propria légica de construcao e distribuicdo desse conteudo visando seu consumo em
situacdes de mobilidade, uma vez que os leitores poderdo acessa-los a qualquer tempo e
lugar, alterando-se as proprias condi¢des e circunstancias de fruicdo.

Hé cerca de duas décadas, Negroponte (1995) ja indicava, neste sentido, que “a
multimidia interativa deixa pouco espaco para a imaginacao” e a narrativa multimidia,
quando construida, “inclui representagdes tao especificas que deixa cada vez menos es-
paco para a fantasia” (p.13). Desse modo, os desafios impostos para o desenvolvimento
de contetudos editoriais para tablets devem visar o enriquecimento técnico, estético e
funcional da publicagdo, indo além da simples combinacao de contetdos textuais e ima-
géticos, incorporando e empregando também outros elementos audiovisuais e interati-
vos condizentes com as caracteristicas desse novo meio.

Dourado (2014) classifica as revistas digitais em seis diferentes categorias: a)
sites de revista, que sdo acessados através de computadores pessoais e construidos na
maioria das vezes na vertical, se apropriando da linguagem HTML ou a mais moderna,
HTMLS, que permite a programacdo de recursos multimidia e sua fruicdo em tablets e
smartphones; b) webzines, como publicagdes fechadas, sem atualizagdo dindmica e se-
melhantes as revistas impressas; c¢) revistas portateis, que sdo acessiveis por tablets e
smartphones e sao obtidas através de aplicativos desenvolvidos para distribui-las; d) re-
vistas expandidas, que geralmente transferidas para o ambiente virtual na mesma versao
da revista impressa, incluindo alguns recursos multimidia; e) revistas nativas digitais,
que sdo revistas mais modernas e inovadoras que adaptam o conteudo, se apropriando
de outras tecnologias para incorporar recursos multimidia em suas paginas; e, por ulti-
mo, f) revistas sociais, que sdo aplicativos sociais que servem como integradores de
conteudo de diversas fontes para estruturar uma linha do tempo com assuntos variados
escolhidos pelo usuario.

Neste contexto, as revistas nativas digitais apresentam-se como produtos hiper-
midiaticos especialmente propicios para oferecer ao usuario diversas possibilidades de

construcdo narrativa a partir de percursos alternativos de navegacdo e de acesso a ele-
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mentos multimidia dispostos em suas interfaces. Para essas publicagdes, portanto, deve
ser construido ndo apenas um desenho grafico-editorial convencional, mas sim um de-
senho que incorpore principios de usabilidade, considerando as possibilidades de intera-

¢ao do leitor com o contetdo.

Design editorial e design de interacio

Aspectos proprios do design de interacdo devem ser aliados a principios do de-
senho grafico-editorial na composicao de interfaces adequada a publicacao de revistas
digitais. Um desses principios convencionais ¢ o uso da grade, ou grid, como ferramenta
do design aplicada para organizar informagdes e resolver problemas visuais associados
a disposicao de textos, imagens, legendas e outros elementos graficos significativos na
pagina ou tela de uma publicagao.

De acordo com Samara (2007), “o grid introduz uma ordem sistematica em um
layout, diferenciando tipos de informacgao e facilitando a navegagao entre eles” (p.22).
O autor lembra que esse grid deve ser construido com base nas necessidades do projeto,
respeitando margens, linhas de fluxo, colunas, moédulos, zonas espaciais e marcadores.

Também devem ser considerados, nesse processo, quatro principios definidos
por Williams (1995) como aspectos essenciais do design editorial: proximidade, ali-
nhamento, repeticao e contraste. O principio da proximidade recomenda que se agrupem
itens relacionados entre si de modo a se formar um conjunto de informacgdes coesas. Por
alinhamento, entende-se a necessidade de combinar familias tipograficas de modo apro-
priado, conferindo unidade a composi¢do. Repeticdo € o aspecto que cria organizagao e
também fortalece a percep¢ao da unidade do layout. Por fim, Williams define o princi-
pio de contraste como “uma das maneiras mais eficazes de acrescentar algum atrativo
visual a uma pagina” (p.15). Como complemento a esses conceitos, Lupton e Phillips
(2008) chamam atengao para o equilibrio visual da composi¢do, que “acontece quando o
peso de uma ou mais coisas esta distribuido igualmente ou proporcionalmente no espa-
co” (p.28).

Aliada a essas caracteristicas do design grafico-editorial, a observagdo de aspec-
tos proprios do design de interagdo e de principios de usabilidade garantiria que a proje-

to visual de uma revista publicada por meio de um tablet oferecesse ao leitor uma expe-
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riéncia adequada a essa plataforma digital de frui¢do, considerando as dimensoes de hi-
pertextualidade, multimidialidade e interatividade responsaveis pelo dinamismo caracte-
ristico do contetdo distribuido nesse ambiente.

De acordo com Preece, Rogers e Sharp (2002) o design de interagao envolve
quatro atividades basicas essenciais: 1) a identificagdo das necessidades dos usuarios; 2)
o desenvolvimento de elementos de design que atendam aos requisitos propostos; 3) a
construgdo de versodes interativas para serem comunicadas e analisadas e, por tltimo, 4)
avaliacdo daquilo que esta sendo construido durante o processo. Para os autores, essas
atividades devem ser definidas com metas de usabilidade que se refletiriam em eficécia,
eficiéncia, seguranca, utilidade, aprendizado e memorizacdo pelo usudrio. Dessa forma,
o projeto fornece o feedback necessario aos usudrios para que eles saibam os proximos
passos durante a realiza¢do de uma tarefa em meio a navegagao.

Nesse contexto, a constru¢do de sentido nessa comunica¢ao nao se da apenas
entre o leitor e os elementos graficos significativos que compdem uma pagina ou tela da
publicagdo, mas também entre ele, como usudrio de um dispositivo, e o sistema compu-
tacional com o qual ele interage durante a fruicdo.

Para analisar como essas caracteristicas podem se apresentar em um projeto gra-
fico-editorial especifico de uma revista digital, o trabalho examina, a seguir, uma edi¢ao

da revista Wired em sua versdo acessivel por meio de tablet.

Analise da revista Wired

A Wired Magazine ¢ uma revista mensal norte-americana que aborda temas
como inovagdo tecnoldgica, cultura, economia, politica e sua influéncia sobre a socie-
dade. Através do site, das revistas impressa e digital, midias sociais e de eventos ao
vivo, atinge mensalmente 30 milhdes de pessoas, a maioria homens entre 18 e 34 anos*.
E importante registar que a revista Wired foi a primeira publicagdo em formato digital
desenvolvida especialmente para distribuicao por meio de tablets, publicada em maio de

2010, alguns meses apos o lancamento do iPad (HORIE, PLUVINAGE, 2011).

4 Informagdes extraidas do site do grupo Condé Nast, responsavel pela publica¢do. Disponivel em: http://
www.condenast.com/brands/wired Acesso em: 5 Mai. 2015.
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Para considerar os principios de design grafico-editorial, design de interacao e
usabilidade da revista Wired, este trabalho tomou como referéncia a edi¢cdo veiculada
em formato digital, no més de maio de 2015. Apresenta-se, entdo, uma analise descritiva
sobre a dinamica de acesso € navegacao das paginas da revista, a disposi¢do e os ele-
mentos que compde seu projeto grafico-editorial no ambiente virtual, os recursos hi-
permidiaticos empregados e os aspectos de design de interagdo e usabilidade que con-
correm para a melhor fruigdo do contetido acessado por meio deste suporte digital.

Para o inicio do acesso as paginas da revista, o download do aplicativo oficial da
revista Wired € obrigatdrio e deve ser instalado por meio da AppStore. A partir dai, esse
aplicativo sincroniza-se automaticamente com o aplicativo Banca, nativo do sistema
operacional 10S. Quando acessado, o leitor pode fazer sua escolha através de uma lista
ilustrada com as capas da edigdo mensal, nimeros especiais e arquivo de edi¢des anteri-
ores. Os pregos variam entre US$0,99 e US$5,99. Ha algumas edig¢des gratis disponi-
veis para download®.

Como matéria principal da edi¢do analisada, a publicagdo traz uma matéria sobre
20 génios desconhecidos que estdo remodelando o cenario dos negdcios nos Estados
Unidos. A revista ¢ apresentada ao leitor com quatro variagdes de capas, diferentes e
rotativas, representando, em sentido horario, diferentes personagens da matéria princi-
pal: Megan Smith, chefe do departamento de tecnologia do governo dos Estados Uni-
dos; Tracy Chou, engenheira de software do Pinterest; Jeff Dean, pesquisador sénior do
Google; e, por ultimo, Yeael Maguire, diretor de engenharia do Facebook Connectivity
Lab (Figura I). Outras trés chamadas fixas em relacdo a imagem rotacionada também
compdem a capa: “Exclusive: The Secret History of the Apple Watch”, “The Insane
Stunts of the New Mad Max” e “Hit Men! Drugs! Bitcoin! The Epic Saga of Silk
Road”.

Ao inicializar a revista, nota-se um slideshow’ que apresenta as quatro capas da

edicdo. Reproduzidas da versdo impressa, essas capas apresentam chamadas com hiper-

> Para analise e acesso a edi¢do digital da revista foi utilizado um iPad Mini, da Apple, versio 3, com tela
de retina de 7,9 polegadas diagonal e sistema operacional iOS 8.3.

¢ Disponivel para acesso via browser de internet em: https://itunes.apple.com/us/app/wired-magazine/
1d3739036547mt=8 Acesso em: § Mai. 2015.

7 Apresentacdo de imagens sequenciais exibidas temporariamente, em sucessfo de segundos ou minutos.
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links que, ao serem acionados, levam a matéria condizente, dando mais dinamismo ao
conteudo destacado. As capas também sdo disponibilizadas na orientacdo horizontal do
dispositivo: uma vez reorganizadas, ¢ perceptivel a diminui¢cdo das fotos para se ade-
quarem ao formato menor e as chamadas ao lado direito sdo afastadas para ocuparem

todo o espaco disponivel na tela.

EXSLISIIE:

TRACY Chi0. HENTING
T
e sask
s a0

TRUEINE:

APPLE WATCH

L HEXT LISL

20 (MBIYG enius

STONIS OF
wHOARE ABouT T0 5 T
RADIGALLY RESHAPE THE
BUSINESS WORLD

YARL MABUIRE MEET SO0 Encunen
BEING LUSEaS A, |

srcaw 4
EME S50 THE EMICA000
- SILCRIAY | b oF siLEAaID

Figura 1. Capa com imagens rotativas de personagens, na edigdo digital da revista Wired

Ao inicializar-se a revista, nota-se um slideshow que apresenta as quatro capas
da edi¢do. Reproduzidas da versdo impressa, essas capas apresentam chamadas com hi-
perlinks que, ao serem acionados, levam a matéria condizente, dando mais dinamismo
ao conteudo destacado. As capas também sao disponibilizadas na orienta¢ao horizontal
do dispositivo: uma vez reorganizadas, ¢ perceptivel a diminui¢do das fotos para se
adequarem ao formato menor e as chamadas ao lado direito sdo afastadas para ocupa-
rem todo o espago disponivel na tela.

Dando sequéncia a navegagdo das paginas, percebe-se a auséncia, nessa edi¢ao
da Wired Magazine, de um guia de navega¢do que indique as acdes de interatividade
disponiveis ao longo da publicagdo. Porém, em todas as matérias da revista em que es-

tdo presentes, essas agdes sao informadas e ilustradas através de icones de audio, video
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e de indicagdes em texto para que o leitor arraste ou toque a tela do dispositivo para aci-
onar uma fungao.

O indice dessa edi¢do ¢ dividido por categorias. Na primeira, contrastando com
as demais, encontram-se as mesmas chamadas disponiveis na capa. A seguir, estao ou-
tras categorias que integram a revista: “23.05”, “Alpha”, “Electric World”, “Gadget
Lab“ e, por ultimo, “Ask a Flowchart” (Figura 2). Nessa edi¢do digital, o indice cumpre
a mesma fun¢do de orientagdo para a leitura sequencial que o caracteriza nas revistas
impressas, porém os recursos de hiperlinks disponibilizados nos icones em formato de
seta dispostos ao lado do titulo de cada matéria ou se¢do tornam a navegacao através da
publicacdo mais dindmica. Nao ha, contudo, nessa pagina, exibi¢do de indicagdo mais
ostensiva que revele ao leitor ndo iniciado a funcao especifica desses icones que podem

ser acionados como ancora de acesso aos conteudos internos.
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Figura 2. Indice com destaques da capa (esq.) e chamadas de outras se¢des internas (dir.)

Ao navegar pelas paginas da Wired Magazine, podemos perceber a construgao
dos layouts das matérias e se¢Oes através de um grid pré-definido em quatro colunas,
alinhando textos, fotos, ilustragdes ou tabelas (Figura 3). Com essa influéncia do design

grafico, é possivel afirmar que algumas técnicas e conceitos do design editorial impres-



% Intercom - Sociedade Brasileira de Estudos Interdisciplinares da Comunicacao
XX Congresso de Ciéncias da Comunicacao na Regiao Sudeste - Uberlandia - MG - 19 a
21/06/2015

so também sao aplicaveis em ambiente virtual para conferir organizacdo e unidade no

desenho da publicagio.
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Figura 3. Imagem ilustrativa de um possivel grid utilizado para a confecgdo das paginas

Nas se¢des e colunas, os textos sdo em geral curtos e com boa legibilidade, ape-
sar de auséncia de efeitos especiais. A incorporagdo de recursos hipermidiaticos e intera-
tivos concentra-se, assim, sobretudo, nas reportagens e matérias especiais, que podem
ter seu conteudo textual suplementado por efeitos de dudio, video, galeria de imagens e
links que redirecionam o leitor a contetidos externos, infograficos ou servigos ofereci-
dos.

Ha quatro inser¢des de dudio na edicdo analisada, que se encontram na se¢ao
“Alpha”, sob o titulo de “Jargon Watch” (Figura 4). O recurso ¢ acionado com um to-
que no icone respectivo e, neste caso, sua fung¢do é exemplificar a pronuncia de quatro
jargdes da tecnologia em lingua inglesa: cortical modem, c-fu, 3-D vaccines € azotoso-

me.
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Figura 4. Inser¢des de audio em se¢do da revista, com acionamento por meio de icone

Os videos encontrados na edi¢do analisada sdo disponibilizados de duas formas
diferentes para acionamento. A primeira ¢ acessivel logo no inicio da edi¢do, na se¢ao
“Follow Wired”, por meio de um slideshow que mostra o que esta sendo postado na
rede social Instagram e, mais abaixo, no Youtube. Nesse formato, ¢ possivel identificar
o contetido em um thumbnail® (Figura 5). A segunda se da através de icones de video
que complementam as matérias da revista. Nas duas formas, os videos comegam a ser
exibidos ao serem acionados, redirecionando o leitor a pagina do Youtube, no caso das
reportagens, e alternativamente também ao Instagram, no caso de videos acionados a

partir de uma sec¢ao. Nao ha, neste edigdo, videos com execu¢ao automatica.

8 Imagem reduzida usada para tornar mais facil o processo de procura e reconhecimento de fotos, videos
ou ilustragdes.

10
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Figura 5. Videos com imagem incorporada (esq. e centro) e identificados por icones (dir.)

Nesta edicdo, ndo ha a inser¢do de infograficos interativos animados, ou seja,
que requeiram manipulagdo do leitor para execugdo algum tipo de agdo. H4, contudo,
nove infograficos estaticos, sendo que em dois deles € necessario usar gestos de arrastar
para se visualizar partes da imagem. A decisdo de dividir esses conteudos em duas ou
trés telas ¢ imprescindivel para garantir sua legibilidade, uma vez que, durante toda a

navegacao da revista, fica indisponivel o gesto de pinga aberta para aumentar textos e
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fotos (recurso de zoom in e zoom out). A Figura 6 exemplifica o infografico dividido
em trés telas na matéria “Mad to the Max”. Nele, encontra-se disponivel uma seta indi-

cando a esquerda, junto da palavra swipe (arrastar, em portugues).

Figura 6. Visualizagdo completa de infografico em trés telas sucessivas mediante arrasto

O recurso de galeria de imagens, muito encontrado em paginas de internet, esta
disponivel na edicdo examinada, porém com acesso a um numero limitado de fotos.
Para a alternancia de fotografias, o leitor deve tocar a tela nas setas correspondentes.
Comparativamente, em outras edi¢cdes visualizadas, essas galerias estdo dispostas tam-
bém através de thumbnails, de modo que o leitor pode ter uma prévia da imagem que ird
visualizar sem necessariamente aciona-la. No caso ilustrado na Figura 7, nota-se que a
galeria € composta por trés fotos similares, sobre os mesmos personagens, com destaque

para sua alternancia gestual.

Figura 7. Galeria de imagens com alterndncia de fotos ao acionamento do leitor

A tactabilidade nativa do dispositivo permite também a rolagem vertical da tela,
de forma suave, e a troca de paginas neste sentido torna-se imperceptivel, conferindo
um maior sentido de continuidade na sequéncia de navegacdo em comparagdo com o
que ocorre quando a alternancia de paginas se da por movimento horizontal, da direita

para a esquerda (proxima pagina) ou da esquerda para a direita (pagina anterior).
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Para efeito de identificagdo e quantificacdo dos recursos hipermididticos e inte-
rativos apresentados na edi¢do analisada, foi elaborada a Tabela 1, a seguir. Ao todo,
foram identificados 68 recursos especiais (sendo 42 deles referentes a icones de navega-
¢do) empregados nessa edi¢dao da revista Wired ao longo de 58 paginas de conteudo edi-
torial, excluindo-se desse exame eventuais recursos hipermidiaticos e interativos incor-

porados em conteudos publicitarios.

Tabela 1. Recursos hipermididticos e interativos incorporados ao contetido da revista

Quantidade = Recursos hipermidiaticos e interativos

icones de navegacéo (setas)

Audios

Videos

Infograficos interativos ou animados

Infograficos estaticos

Galeria de imagens

Zoom In/Zoom out

Consideracoes finais

As revistas nativas digitais apresentam-se como produtos inovadores em um ce-
nario de convergéncia tecnologica, em que publicagdes tradicionalmente editadas para
suportes impressos passam a transpor ¢ adaptar seus conteudos para novas plataformas
digitais, como a dos tablets. A Wired Magazine, especificamente, tomada como referén-
cia para o exame apresentado neste trabalho, explora uma série de elementos que enri-
quecem a experiéncia do leitor, por meio de icones de navegagao, elementos multimidia
(audio e video), infograficos (ainda que ndo animados e interativos, no caso estudado) e
galerias de imagem que exploram a tactabilidade do dispositivo, tornando a frui¢do mais

sofisticada e interativa.
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A incorporacdo desse e outros elementos exige que o planejamento grafico-edi-
torial dessas publicagdes passe a considerar, além de principios de design e comunica-
¢do visual convencionalmente adotados nas revistas impressas, outros elementos pro-
prios do design de interagdo, bem como preocupacdes relativas a usabilidade de seus
conteudos no ambiente virtual constituido a partir da interface desses novos dispositi-
vos. Tais aspectos acrescentam uma nova dimensao funcional aos elementos imagéticos,
audiovisuais e iconograficos utilizados nessas composigdes, exigindo dos profissionais
da area novos conhecimentos e aplicacdes.

Revistas nativas digitais representam, portanto, um universo editorial especial-
mente propicio para a experimentagdo e a exploracdo em torno desses novos recursos,
na medida em se distinguem de outras categorias de revistas publicadas em plataformas
digitais justamente por sua especial capacidade de incorporagdo de elementos hipermi-
diaticos e interativos, conforme foram parcialmente identificados neste trabalho. Em
trabalhos futuros, pretende-se ainda expandir essa analise de modo a incluir outras pu-
blicagdes e ampliar a discussao dos pressupostos conceituais envolvidos na relagdo en-
tre design grafico-editorial, design de interag@o e usabilidade, de modo a melhor com-

preender as inovagdes envolvidas nesse tipo de comunicagao mediada.
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