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RESUMO

O newsgame, ou jogo de noticias, se apresenta como uma forma contemporanea de
elaboragdo de reportagens e contetidos especiais para veiculacdo em meios digitais. A
evolugcdo das ferramentas tecnoldgicas favoreceu a emergéncia de novas linguagens
ao jornalismo, que se expressam de forma complementar a imprensa tradicional e
contribuem para o processo de compreensdo e analise das informagdes. Considerando-
se as caracteristicas desse tipo material nos estudos de Teixeira (2007) e Longhi (2009),
propomos a constru¢do de um jogo noticioso, utilizando o software Flash, a fim de
investigar os processos de elaboracdo de material jornalistico proprio para internet
e averiguar a viabilidade desses recursos para fornecer elementos informativos e
interpretativos ao leitor.

PALAVRAS-CHAVE: Game; Flash; jornalismo digital; jornalismo on-line

1 INTRODUCAO

Existe um processo evolutivo das ferramentas que utilizamos na comunicagio e
também mudangas na forma em que utilizamos as tecnologias. A capacidade de produgdo
massiva de dados e informagdes e sua consequente disponibilizacdo e divulgagdo, permite
e, na verdade, exige uma revisdo de padrdes usados na elaboragdo de noticias, desde a
apuracao, passando pela produgdo até sua finalizacao.

A partir de pesquisas preliminares a respeito da utilizacdo de infograficos
multimidia, proprios do universo digital e aglutinadores de diversas midias (texto, imagem,
dudio e video), para o Trabalho de Conclusdo de Curso na Universidade Estadual de

Londrina em 2012, levantou-se a questdo da necessidade de o jornalista ter conhecimento

I Trabalho submetido ao XX Prémio Expocom 2013, na Categoria Produg@o Transdisciplinar, modalidade Games.

2 Aluno lider do grupo e estudante do 8°. Semestre do Curso Comunicacdo Social - Jornalismo da UEL, email:
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nessas novas tecnologias € o impacto para uma efetiva comunicagao em que a velocidade
da informagao e os atrativos da internet superam a necessidade da noticia.

Longhi (2009) explora essas novas possibilidades de comunicagdo através do
estudo dos infograficos, mas também acredita que ndo existe um padrdo comportamental na

utilizacao do que ela denomina intermidia:

"No que se refere a informacdo visual, a utilizacdo das possibilidades do
meio digital tem sido ressaltada pelos chamados "especiais multimidia",
pecas de informagdo que retinem conteudos textuais, sonoros e visuais.
Numa breve navegagdo por sitios da World Wide Web - WWW - ndo
¢ dificil perceber que grande parte trabalha com a informagdo visual
aproveitando-se das possibilidades da tecnologia digital. No que diz
respeito aos jornais on-line, tal tratamento se da de formas distintas: alguns
ndo vao além da mera transposi¢do dos conteudos nas suas linguagens
de origem - texto, arquivos de sons ou imagens, por exemplo; outros,
aproveitam as possibilidades de convergéncia de linguagens propria do
meio digital, e (...) propdem fusdes conceituais que resultam em formas
inovadoras de informagao".

Apoiando-se em Mielniczuk, Longhi (idem) acredita na necessidade uma utilizagao
mais eficaz da plataforma Web pelo jornalismo, "rumo a formatos realmente proprios".

E ¢ nesse contexto que se inserem 0s games noticiosos, ou newsgames. Fazendo
um levantamento dos jogos disponibilizados na internet, notamos que a maioria
significativa emprega a tecnologia Flash. Longhi (2010) refor¢a a ideia de que "as praticas
relacionadas com a tecnologia sdo fundamentais para o trabalho editorial que implica a
construcdo de conteudo informativo nos jornais on-line". Além disso, a autora credita
ao "Jornalismo em Flash" uma das tendéncias na construcao de conteudos.

A internet e as ferramentas digitais aparecem como condensadoras de conteudo.
Texto, imagens, video e audio podem ser manipulados a partir de um Unico dispositivo e ter
seu alcance em propor¢gdes mundiais.

Ao combinar ferramenta autoria com meio de disponibilizagdo de contetido
(LONGHI, 2010), o Flash amplia a sua possibilidade e utilizacdo e de alcance. Ainda
segundo a autora, pela caracteristica centralizadora, o sofiware torna mais facil a

combinag¢do entre mensagens verbais, sonoras € visuais.
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Propomos aqui entdo, a elaboracdo de um material que se exija a construgdo de
um produto jornalistico baseado nas ferramentas tecnoldgicas de convergéncia. No caso,
utilizaremos o programa Flash para criar um jogo que utilize das caracteristicas intrinsecas
ao jornalismo on-line, como interatividade e multimidialidade, além de colaborar com a
concepcdo de Longhi (2010) para intermidias, utilizando-se de estratégias e convergéncia
além da "simples colagem".

Tal produgdo ¢ elaborada levando-se em consideracdo que tratamos aqui de
produtos jornalisticos e, portanto, devem exercer papel informativo, assim como proposto
por Teixeira (2007) em sua tipologia para infografia, em que o bindmio texto e imagem
— podendo no universo das hipermidias ser composto por audiovisuais — ¢ indissocidvel
e deve, em sua combinagdo, "ser capaz de passar uma informagdo de sentido completo,
favorecendo a compreensdo de algo e, neste sentido, nem imagem, nem texto deve se
sobressair a ponto de tornar um ou outro indispensavel.”.

Raciocinio similar tem Longhi (2009) ao argumentar que:

"A hipermidia atua para a criagdo de narrativas nas quais o
acompanhamento de informagdes adicionais ao texto significa, por si so,
um elemento fundamental da informacdo on-line. (...) tal conclusdo reforca
o carater de imbricacdo entre conteudo e forma, um principio fundamental
das narrativas (Longhi, 1998), que, tanto no impresso como no on-line, sdo
a base da informagao."

Tendo em mente a necessidade de conhecer essas novas ferramentas e elaborar
um produto jornalistico e informativo, procedeu-se a elaboragdo deste trabalho, desde a
pesquisa e estudo da ferramenta Flash, colhendo dados para a produgdo de um jogo até a
publicacao do mesmo para acesso através da internet.

Elaborar um jogo baseado nas novas ferramentas disponibilizadas pela evolugdo
tecnoldgica foi uma maneira encontrada para levantar o questionamento sobre a forma que
as novas tecnologias sdo encaradas por profissionais da comunicagao.

Com os aparelhos centralizando cada vez mais fungdes, o reflexo profissional ¢
também de centralizagdo, no qual um jornalista pode desempenhar o papel de reporter,

designer e programador.
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A proposta do game propicia contedo em que as caracteristicas do webjornalismo
sdo exploradas ndo s6 no ambito da informagdo, mas cria um ambiente mais estimulante
e significativo para o usudrio. Ao abordar um tema jornalistico com essas ferramentas,
espera-se conquistar a sensibilidade do leitor em aspectos que o texto noticioso ndo alcanga.

Por outro lado, trabalhar com novas tecnologias exige conhecimento por parte dos
comunicadores. Objetivo, ferramenta e produgdo fazem parte de um tripé para a criagao
de material atraente e util. Mesmo que em uma redac¢do haja diferentes setores para a
elaboragdo de midias virtuais, € necessaria uma compreensao por parte dos idealizadores -

que denominaremos pauteiros - de um projeto.

2 OBJETIVO

Criar um jogo noticioso utilizando o software Adobe Flash Professional 5 e que
possa servir de andlise para as possibilidades e dificuldades em se produzir este tipo de

material no jornalismo.

3 JUSTIFICATIVA

A necessidade de atuar em sintonia com o espirito do tempo através das
ferramentas tecnoldgicas pode ser percebida através da observacdo da relacdo do publico
consumidor de informacao e as midias tradicionais. Em todo o mundo, sobretudo entre as
novas geracgoes, ¢ cada vez menor o nimero de tiragens de jornais e revistas impressas e,
muitas vezes, um conteudo audiovisual disponibilizado em radios e televisdes so € visto
quando chega a internet. Esse fendmeno ocorre de forma contraditéria no Brasil, pois se
em alguns casos os jornais conseguiram manter ou até mesmo aumentar as suas tiragens,
também ha casos de demissdes em massa e abandono de versdo impressa em Orgaos
tradicionais.

Nesse contexto estdo inseridas as intermidias descritas por Longhi (2009) em "uma
concepcdo da informagdo digital como narrativa intermidia, consequéncia da fusdo

conceitual de meios distintos entre si, remodeladas pelas caracteristicas do suporte".
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"Se o design gréfico tradicional ndo comportava imagens em movimento,
a WWW, por sua vez, oferece animagao, interatividade e video e audio
digitais. Isto foi propiciado, em grande parte, pelo desenvolvimento
de softwares e de recursos técnicos, tais como 0s que aumentaram a
velocidade de navegacao, dentre outros avangos. Aplicagdes como o Flash,
por exemplo, hoje sdo corriqueiras no desenho da informacao on-line."

Desta maneira, espera-se que com a producdo de um jogo utilizando tal
ferramenta, seja possivel investigar caminhos para a elaboracdo de material jornalistico

utilizando recursos das narrativas intermidia.

4 METODOS E TECNICAS UTILIZADOS

O processo de elaboragdo deste trabalho deu-se em trés grandes etapas: a criagdo
de um conceito para o game, o estudo da ferramenta e a producdo do material propriamente
dito. Em todas as etapas a utilizacdo da Internet foi essencial.

Valendo-se das caracteristicas definidas por Teixeira para definir um infografico,
acreditamos que um game deve ser estruturado ndo s6 pela sua beleza e recursos
audiovisuais, mas também que exerca seu papel como peca informativa.

Um levantamento inicial apresentou possiveis modalidades e denominagdes de
jogos disponibilizados na web e ndo se restringindo apenas aos jornalisticos propriamente
ditos. Dentre os mais comuns estavam: quebra-cabegas, corrida, acdo e plataforma. Todas
as publica¢des utilizavam o Flash em suas produgdes.

Para conhecer a ferramenta, além de videos explicativos encontrados no Youtube e
foruns para programadores, foram utilizadas as aulas em Flash Professional encontradas no
curso do site lynda.com. Isso permitiu que a logica utilizada para a produgdo de "flashes"
e a interface do programa fossem familiarizadas e o potencial informativo das produgdes
estipulado.

Dentre os potenciais do Flash, estd a facilidade em adaptacdo no uso do software,
além de possuir um leque de possibilidades de criacdo e publicagdo: o programa ¢ uma

ferramenta de desenho, animagdo e programacao e permite criar conteudo para internet,
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dispositivos méveis* e quaisquer sistemas operacionais. Isso tudo garante o alcance® das
produgdes em .swi®.

Para definir um caminho, consideramos um tema que poderia permitir utilizar os
recursos midiaticos da ferramenta sem deixar de lado o potencial informativo. Abordar
um tema atual e de repercussdao nacional ¢, portanto, uma maneira de fazer com que o
produto seja abrangente e de abordagem semelhante independente de quem o jogue. O
tema "mensaldo" surgiu com esse intuito.

Neste momento, seguiu-se uma linha de processos para a produgdo do jogo,

conforme a tabela:

llustragao/

. Estilo/Maodalid straca
Animacgao

ade - Roteiro -

Tema -+ Programagao

O passo seguinte foi estipular uma modalidade de jogo dentre aquelas examinadas
inicialmente. Optou-se pelo jogo de plataforma, pois permite uma maior participagcdo do
jogador, utilizacdo de gravidade e elementos que associem o jogo a realidade, além de
deixar os movimentos todos a cargo do internauta.

Tendo em mente o foco do trabalho - jogo de plataforma sobre o mensaldo -,
levantou-se fontes e dados a respeito. As informagdes sobre o caso disponibilizadas pelo
portal G1.com.br foram utilizadas como base das pesquisas.

Das informacdes coletadas, concluiu-se que Marcos Valério fora o grande meio de
distribuicdo do dinheiro dentro do esquema em partidos diversos, como o PT, em ambito
nacional, e o PSDB em Minas Gerais. Outro fato relevante para a necessidade de criagdo do
newsgame foi a repercussdo da condenacao de politicos envolvidos no escandalo.

O intuito do jogo ¢ a de explorar a evolu¢do do caso, acionar a sensibilidade
do usudrio e fornecer informagdes pontuais sobre a cronologia do caso, sem apelar para

partidarismos ou sectarismos. Para isso, estipulou-se a utilizagdo de obstaculos e objetivos:

4 Consideramos dispositivos méveis celulares do tipo "smartphones" e tablets.

3> De acordo com artigo publicado em http:/www.techzoom.net/publications/insecurity-iceberg/, o plug-in
para Flash Player esta presente em 99% dos computadores

6 Formato de arquivo produzido pelo programa Flash e capaz de ser lido em qualquer navegador com a
utilizag@o do Flash Player.
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fazer acordos que rendessem dinheiro e evitar aqueles que poderiam acabar com o sistema.
Tendo em mente a modalidade de jogo e essas informagdes, criou-se um roteiro inicial, no

qual elementos irdnicos e iconicos envolvessem o jogador (figura).
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O jogo foi elaborado entdo no seguinte esquema: se passando no "Valerioduto",
Marcos Valério deve percorrer seu caminho se encontrando com os politicos envolvidos
nos casos de corrupc¢do, simbolizado por Eduardo Azeredo (PSDB) e José Dirceu (PT),
coletar os bolos de dinheiro (em alusdo ao famoso episdédio dos dodlares na cueca), evitar
dedos-duros (delator do esquema, Roberto Jefferson), jornalistas (fazendo a cobertura
do caso) e a Policia Federal (investigando o caso). Por fim, encontra-se com Joaquim
Barbosa, presidente do Supremo Tribunal Federal, do qual ndo consegue escapar, assim
como ocorreu no caso e acabou sendo condenado. Assim o jogo acaba e a op¢ao para jogar

novamente ou conhecer mais sobre o caso aparece.
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Durante o percurso, o encontro com qualquer personagem abre uma janela
contendo um resumo de alguma noticia relacionada com o obstaculo em questdo e um link
para a matéria completa, como no caso de José Dirceu (imagem acima).

A producdo das ilustragdes do jogo teve como amparo técnico as aulas do site
lynda.com. Com elas, foi possivel se adaptar ao programa e familiarizar com a interface
e ferramentas. Todo conteudo foi produzido no Flash, com exceg¢do das imagens dos
personagens e audio.

Para simular gravidade, controles por meio de teclado, acdes ao haver contato
entre personagens € animacdes especificas para esse jogo, foi utilizada a linguagem de
programacao especifica do Flash, denominada Action Script. No caso deste trabalho, a
versdo 2.0. As instru¢des para elaboragdo de um game de plataforma s3o dos videos de
autoria de Dhiogo Boza’.

O tema circo para ilustrar sonora e visualmente o jogo foi uma inspiracdo dos
protestos ocorridos em ambito nacional contra os politicos envolvidos e utilizando a

analogia do "ndo somos palhagos".

5 DESCRICAO DO PRODUTO OU PROCESSO

O produto ¢ um jogo online elaborado através do programa Adobe Flash e
utilizando a linguagem de programacao Action Script 2.0. O usuario € posto no papel de

Marcos Valério e tem como objetivo percorrer um caminho no qual aparecem politicos, a

7 http://www.youtube.com/playlist?list=PL44D53EFD61060FF7
8



Intercom — Sociedade Brasileira de Estudos Interdisciplinares da Comunicacao

XX Prémio Expocom 2013 — Exposi¢do da Pesquisa Experimental em Comunicagdo
INTERCOM

imprensa, a policia e o chefe do Supremo Tribunal Federal. A cada contato com um novo
personagem, um quadro informativo aparece, com um trecho de uma matéria e um hiperlink
para um site externo com informagdes complementares.

O jogo foi disponibilizado através do enderego http://Icaruso25.com e necessita que
o computador contenha um plugin® capaz de carregar o jogo. Clicar em "play" carrega o
jogo e os movimentos sdo controlados pelas setas direcionais do teclado. Deve-se encontrar
politicos e evitar outros obstaculos. E possivel pausar a musica e jogar diversas vezes.

Ao fim do jogo hd uma ligagdo para um website de onde as informagdes para o

jogo foram extraidas para elaborar o "Valerioduto".

€« C @ | [ lcaruso25.com

& Tcc @ Design [ Social Media (& Estagio +Dell.clous +Pin it + Lovelt
Coloque dolares na cueca Faca grandes acordos

O
e S

Cuidado com jornalistas e dedos-duros

6 CONSIDERACOES

Elaborar um jogo que envolve conhecimento amplo da comunicag¢do, no ambito
jornalistico e do design, e de dominio de ferramentas e linguagens da computagdo, mostrou
ser um processo mais complexo do que inicialmente aparentava. As possibilidades
oferecidas pelo software Adobe Flash sdo extensas, mas que exigem aprofundamento para
obter o melhor que pode oferecer.

No caso especifico deste trabalho, as investigacdes introdutorias no programa,

principalmente com o que tange a programagdo das agdes, impossibilitou um

8 Download em: http://get.adobe.com/flashplayer/.
9



Intercom — Sociedade Brasileira de Estudos Interdisciplinares da Comunicacao

XX Prémio Expocom 2013 — Exposi¢do da Pesquisa Experimental em Comunicagdo
INTERCOM

aprofundamento de conteudo dentro do jogo. Apesar de conter dudio, imagem e textos, a
inser¢do de videos e outras formas de interagdo nido foram aprofundadas. Inicialmente a
proposta era de videos e fotos serem exploradas sem haver a necessidade de uma referéncia
externa (links). Mas o objetivo central foi alcancado: explorar as possibilidades da
linguagem do game para conquistar a sensibilidade do usuario.

Reconhecer que as inovacdes tecnologicas ja fazem parte da realidade da
comunicagdo ¢ essencial para produzirmos material informativo relevante, com qualidade
e cada vez mais rapido. Uma vez que o jornalista compreende todo o processo e toda
capacidade dessas novas ferramentas, a elaboragdo direcionada de intermidias pode
reaproximar o jornal dos internautas, sem perder seu papel de informar, assim como foram

os impressos de outrora.
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