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RESUMO

O presente artigo busca refletir sobre a utilidade de diferentes midias como ferramentas
pedagogicas, mediando o processo de aprendizado do aluno no ensino da matematica.
Para tanto, faz-se necessario uma contextualizacdo sobre a historia da matematica, a fim
de aproximar tal disciplina com as midias atuais. Sendo assim, abordaremos no presente
trabalho alguns softwares matematicos gratuitos que podem ser primordiais aos
professores na utilizacdo em sala de aula.
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TEXTO DO TRABALHO

A matematica, surgida na antiguidade por necessidades da vida cotidiana,
converteu-se em um imenso sistema de variadas e extensas disciplinas. A Matematica
Moderna nasceu como um movimento educacional inscrito numa politica de
modernizacdo econémica e foi posta na linha de frente do ensino por se considerar que,
juntamente com a area de Ciéncias, ela constituia uma via de acesso privilegiada para o
pensamento cientifico e tecnoldgico. Nesse sentido, se procurou aproximar a
Matematica desenvolvida na escola da Matematica tal como vista por pesquisadores da
area.

Os Paradmetros Curriculares Nacionais de Matemética tém como finalidade
fornecer elementos para ampliar o debate nacional sobre o ensino nessa area do
conhecimento, socializar informacdes e resultados de pesquisas, levando-as ao conjunto

dos professores brasileiros. Além disso, eles visam a construcdo de um referencial que
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oriente a prética escolar de forma a contribuir para que toda crianca e jovem brasileiro
tenha acesso a um conhecimento matematico que lhes possibilite de fato sua insercao,
como cidaddos, no mundo do trabalho, das relagdes sociais e da cultura (PCN, 1998, p.
15). Os Parametros Curriculares Nacionais de Matematica buscam, também, utilizar
diferentes linguagens — a constar: verbal, matematica, grafica, plastica e corporal —
como meio para o0 aluno produzir, expressar e comunicar suas ideias, interpretar e
usufruir das producbes culturais, em contextos publicos e privados, atendendo a
diferentes intengdes e situagdes de comunicagdo, bem como utilizar diferentes fontes de
informacdo e recursos tecnoldgicos para adquirir e construir conhecimentos em
Matematica.

Parece um paradoxo, entdo, pretender que o aluno, a partir do ensino da Matematica,
questione a realidade formulando problemas e tratando de resolvé-los, com uso de
pensamento l0gico, criatividade, intuicdo, e capacidade de analise critica, quando na
verdade estamos diante de um ensino que prioriza ndmeros e formulas, sem
contextualizacdes sociais.

O papel da Matematica no Ensino Fundamental é que ela desempenhe,
equilibrada e indissociavelmente, seu papel na formacéo de capacidades intelectuais, na
estruturagdo do pensamento, no raciocinio dedutivo do aluno, na sua aplicacdo a
problemas, situacGes da vida cotidiana e atividades do mundo do trabalho e no apoio a
construcdo de conhecimentos em outras areas curriculares. Mesmo com um
conhecimento superficial da Matematica, € possivel reconhecer certos tragos que a
caracterizam: abstracdo, precisdo, rigor légico, carater irrefutavel de suas conclusoes,
bem como o extenso campo de suas aplicacBes. Os resultados matematicos distinguem-
se pela sua precisdo e os raciocinios desenvolvem-se num alto grau de mindcias, que 0s
torna incontestaveis e convincentes. Mas a vitalidade da Matematica deve-se também ao
fato de que, apesar de seu carater abstrato, seus conceitos e resultados tém origem no
mundo real e encontram muitas aplicacdes em outras ciéncias e em inimeros aspectos
praticos da vida diaria: na industria, no comércio e na area tecnolégica. Também
devemos considerar que ciéncias como Fisica, Quimica e Astronomia tém na
matematica ferramenta essencial.

E importante destacar que a Matematica devera ser vista pelo aluno como
conhecimento que pode favorecer o desenvolvimento do seu raciocinio, de sua

capacidade expressiva, de sua sensibilidade estética e de sua imaginacao.
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Nesse contexto, oferecemos aqui uma serie de dicas de utilizagdo de midias no
ensino da Matematica, visando a efetivacdo da ideia de que a aprendizagem ndo é o
resultado do desenvolvimento, mas sim o prdprio desenvolvimento. Uma das grandes
dificuldades no ensino da Matematica é empreender diversidade de linguagens - a tarefa
mais ardua do professor, nesse sentido, é dominar as tecnologias que fazem parte do dia
a dia do aluno e integra-las no contexto da sala de aula, despertando o interesse pelo
aprendizado. “Os professores precisam permitir que o0s estudantes levantem suas
préprias questdes, gerem suas proprias hipoteses e modelos como possibilidades e
testem suas viabilidades” (FOSNOT, 1996, p.29). Muitas vezes percebemos que 0s
alunos compreendem a ideia, mas ndo sdo capazes de manipular a linguagem; outras
vezes, manipulam a linguagem de forma automatica sem apreender seu significado.

Os jogos sdo extremamente importantes para o desenvolvimento psicomotor do
aluno e vém sendo cada vez mais usados para fins pedagdgicos. Para a educacao
financeira os jogos além de despertar a motivacdo pelo tema, irdo desenvolver, quando
bem explorado, os conceitos de honestidades e o saber lidar com perdas, alem de
estimular o raciocinio.

E importante saber que através de atitudes simples, como fazer um or¢amento ou
calcular determinada taxa de juro de uma prestacao, aliada a um plano de investimentos,
pode-se garantir uma melhoria de qualidade de vida, tanto no presente e, mais ainda, no
futuro. O orcamento domestico €, sem duvida, o item mais importante para seu controle
financeiro. E por meio dele que se consegue monitorar suas despesas e prever eventuais
situacOes de dificuldade. Para tal, cabe aos professores desenvolverem um senso critico
para ndo cometerem excessos, ou seja, Ndo se quer que uma crianca de 10 anos aprenda
a calcular juros ou saiba sobre opcGes de investimento. Portanto, cabe a adequacdo do
professor quanto a apresentacdo dos tdpicos sobre Educacdo Financeira. Uma sugestéo é
que os professores separem um tempo minimo de algumas aulas para tratar o assunto,
fazendo um link com alguma reportagem ou uma situacdo problema. A intensificacdo
do assunto poderia ser feita atraveés dos conceitos que antecedem os conteudos de
funcbes, ou mais especificamente, na parte de matematica financeira. A parte historica
da matematica financeira e também o0s jogos como Banco Imobiliario, por exemplo,
tornam o assunto bastante interessante para as criancas e adolescentes em geral.
Também o uso de planilhas eletrdnicas € de bastante valia, pois € uma importante

ferramenta, além de ser agradavel aos alunos.
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E importante saber que através de atitudes simples, como fazer um orgamento ou
calcular determinada taxa de juro de uma prestagéo, aliada a um plano de investimentos,
pode-se garantir uma melhoria de qualidade de vida, tanto no presente e, mais ainda, no
futuro.

O orcamento domestico €, sem duvida, o item mais importante para seu controle
financeiro. E por meio dele que se consegue monitorar suas despesas e prever eventuais
situacOes de dificuldade.

Para tal, cabe aos professores desenvolverem um senso critico para nao
cometerem excessos, ou seja, ndo se quer que uma crianga de 10 anos aprenda a calcular
juros ou saiba sobre opcGes de investimento. Portanto, cabe a adequacdo do professor
quanto a apresentacdo dos tdpicos sobre Educacao Financeira.

Uma sugestdo é que os professores separem um tempo minimo de algumas aulas
para tratar o assunto, fazendo um link com alguma reportagem ou uma situacao
problema. A intensificacdo do assunto poderia ser feita através dos conceitos que
antecedem os conteudos de fungdes, ou mais especificamente, na parte de matematica
financeira.

A parte historica da matematica financeira e também os jogos como Banco
Imobiliario, por exemplo, tornam o assunto bastante interessante para as criangas e
adolescentes em geral. Também o uso de planilhas eletrénicas é de bastante valia, pois é
uma importante ferramenta, além de ser agradavel aos alunos.

E importante ressaltar que o mundo passou por mudangas significativas, e que a
tecnologia influenciou tais processos. Observamos atualmente novas formas de
comunicacdo e informacdo, sendo comum a comunicacdo através de mensagens de
textos, mensagens instantaneas, utilizacdo de e-mails, e varios outros recursos, podendo
destacar as midias. Criancgas e jovens, inseridos nesse contexto digital, utilizam de tais
recursos cotidianamente, e querem que tal realidade também faca parte de sua rotina
escolar.

E notério o desenvolvimento das tecnologias de informacéo e comunicacéo, o
que impds a sociedade a necessidade de novos rumos, ndo somente tecnolégicos, mas
também sdcio-econdmicos e culturais, sendo que tal processo ocasionou mudangas em
todos os setores da sociedade, assim como na educacéo.

As midias, também conhecidas como comunica¢do de massa, especialmente a

televiséo e a internet, que estdo a cada dia, mais presentes no cotidiano da maioria das
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pessoas, principalmente na dos jovens. Esta presenca massiva influencia sobremodo na
construcdo de conhecimentos, valores, conceitos e culturas.

Dessa forma, pode ser viavel propor aos alunos que eles desenvolvam atividades
fazendo uso de midias, ndo s6 com a finalidade de aprender a usar tais tecnologias, mas
também, com o objetivo de proporcionar maior interacdo entre o individuo e estes
recursos, além de garantir-lhe um aprendizado multidimensional.

A maneira colaborativa de aprender e ensinar proposta pelas novas tecnologias
desafia professores a se adaptarem a essa realidade onde a partilha do conhecimento é
inevitdvel. As Midias e Redes sociais tém mudado nossa sociedade. Elas estdo
revolucionando a comunicagdo e a interacdo entre as pessoas. As tecnologias da
informacdo e comunicacdo desprezam o contato limitado, possibilitando um alcance
veloz da informacdo e da comunicacao.

E importante salientar que a tecnologia é hoje uma realidade tanto dos alunos,
como de toda a sociedade, inclusive das escolas. Sendo possivel observar que a
utilizagdo de midias ja tem sido apontada como realidade integrante do contexto
educacional. Dentro de tais apontamentos, cabe ao educador a utilizacdo de recursos que
melhor favorecam a aprendizagem dos alunos.

As praticas que destacamos nesse texto tém como objetivo central, analisar,
efetivar e validar propostas didaticas que utilizem as midias digitais no processo de
ensino e aprendizagem de alguns conteddos matematicos no ensino fundamental, assim
como abordar a aceitacdo dos professores sobre a utilizacdo das tecnologias e as

dificuldades enfrentadas nesse processo.

A Matematica em Midias Impressas

Séo diversos 0s produtos impressos que podem funcionar como midias para o
ensino da Matemética — e 0 que o professor deve considerar, nesse sentido, é a
funcionalidade que essas midias tém no dia a dia dos alunos: sdo objetos comuns e, por
isso, tornam a Matematica mais funcional. Dentre as midias impressas que podemos
trabalhar estdo os panfletos comerciais - que trazem porcentagens e juros -, 0s informes
oficiais em jornais— que nos mostram o orcamento publico e financas -, ou mesmo
tarifas que se revelam por meio de taldes de cheques ou extratos bancarios. Por essas
midias, o professor pode introduzir o aluno no planejamento orcamentario familiar,
contribuindo na visualizacdo da Matematica como disciplina que contribui nas tarefas

cotidianas.
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A ideia de inserir o conteudo “or¢camento publico e finangas” na grade curricular
do ensino fundamental surgiu da reflexdo sobre a necessidade do conhecimento do
orcamento publico e das financas, pessoais e publicas, no cotidiano das pessoas, com o
intuito de contribuir para formacdo dos estudantes no que diz respeito ao conceito de
cidadania participativa.

Panfletos comerciais de lojas, o professor pode propor para o aluno o calculo da
porcentagem, para que o0 mesmo entenda o significado de seu simbolo e saiba resolver
problemas que envolvam a mesma. Para desenvolver essas habilidades, propde-se uma
oficina que utilize o método de Polya, criado pelo cientista e professor americano Polya,
esse método tem como objetivo principal ensinar o aluno a pensar o problema de modo
a descobrir a solucdo, ou seja, a técnica que vai fazer com que o problema seja
resolvido. De forma que o mesmo compreenda o problema, planeje sua resolucéo,
execute 0 plano e examine a solucao.

Os extratos bancarios ou taldes de cheque evocam a importancia de aprender a
comprar 0 que se deseja, sem esquecer-se da realidade econdmica de sua familia,
calculando cuidadosamente o dinheiro que se possui. O professor pode solicitar que 0s
alunos produzam seus proprios taldes de cheques, e trabalhar o preenchimento deles
levando em consideracdo: o saldo anterior da conta corrente, o preco da mercadoria
desejada, o saldo posterior da conta corrente, o uso de cheque especial e 0s juros pagos
por isso, 0 parcelamento das dividas, o que ainda se pretende gastar no decorrer do més,
etc.

A Matematica em Midias Digitais

A tecnologia digital coloca a nossa disposicao diferentes ferramentas interativas
que avistam na tela do computador objetos dindmicos e manipuldveis. E isso vem
mostrando interessantes reflexos nas pesquisas em matematica, especialmente naquelas
que tém foco nos imbricados processos de aprendizagem e de desenvolvimento
cognitivo nos quais aspectos individuais e sociais se fazem presentes. Na apresentacédo
dos softwares, vamos sugerir situaces que podem ser exploradas em sala de aula.

Os jogos sdo extremamente importantes para o desenvolvimento psicomotor do
aluno e vém sendo cada vez mais usados para fins pedagdgicos. Para a educacao
financeira os jogos além de despertar a motivacao pelo tema, irdo desenvolver, quando
bem explorado, os conceitos de honestidades e o saber lidar com perdas, além de

estimular o raciocinio.
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Cabri Géometre Il é um software gratuito que permite construir todas as figuras
da geometria elementar (geometria que trata, sem o emprego de coordenadas, das
questdes relativas a reta, ao circulo e as conicas) que podem ser tracadas com a ajuda de
uma régua e de um compasso. Tem como finalidade facilitar o trabalho do professor
(pois ele cria atividades para a aula). Melhor captacdo do contetdo pelos alunos, por ser
um meio que desperta mais a atencao.

O software Cabril Géometre 1l, é uma excelente ferramenta para a aprendizagem
da geometria e do desenvolvimento do pensamento geométrico. Esse programa permite
construir e explorar objetos interativamente. O Cabri permite ao professor criar
livremente atividades para suas aulas. E assim caracterizado como um software aberto.
Ele pode ser utilizado desde o primério até a Universidade em diversas areas como
Matematica, Fisica e Desenho Artistico por exemplo. Caracteristicas do Cabri-
géometre:

Geometria Dinamica: Figura com movimento mantendo as suas propriedades;

e Construtivista: O aluno cria as suas atividades construindo seu conhecimento;

e Software Aberto: O professor cria as atividades como deseja;

e Trabalhar Conceitos: Construcdes de figuras geomeétricas;

e Explorar Propriedades dos Objetos e suas Relagbes: Comprovar

Experimentalmente;

e Construcdo de Figuras Geométricas : Formulacdo de Hipoteses.

O software Winplot é inteiramente gratuito, sendo acessivel a todos os
interessados que tiverem ao seu alcance um computador com acesso a internet para que
inicialmente faca-se o dowloand. O Winplot foi desenvolvido pelo professor Richard
Parris ano de 1985, e desde 2001 tem sua versao para o Windows. Sua principal funcao
é criar graficos em formatos 2D e 3D de maneira simples, e até mesmo intuitiva.
Caracteriza-se como um programa de facil entendimento, pois, seus menus sao
amigaveis e caso surja alguma davida de como utiliza-lo ha a opgao “ajuda” em todas as
partes do software. Comparado com 0s programas existentes hoje em dia o Winplot é
um hardware muito pequeno e portatil isso faz com que 0 mesmo ndo sobrecarregue o
computador. Vale ressaltar que por se tratar de um programa de cunho educativo, ele

sofre constantes atualizacdes. A pagina oficial do Winplot®

5 Para maiores informacdes de como utilizar essa ferramenta, acesse:
http://www.mat.ufpb.br/sergio/winplot/winplot.html
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(http://math.exeter.edu/rparris/) traz varios programas que podem ser utilizados pelos

professores.

O programa Winmat é da mesma familia do software Winplot, criado pelo
professor Richard Parris. As principais funcGes do software livre Winmat é permitir
construir matrizes e consequentemente opera-las. Com essa ferramenta € possivel
trabalhar com nameros inteiros, reais e complexos. Ele também determina matriz
inversa, transposta, determinante, traco da matriz e polindmio caracteristico. O software
possibilita a realizacdo de célculos envolvendo matrizes, alerta sobre a impossibilidade
de realizacdo de determinadas operagdes entre as mesmas, bem como apresenta diversas
opcOes de matrizes (de zeros, aleatéria, de probabilidade, determinadas por formulas,
entre  outras)®. Para  fazer o download do  programa  acesse:

http://math.exeter.edu/rparris/winmat.html.

O software Geogebra foi desenvolvido por Markus Hohenwarter, da
Universidade de Salzburg — Austria. Com o objetivo de disseminar 0 programa no
ensino matematico das escolas de 1° e 2° grau. Seus menus reinem geometria, algebra e
calculo. As principais funcGes que o software permite aos seus usuarios sdo: criar
construcbes com pontos, vetores, segmentos, retas, se¢des conicas como com funcgdes
que podem se modificar posteriormente de forma dinamica. No entanto, equacdes e
coordenadas podem estar interligadas diretamente através do Geogebra. Sendo assim, o
software tem a capacidade de trabalhar com variaveis vinculadas a nimeros, vetores e
pontos; permite achar derivadas e integrais de func@es e oferece comandos, como raizes
e extremos. Apesar de o programa possuir uma instalacdo repleta de passos, 0
Geogebra’ é facil de usar. Para fazer o download do programa, acesse:

http://www.geogebra.org/cms/pt BR/download/.

A BEF calculadora foi desenvolvida para que seus usuarios possam executar
tarefas cotidianas de maneira mais rapida e funcional, sem quaisquer complicacgdes.
Caracteriza-se como um novo conceito em calculos financeiros. Nela o aluno podera
calcular vérios itens que compdem a matematica financeira como: célculo de parcela
Unica, capitalizacdo, amortizacdo de parcelas iguais, amortizacdo de parcelas variaveis,

conversao de taxas, calculo de datas. Com esse software que pode ser feito o download

® E para maiores informacdes de como usar esse software, acesse: http://www.edumat.com.br/wp-

content/uploads/2008/11/apostilawinmat-202006.pdf

" Para maiores informag8es de como utilizar o software acesse: http://www.geogebra.org/help/docupt_PT.pdf
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diretamente no computador, o aluno podera té-lo em casa e consequentemente trazer
esses ensinamentos para a pratica, auxiliando seus pais/ responsaveis no célculo do
orcamento doméstico. Para fazer 0 download acesse:

http://ziggi.uol.com.br/downloads/bef-calculadora-2-0.

O programa MATHSYS, foi criado por Ricardo Sampaio, € um software
matematico que envolve as seguintes areas matematicas: FracGes, matrizes, matematica
financeira, estatistica, geometria analitica, probabilidade, andlise combinatoria e
binbmio de Newton. Caracteriza-se como um excelente software que pode auxiliar o
estudante naquelas horas em que se esta com divida em relacdo ao desenvolvimento de
um exercicio. Os célculos sdo simples e rapidos. O programa é facil de manipular,
totalmente gratuito e apresenta versdo na lingua portuguesa. Em matrizes vocé pode
fazer multiplicagdes por um escalar, determinantes, matrizes inversas, matrizes
transpostas, e matriz linha equivalente na forma escalonada. Ja em analise combinatéria
0 aluno terd as seguintes ferramentas disponiveis: Permutagdes, permutacdes com
elementos repetidos, arranjos simples, combinacdo simples. Tudo calculado de forma
rapida e simples.

Além dessas ferramentas o educando tera disponivel com esse programa as
seguintes opcdes: somar/subtrair/multiplicar/dividir fracdes, fazer operagdes que
envolvam matematica financeira, calcular a média aritmeética, a mediana, a variancia de
dados, a permutacéo, a probabilidade, entre outros. O aluno podera também salvar seu
arquivo para que possa utiliza-lo posteriormente. Para fazer o download do programa,
acesse: http://filebeam.com/65021af619cb51f9666ff3348a489936.

Poly Pro é um software criado pela Pedagogery Software, e permite a

investigacdo de sélidos possibilitando 0 movimento, planificacéo, alteracdo do tamanho
e apresentacdo da vista em projecdo paralela ortogonal. Possui uma grande colecéo de
solidos, entre eles os platdnicos (chamados de regulares), os estrelados, os antiprismas,
entre outros.

As aulas que utilizaram o software podem explorar varios angulos, como:
investigacdo dos solidos geométricos, identificacdo dos poliedros regulares, verificacao
da planificacdo dos so6lidos geométricos, visualizacdo de sélidos geométricos de dificeis
construcBes praticas, entre outros. Para fazer o download do programa, acesse:

http://www.cienciamao.usp.br/tudo/exibir.php?midia=exe&cod= polypro.
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No site “S6 Matematica”® ha diversos espacos de interacdo, diverséo e
aprendizagem. Para essa dica, vocé ira precisar de um computador com acesso a
internet. Nele encontramos:

=>» Shopping do S6 Matematica, com Videoaulas, Conteudos em CD, Outras
disciplinas, Softwares, Livros e Promogoes;

= Comunidade, com um espa¢o aberto a todos para participarem de féruns de
discussao, ver fotos de outros usuérios do site e ler a coluna dos professores
Antonio Geloneze e Eno Cardoso;

=>» Forum, com assuntos matematicos relacionados com o ensino fundamental, com o
ensino médio, ensino superior, duvidas envolvendo matematica financeira,
discussdes dos desafios propostos pelo site S6 Matemadtica nas se¢des “Jogos” e
“Desafios”, debate de questdes relacionadas a educagdo matematica;

=> Desafios: Desafios matematicos e enigmas. Uma forma descontraida de colocar a
prova seu raciocinio.

=> Professores podem se cadastrarem e comunicar-se com seus alunos; divulgar
matérias, notas, datas; conhecer professores e alunos de todo pais; criar paginas
para suas turmas; gerenciar e compartilhar seus compromissos; criar provas e
jogos online; gerar um banco de questfes e usar um editor colaborativo.

=> Alunos podem se cadastrarem e se comunicarem com seus professores; fazer
amizades; escolher as cores do seu perfil; escrever um miniblog; consultar suas
notas e obter materiais; ver as datas importantes de suas turmas; criar sua agenda e
compartilhar compromissos; participar de jogos e testes online e cadastrar seu

curriculo.

Productes Midiaticas do Aluno em Matematica

Segundo Augusto Cury, psiquiatra e autor do livro: Pais Brilhantes, Professores
fascinantes, a aprendizagem se da também pela emocéo, sendo o aluno o centro de um
debate. Para tanto, cresce em importancia, se trabalhar com exemplos do cotidiano dos
alunos, para que eles se identifiguem com o assunto e interajam com o professor.
Exemplo para sala de aula: Quando vocé vé em uma propaganda: "compre uma

televisdo a vista por R$ 1000,00 ou a prazo por cinco parcelas de R$ 260,00" vocé,

8 Para maiores informacdes, acesse: http://www.somatematica.com.br/.
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claro, responde: "a prazo, pois prefiro pagar parcelado e em apenas cinco meses termino
de pagar". Mas vocé esqueceu de pensar em um detalhe, pois cinco parcelas de R$
260,00 vocé pagara o equivalente a R$ 1300,00 que é 30% mais que a oferta a vista.

Os jogos sdo extremamente importantes para o desenvolvimento psicomotor do
aluno e vém sendo cada vez mais usados para fins pedagdgicos. Para a educacdo
financeira os jogos além de despertar a motivagdo pelo tema, irdo desenvolver, quando
bem explorado, os conceitos de honestidades e o saber lidar com perdas, além de
estimular o raciocinio. Dentre 0s jogos que podem ser usados pode-se citar: o Cashflow
101, um jogo de tabuleiro onde o jogador devera ter rendimentos suficientes para pagar
suas contas sem depender do salario; o Banco Imobiliario, um jogo que nunca sai de
moda e pode ser facilmente encontrado na Internet; entre outros.

Atividades computacionais estdo cada vez mais presente nas escolas, o
computador faz-se um 6timo recurso para estimular os alunos de qualquer idade. No
caso especifico da Educacdo Financeira, planilhas eletrénicas sdo de grande valia para
ilustrar e simular as diversas possibilidades de se trabalhar a relagcdo dinheiro / tempo.
Os alunos poderdo usar o computador para, dentre outras coisas, confeccionar listas de
compras para seus pais, simular uma aplicacdo financeira ou um empréstimo, ou ainda

fazer o controle dos gastos da propria escola.

3. CONSIDERACOES FINAIS

E importante saber, que por meio de atitudes simples, como fazer um orcamento
ou calcular determinada taxa de juro de uma prestacdo, pode-se garantir ndo apenas a
aprendizagem da matematica, mas também uma melhoria na qualidade de vida do
aluno. Dessa forma, ferramentas que envolvam midias para a aprendizagem sao
consistentes porque ja fazem parte do cotidiano do aluno, que tem predisposicdo a
pratica-las. Além disso, sdo de facil uso por parte dos professores, que tem acesso
gratuito a essas alternativas.

Um software educativo pode enriquecer as aulas, fazendo com que o aluno seja
participante ativo das atividades realizadas pelo professor. Com esta interacdao
frequente, a construcdo de conhecimento se torna evidente. Por meio do computador e
do software, o aluno podera relacionar os conceitos matematicos e 0 mundo pratico.

Cabe salientar, que os softwares educativos no ensino da matematica em sala de
aula, apresentados neste trabalho, ndo estdo sendo postos para substituir qualquer

atividade que os professores realizam em sala de aula. Pelo contrario, sdo ferramentas
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pedagogicas que vieram para contribuir ainda mais no ensino-aprendizagem do aluno.
Além disso, com o uso destes recursos ha maior evidéncia de dinamismo no ensino e

motivagdo na aprendizagem da matematica.
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