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RESUMO

O “Draw My Life acessivel: Totti Confeitaria” (https://www.youtube.com/watch?v=b-
3AKO7kWMA) ¢éuma proposta de modelo diferenciado de jornalismo digital, a partir de
uma ilustracdo animada, que conta a histéria dos donos de uma confeitaria da cidade de
Sao Borja no no interior do Rio Grande do Sul. Com o principal objetivo de planejar uma
narrativa acessivel visando a inclusdo no ciberespaco.
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Este trabalho experimental, Draw My Life, foi desenvolvido na disciplina de
Laboratorio de Jornalismo Digital III, do curso de Jornalismo da Universidade Federal do
Pampa para a revista digital “O Infoscopio”. Esta experiéncia laboratorial foi realizada por
seis estudantes a partir da proposta de uma narrativa jornalistica com acessibilidade. A
problematica deste trabalho esta relacionada a producdo de um conteudo que contemple o
Desenho Universal com linguagem acessivel para pessoas com deficiéncia visual e auditiva.
Conforme o Censo de 2010 do Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica, IBGE,
atualmente no Brasil mais de 45 milhdes de brasileiros sdo pessoas com deficiéncia. A partir
disso, criamos um produto que pudesse contempla-las também. Sabendo que “todo ser
humanos tem direito a liberdade de opinido e expressdao sem interferéncia, de procurar,
receber, transmitir informagdes e ideias por quaisquer meios e independentemente de
fronteiras” (ONU,1948).

O produto ilustrativo traduzido como “desenhe minha vida” ¢ parte de uma
reportagem multimidia e trouxe como proposta contar histérias ocultas de Sao Borja.
Aquelas que fazem parte do cotidiano cidade, de personagens conhecidos, mas que sdo
surpreendentes e reveladoras. O objeto, portanto, narra a vida do casal Celso Moraes ¢ Eda
Carpes que fundou a “Totti confeitaria e café”, uma das mais tradicionais na cidade de Sao

Borja - RS.

OBJETIVO

Ha trés objetivos propostos neste trabalho, o primeiro ¢ transformar a linguagem
jornalistica em uma comunicagdao acessivel, mesmo sabendo que, neste ambito, ainda
existem diversas barreiras quando o assunto ¢ acessibilidade. Isso se d4 pelo fato dela ndo
ser pensada no inicio do processo de produgdo e geralmente ser considerada um trabalho a
mais.

A segunda ¢ produzir uma narrativa audiovisual com imagem ilustrativa e
acessibilidade para pessoas com deficiéncia visual e auditiva. Como parte da proposta
editorial da Revista O Infoscopio que prevé conteudos com acessibilidade.

A terceira ¢ de criar uma narrativa animada para, ndo s6 contar uma historia, como
também, torna-la mais atrativa e interessante para o publico. Para isso, decidimos revelar a

histéria que hé para além do que ja ¢ conhecido da Confeitaria Totti.
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JUSTIFICATIVA

Consideramos que o nosso trabalho ¢ muito importante para o campo da
comunicacdo, pois segundo Schwingel (2005), o jornalismo estd passando por uma
transformagdo com a evolugdo das Tecnologias das Informagdes. O Webjornalismo ja pode
ser considerado de 4* geracao e, visando suas caracteristicas, tentamos explorar esses meios
para criar o primeiro Draw My Life com interpretacio em LIBRAS e audiodescrigdo,

conforme explica Bonito (2015):

Ao longo do tempo, neste contexto normotico, as PcD’s foram
também alijadas dos processos comunicativos vigentes em cada
época, assim como também, marginalizadas dos consumos, producdes
e compartilhamentos de contetidos que configuraram a cultura na
chamada "era da informagao". (Bonito, Marco, 2014 p.55)

Sendo assim, essas pessoas foram excluidas desses avangos tecnoldgicos, € o
trabalho proposto oferece uma narrativa acessivel universal, para que as pessoas com

deficiéncia, possam consumir a informacdo sem haver uma segregagdo de grupos sociais.

Tendo em vista que um Draw My Life ¢ uma ferramenta de entretenimento, muito
utilizada no ciberespago, pensamos em usa-la de forma jornalistica, que pudesse servir de
complemento para contar uma historia. Porém, consideramos em primeiro lugar, fazer um
produto novo, que pudesse servir como experimento de uma producdo jornalistica acessivel,
visto que atualmente a maioria da elaboracdo de videos informativos e de entretenimento
nao sao pensados com inclusdo. A proposta do nosso Draw My Life, ¢ promover 0 acesso

de todos os publicos sem discriminagao.

METODOS E TECNICAS UTILIZADOS

Iniciamos a produ¢do na coleta de informagdes. Para isso, utilizamos a entrevista

informal, conforme define Gil (1999)

E o menos estruturado possivel e so se distingue da simples
conversagdo porque tem como objetivo bésico a coleta de dados. E
recomendado nos estudos exploratorios, que visam a abordar
realidades pouco conhecidas pelo pesquisador, ou entdo oferecer



Intercom - Sociedade Brasileira de Estudos Interdisciplinares da Comunicacao
iNTERcom XXl Prémio Expocom 2015 - Exposicao da Pesquisa Experimental em Comunicagao

visdo aproximativa do problema pesquisado. (GIL, 1999. 202
p.240).

Nos preocupamos em arrecadar todas as informagdes possiveis. O entrevistados
contaram suas historias desde o nascimento, sendo questionados sobre situacdes especificas
que os fizeram chegar a determinados lugares.

O segundo passo foi a elaborag@o do roteiro. Esse processo foi peculiar, pois além
de selecionar os pontos mais importantes, foi preciso imaginar como tais seriam desenhados
para definir as cenas. Nesse momento também pensamos na audiodescri¢do do que seria
ilustrado no papel. Por isso, optamos por realizar desenhos simples, pois seriam melhor
descritos. Desse modo, evitava que nada se perdesse a quem somente iria ouvir (e
imaginar) o produto.

O terceiro processo foi a narragdo. E importante ressaltar que optamos por fazé-la em
terceira pessoa, fugindo do modelo tradicional que ¢ contado em primeira pessoa, pois
consideramos esse formato mais jornalistico.

A gravagdo foi o quarto item do processo. Ela se deu em trés etapas diferentes. A
primeira foi a do produto principal: o desenho. Utilizamos uma mesa de still, folha branca
tamanho A3, caneta de marcador permanente para retroprojetor ponta média em cor preta. A
iluminagdo foi pensada de forma que ndo permitisse sombras sobre a folha. Portanto,
realizamos a gravacao no estiidio de TV da Universidade por conter muitos focos de luz. A
camera usada foi a Canon T2i que ficou suspensa em um tripé em angulo plongé focada
papel. Foi desenhada uma cena por folha e a gravagdo era pausada ao final de cada uma
delas sendo retomada na seguinte. Fizemos duas cenas a mais. Uma com a folha em branco
e a mao parada e outra com a mao colocando o papel sobre a mesa a fim de preencher
pausas necessarias.

A segunda gravagao foi da abertura para o op¢ao de audiodescrigdo, pois a mesma,
conforme Franco e Silva (2010) “consiste na transformagdo de imagens em palavras para
que informagdes-chave transmitidas visualmente ndo passem despercebidas e possam
também ser acessadas por pessoas cegas ou com baixa visdo.” (FRANCO e SILVA in
ROMEU FILHO e MOTA, 2010, p. 23)

E importante ressaltar as dificuldades encontradas. Visamos gerar um produto que
fosse totalmente acessivel, porém, devido a auséncia de suporte necessario, foram geradas
trés opgdes. Mas acreditamos que em breve isso serd possivel através da TV digital onde o

usudrio selecionara o acréscimo de itens (ex. LIBRAS, audiodescri¢dao) através de botdes.
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Entdo, de acordo com isso, fizemos um video a parte para apresentar o produto ao somente
ouvinte. Como o processo de narracdo do produto em questdo ¢ na maior parte visual,
pensamos em explicar ao cego como iria acontecer, pois sendo ficaria apenas uma historia
contada em audio. Mas pensamos que, mesmo que ele ndo possa ver os desenhos, € justo
que saiba o que esta acontecendo enquanto ouve a historia. Assim, portanto, podera
imaginar da melhor e mais real forma. Entdo, o produto final com essa op¢do contém na
abertura um apresentador explicando o que ¢ o Draw My Life, e durante os desenhos, a
narracao de um locutor.

E o terceiro e ultimo video gravado foi o de LIBRAS onde utilizamos uma intérprete
para a tradugdo. Seguindo portanto o proposito dito por Mourdo e Santos que a mesma tem
a funcdo de “possibilitar ao surdo o acesso aos veiculos de comunicacdo permite a
resignificacdo do imaginario social que os cerca, oferecendo-lhes novos conhecimentos
para transformar a realidade social e educacional em que vivem” (MOURAO; SANTOS,
2014, p. 2).

A edi¢do dos produtos foram feitas no programa Adobe Premier. O primeiro desafio foi
acelerar os desenhos para que acompanhasse a narragdo. O efeito utilizado foi speed
duration. Para a segunda op¢ao do produto, com audiodescri¢ao, tivemos a dificuldade de
adicionar a narracao e a descri¢ao de forma que uma nao atrapalhasse a outra. E por fim, o
video com a op¢do em LIBRAS. Neste caso também encontramos o obstaculo de inserir a
pelicula da narragdo em LIBRAS sobre o video principal de uma maneira que nao
escondesse partes do desenho. A aceleragdo foi feita acompanhando a interpretacao que nao
tem a mesma velocidade da narracdo falada, algumas vezes mais rapida e outras mais lenta.

Por isso julgamos necessario retirar a voz, sendo ficaria sem sincronia.

DESCRICAO DO PRODUTO OU PROCESSO

O produto ¢ uma animacao ilustrada em video com o estilo Draw My Life, que ¢ um
tipo de video que surgiu na internet em 2013, onde pessoas publicam suas historias no
YouTube. O processo €: enquanto uma voz narra acontecimentos, os mesmos sao ilustrados
em desenho por uma mao, em modo acelerado. Conforme Ferreira (2010), podemos definir

imagem como tudo que ¢ aplicado a um objeto que tende ter uma significacdo de

representacao mental. Nos dizeres de Pessoa (2010), sendo "uma imagem ¢ a memoria de
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um objeto ou experiéncia gravada pelo narrador, representado através de um meio de uso
mecanico (fotografia) ou manual (desenho)"( Eisner apud Pessoa, 2010, p. 16).

O nosso trabalho ilustra a histéria de vida do casal Celso de Moraes e Eda Carpes
Motta. Foi publicado no site da revista digital O infoscopio, pois faz parte de uma
reportagem multimidia. O produto final foi proposto em trés versoes, sendo que o primeiro
teve duragdo de 3’36°, o com audiodescricao 3’56’ ¢ com LIBRAS 4°46°, eles foram
separado na publicagd@o, pois ndo tinhamos uma plataforma com suporte que fosse possivel

acrescentar a audiodescri¢ao e a LIBRAS em um so6 video.

CONSIDERACOES

O trabalho trouxe experiéncias tanto criativas como reflexivas. Primeiro a respeito
do compromisso jornalistico de informar lidando com o desafio de pensar na ldgica da
noticia dentro do conceito de desenho universal. Em segundo, lidar com a realidade
considerando a auséncia dos suportes necessarios. Sendo possivel entdo, a partir dos
experimentos, verificar como a LIBRAS e a audiodescrigao seriam expostas de forma mais
compreensivel no video.

Foi verificado que a logica da inclusdo no ciberespago, ainda esta em seus primeiros
passos, tendo como base as poucas producdes que trazem opgdes de inser¢ao. Sendo assim,
a elaborag@o do produto gerou um pensamento critico sobre a inclusao social e os caminhos
que deve-se percorrer para que ela se torne possivel. Portanto, foi preciso se inserir em
algumas realidades, a partir de conceitos, e refletir como tais informagdes seriam acessadas
e absorvidas.

Proporcionou também maior liberdade criativa em comparagdo com o jornalismo
tradicional, pelo fato de trazer ilustragdes animadas da mesma forma que serviu como uma
pratica para melhorar os conhecimentos em softwares de edi¢ao de video, ocasionando uma

experiéncia para o mercado de trabalho.
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