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RESUMO

O projeto “oficina de producdo de video”, realizado de 2012 a 2014 nas cidades de
Pelotas e Rio Grande, colaborou com a producdo de 59 curtas-metragens realizados por
26 escolas. Bem como qualquer projeto que integra o ambiente escolar com as novas
tecnologias, enfrentaram-se diversas dificuldades, a par que se mostra cada vez mais
essencial que a escola se abra para as tecnologias, e faca novas investidas ao permitir
aos estudantes a possibilidade de expressarem seus pensamentos e anseios. Este estudo
pretende analisar as obras audiovisuais produzidas pelos alunos, e averiguar quais sdo as
tematicas e as abordagens presentes, qual o assunto mais recorrente, porque alguns
topicos sdo mais interessantes do que outros, e qual sdo as influéncias tidas no
desenvolvimento destas obras audiovisuais.
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O diretor do Instituto Latino-americano de Pedagogia da Comunicacio®, prof.
Dr. Francisco Gutiérrez (1995), afirma que em muitos aspectos a escola e a televisao
parecem mundos opostos para os alunos. O autor, especialista em pedagogia da
comunicacdo e mediacdo pedagogica, observa que os estudantes reconhecem na ficcao
uma resposta para seus conflitos e insegurancas, criando a percepcao de que a escola
tradicional ndo possui vinculo coma realidade, que estaria fechada em si mesma em
conteldos gque pouco se conectam com a vida. Sem ter suas experiéncias pessoais
tomadas como um fator importante no aprendizado, o que temos no cendrio educacional
é uma situacdo de desinteresse e desestimulo dos discentes, que incorporam a tecnologia

como parte de sua vivéncia.

A televisdo esta totalmente dentro da vida dos jovens. A escola
apresenta uma estrutura artificial. (...) Através de uma atitude
investigativa dos professores, temos que buscar as teméticas dos
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alunos, da telenovela (por exemplo) e da escola, para entender como
eles veem a telenovela. Ha tematicas importantes que saem da
telenovela, e 0s obstaculos para discuti-las ndo sdo os alunos, mas 0s
professores da escola. (GUTIERREZ, 1995, p. 314)

Gutiérrez (1995) afirma que o jovem sente-se compelido a reprimir e se
distanciar de sua relagdo com a tecnologia em funcdo da escola tradicional. O autor
acredita que isto pode ser apontado como uma das motivacdes do desinteresse dos
alunos e sua resisténcia ao aprendizado. Para reverter este quadro, aos poucos algumas
iniciativas sdo criadas para incorporar as tecnologias a escola, por exemplo, a recente
alteracdo na Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional (LDB), onde a lei 13.006
torna obrigatoria nas escolas de educacdo basica a exibi¢do de produgdo nacional por no
minimo duas horas mensais. Além da exibicdo de material audiovisual pronto, existe
ainda uma gama de possibilidades de construir juntamente com os alunos uma relagédo
entre 0 aprendizado e a tecnologia, e € a partir da experiéncia com cinema que
construiremos este estudo.

A autora do presente artigo teve a oportunidade de colaborar, participando
como bolsista da Universidade Federal de Pelotas, nas producdes estudantis em escolas
municipais em Pelotas e Rio Grande, durante o projeto de extensdo “Oficina de Video
nas Escolas”. E a partir desta experiéncia que se fara um estudo a respeito das tematicas
e as abordagens que foram dadas aos 59 curtas-metragens realizados em trés anos de
projeto. Inicialmente pretende-se retomar a memaria do processo das oficinas, para que
conste neste relato a sua trajetdria, dando-nos uma perspectiva de seu todo, bem como
as dificuldades que se enfrenta ao realizar video na escola, ndo s6 neste caso especifico
que estamos tratando como de maneira geral em projetos analogos. Como aqui 0 cinema
¢ utilizado como um aparato conciliador entre 0 que € de interesse dos alunos e o
processo de aprendizagem se deve avaliar como este processo foi executado, seus
conflitos, seus resultados, e discutir seu produto final, as producdes estudantis.

Na maioria dos casos trabalhados, foi dado aos alunos o crédito pela realizagédo
dos roteiros, a idealizacdo da historia, escolha do género, a tematica e a abordagem.
Naturalmente ndo se ignora uma série de fatos que podem vir a influenciar cada uma
dessas etapas, como a preocupacao em estarem trabalhando o video dentro da escola, as
limitacbes de uma producdo estudantil sem recurso financeiro, e o alcance dos
professores. Apesar disto, este estudo compreende nos curtas-metragens um reflexo dos

alunos, o seu interesse em representar, sua maneira de ver a realidade, seu ponto de vista
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sobre 0 mundo, sua experiéncia de vida e sua prépria historia. Desta forma o presente
artigo pretende investigar quais sdo os elementos tratados pelos estudantes nos curtas, e
como eles sdo abordados.

Em 2011 a professora Giovana Janhke da Secretaria Municipal de Educacao e
Desporto, entdo professora de portugués na E.M.E.F. Independéncia, solicitou a
contribuicdo do curso de Cinema e Audiovisual da Universidade Federal de Pelotas para
realizar um projeto de video em sua escola com alunos da oitava serie. O projeto foi
apresentado no colegiado e o Prof. Dr. Josias Pereira, que ja realizara trabalho de video
em escolas do Rio de Janeiro e Parand, decidiu contribuir. Entre abril e novembro
daquele ano, 30 alunos da escola e alguns alunos voluntérios dos cursos de Cinema e
Audiovisual e Cinema e Animacdo da UFPEL colaboraram na producdo de quatro
curtas-metragens: “Regina Quer Casar”, “Velho Craque”, “Debutantes” e “O Dilema”
(PEREIRA; JANHKE, 2012).

A partir disso o Prof. Dr. Josias Pereira, colaborador e idealizador desta
primeira experiéncia em conjunto com a professora Giovan Janhke, criaram o projeto de
extensdo “Oficina de Video nas Escolas”, parceria entre UFPEL, Prefeitura Municipal e
Secretaria de Educacdo e Desporto, contribuindo entre 2012 e 2014 com 26 escolas
municipais na realizagdo de 59 curtas-metragens. Desde 2012 qualquer escola municipal
de Pelotas tem possibilidade de participar, sendo requerido apenas a professor, no
minimo, fique como orientador responsavel pela turma. Em 2014 o Nucleo de
Tecnologia Municipal (NTM) da secretaria Municipal de Educacdo do Rio Grande
também se fez comparte do projeto. S6 em Rio Grande participaram oito escolas,
produzindo um curta cada. Em funcdo da cidade de Rio Grande situar-se a 60 km de
Pelotas e o deslocamento nem sempre ser viavel, o projeto teve de se adaptar e utilizar
métodos de ensino a distancia, fazendo video aulas, vlogs, e disponibilizando apostilas e
livros online.

Apos a finalizacdo dos filmes deu-se aos colégios interessados em fazer uma
mostra uma copia de DVD, um catalogo com titulo, classificacdo etéria, sinopse, e uma
urna para as escolas realizarem uma votacdo. Deu-se um prazo para os estudantes
assistirem e votar no melhor de cada categoria, de forma que os prémios distribuidos
foram eleitos com jari popular dos préprios estudantes, um diferencial em de Pelotas e
Rio Grande em relacdo a projetos analogos realizados em outras localiza¢Ges no Brasil.
Em 2012 e 2013, cerca de 40 escolas fizeram a exibi¢do dos videos para seus alunos,

onde se deveria votar nas categorias: melhor filme, melhor roteiro, melhor direcéo,
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melhor ator e atriz, melhor ator e atriz coadjuvantes, melhor produgéo, melhor direcdo
de arte e melhor trilha sonora. Assim nos dois primeiros anos foi realizado o I e 1l
Festival de Video Estudantil de Pelotas, onde se entregou premiacdo para os trés mais
votados de cada categoria, portanto distribuindo 30 prémios para as escolas
participantes conforme classificagéo da votagao.

Em 2014, o projeto piloto em Rio Grande teve a votagao dos primeiros lugares
de cada categoria feita por 15 escolas da cidade. Em Pelotas, em funcdo do reduzido
numero de curtas inscritos, foi selecionada uma comissdo de atuantes nos campos de
cinema, comunicacao e artes para avaliar as areas de dire¢do, ator e atriz, ator e atriz
coadjuvante, roteiro, trilha sonora e produgdo. Experimentou-se realizar a estreia dos
curtas na propria data do festival, onde o prémio de juri popular determinou quem
recebeu o prémio de melhor filme. Também foi entregue nesta ocasido o0s prémios de
primeiro e segundo lugar para os melhores de cada uma das categorias votadas pela
comissdo, além do “prémio ética”, fornecido pela Associacdo Atlética do Banco do
Brasil (AABB), premiando também duas escolas participantes com cameras digitais.

A proposta em fazer um festival de video com os trabalhos realizados pelas
escolas do municipio ndo estd atrelada necessariamente ao elemento da competicao,
uma vez que com a parceria com os cursos de Cinema da UFPEL torna democrético o
acesso a equipamentos e a utilizacdo dos laboratérios de edicdo. O apoio de bolsistas e
colaboradores serve como monitoria e estimulo para que os alunos possam realizar o
curta que desejam, porém é em virtude da dedicacdo dos professores que se envolvem
com o projeto, assumindo a proposta e participando ativamente do trabalho de seus
alunos, bem como a organizacdo e dedicacdo dos proprios estudantes, que se torna
possivel realizar um curta-metragem.

Sdo varias as dificuldades que se enfrenta ao aceitar o desafio de uma producéo
audiovisual, e se tratando do ambiente especifico que estamos tratando, o colégio, este
conflito acaba sendo ainda mais especifico e diversificado. Os professores das escolas
publicas enfrentam graves problemas estruturais cronicos, que vdo desde as mas
condigdes de remuneracéo, levando-os a dar aula em mais de uma escola e em mais de
um turno para integrar seu salario. Também se pode apontar 0 numero excessivo de
alunos por turma, a precariedade das estruturas materiais, os conflitos familiares dos
alunos e também pessoais dos docentes. Desta forma, atuando com uma carga curricular

elevada, precisando preparar aula de diferentes assuntos para mais de uma turma, em até
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diferentes escolas, como se pode solicitar o envolvimento destes professores em um
projeto de video? Debateremos a respeito a diante.

Além destes conflitos que se encontram dentro da prépria escola, enquanto
estrutura, fazer um curta estudantil possui suas proprias dificuldades. O cinema pode ser
enquadrado como arte e como meio de comunicagdo, possui linguagem especifica e
necessita de aparatos para ser realizada, a parte técnica que serve de suporte do material
e 0 que cria a linguagem e narrativa. Entdo se esbarra novamente na problematica
estrutural: para fazer um filme, precisa-se de uma camera. Com a massificacdo da
tecnologia, principalmente depois da década de 1990, tornou-se comum que alguém
esteja disposto a emprestar seu celular, tablet, ou cdmera digital para a gravacao,
equipamentos estes que podem desempenhar a fungéo de captar imagem e som, se bem
utilizados. Caso ndo haja essa possibilidade, a parceria com a universidade se torna
crucial, pois ali se dispde dos aparatos tecnolégicos necessarios para realizar tal projeto.

O roteiro é tido como a primeira etapa de qualquer audiovisual, um elemento
de transicdo entre 0 momento de idealizacdo da historia e a sua concretizacdo através da
realizacdo do audiovisual. O roteiro € um documento escrito que ndo se enquadra como
literatura, ndo possuindo uma preocupacao estética, mas necessitando de um formato
especifico que tera de ser interpretado por uma equipe. Este conceito é confuso para 0s
estudantes que estdo apegados ao padrdo de escrita que tiveram até entdo. A partir disso
todos 0s processos necessarios para fazer um curta sdo possivelmente inéditos para o
grande grupo, que vai estranhar a necessidade de pesquisar, testar 0os equipamentos com
antecedéncia para dominar sua utilizacdo, pensar cada um dos enquadramentos que 0
curta vai ter (necessitando para isso a realizacdo de uma decupagem prévia), ensaiar
com os atores buscando uma interpretacdo realista, e passar por um grande processo de
pré-producdo antes da gravacdo. Durante as oficinas de video realizadas em Pelotas e
Rio Grande foram raros os casos de alunos que conseguiram passar por todos 0s
processos de maneira inteiramente autbnoma, sendo o processo de pds-producédo, a
edicdo, um dos casos mais frequentes de dificuldades.

A edicdo é um momento diferenciado em Vvérios sentidos dentro da realizagdo
audiovisual. Normalmente é executado por no maximo duas pessoas, o diretor e 0
montador. Diferente da gravacdo em que toda a equipe esta envolvida, neste momento
SO essas duas pessoas tem o controle do que esta acontecendo, assiste 0 material e
escolhe o que ird utilizar, gerando a possibilidade de descontentamento do restante da

equipe, que s6 vé o resultado final. O editor precisa ter conhecimento sobre o software
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que ira utilizar, e ter um computador a disposicdo com o programa instalado onde todo o
material bruto® pode ficar depositado também otimiza o processo, porém a
disponibilidade destas ferramentas ainda é rara no ambiente escolar. Tanto em Pelotas
qguanto em Rio Grande foram poucos os videos editados exclusivamente por alunos,
cabendo quase sempre aos bolsistas ou professores envolvidos atuarem nesta etapa. Este
afastamento da funcéo gera um ruido no entendimento dos alunos do processo como um
todo. Por ndo acompanhar o processo, os estudantes podem ficar insatisfeitos com o
resultado final sem, no entanto, compreender o porqué das decisfes tomadas pelo
montador. Na edi¢do podem-se detectar as diversas falhas dos processos de gravacéo, o
que auxiliaria os alunos em suas realiza¢6es audiovisuais futuras.

Facamos um breve olhar sobre um caso especifico, que abrange uma
dificuldade de vérios projetos de video em escolas municipais. A Prof.2 Dr.2 Sonia
Cristina Soares Dias Vermelho (2014) fez um levantamento das ac¢fes ocorridas em
Curitiba, Paran4, entre 2000 e 2004 no projeto OFICINEMA, onde a Fundagéo Cultural
de Curitiba (FCC) e a Prefeitura Municipal se articularam para um projeto com foco na
7% e 82 série (equivalente ao 8° e 9° ano). Seis curtas foram produzidos em 2000, sem
infraestrutura de producdo, nos anos seguintes passou-se a destinar recursos para a
contratacdo de uma produtora que ficou responsavel pela captacdo e edicdo do material.
Vermelho (2014) aponta dados que identificam um alto grau de desisténcia dos alunos
durante o projeto: em 2004 foram 235 alunos ingressantes, e apenas 24 concluiram o
projeto. Pesquisadores que os acompanharam, da PUCPR, apontam algumas motivacoes
para as desisténcias, como a ndo contemplacéo de alguns roteiros, a recusa dos alunos a
assistirem aulas sobre cinema, falta de disponibilidade e horarios, ou por motivos
pessoais. Foi possivel detectar que algumas escolas passaram a utilizar o projeto como
meio de punicdo, quando o aluno fazia “bagunca”, ele era desligado do projeto. Ainda
assim, afirma que ndo € possivel ter um real indicativo das motivac6es dos alunos que
deixaram o projeto, pois os questionamentos s6 foram realizados em 2004, apesar das
desisténcias massivas terem sido presentes durante os quatro anos.

Até aqui se citou alguns exemplos das problematicas que ocorrem durante a
producdo audiovisual nas escola, em contrapartida a isto é perceptivel que projetos de
producdo de video estdo se diversificando e ganhando espaco nas escolas brasileiras,

® Denomina-se “material bruto” todo contetdo que foi captado e que ainda ndo passou por qualquer tipo
de edigdo, ou compressdo. Se trata tanto do video quando do audio.
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fazendo-nos retomar a questdo: por que os professores fariam (e fazem), projetos de
video, ademais todas as dificuldades?

Pereira e Janhke (2012) relatam que apds o projeto piloto de Pelotas, em 2011,
os estudantes foram questionados a respeito do que aprenderam enquanto realizavam
seus curtas, e apesar dos mais diversos relatos é praticamente consenso que houve uma
mudanca do olhar que se passou a dar as midias, uma nova maneira de interpretar o que
se assiste na TV, uma desmistificacdo da imagem que antes era apenas assistida e agora
se torna questionada. E sabido que no Brasil a televisdo ainda é amplamente acessivel
aos alunos, e é utilizada como meio de informagdo e entretenimento. Se antes o
conteldo visto na tela era meramente aceito, ap6s a oportunidade dos alunos se
expressarem, serem instigados a pensarem em forma de imagem, passaram a ver o
audiovisual com um olhar analitico, como uma construcdo. Assim, a realizacdo de
videos acaba sendo um método de fomentar também a andlise critica dos discentes.

Jorge Cesar B. Coelho e Pereira (2014) fazem uma analise do processo
desenvolvido pelas turmas de 9° ano da E.M.E.F. Borges de Medeiros, em Campo Bom
(Rio Grande do Sul). Ao longo de trés anos, afirmam um melhoramento das médias das
turmas que tiveram participacdo nos trabalhos interdisciplinares que envolviam de
maneira pratica a tecnologia, bem como uma reducdo de 45% dos casos de indisciplina.
A ideia do projeto era envolver varios professores, construindo de maneira coletiva o
conhecimento, onde cada um traz um pouco de sua area, assim o contetdo curricular foi
associado ao que ja fazia parte do universo dos estudantes, como cinema, video, masica,
etc. Os estudantes puderam incitar suas capacidades e habilidades, se envolver com uma
atividade ludica que ao mesmo tempo pode estimular o seu conhecimento, melhorando
sua autoestima em relacdo ao meio e a si.

E crucial o trabalho em equipe na realizacdo de qualquer video, o grupo precisa
estar unido, reunindo esforcos para uma mesma direcéo, possibilitando o aprendizado
uns com os outros e o estabelecendo da relacdo de confianca entre os colegas. Cada um
do grupo possui funcdes pessoais e especificas, realiza uma fungdo individual que
contribui no trabalho do coletivo, se alguma area estd com problemas, o trabalho inteiro
sera prejudicado. A professora do departamento de Pedagogia Aplicada da Universitat
Autonoma de Barcelona (UAB), Noemi Santiveri Papiol (2014) percebeu que o trabalho
em grupo produz resultados eficientes. Propondo trabalhar em grupos de quatro
integrantes, a autora afirma que isto reduz o estresse do grupo, torna o trabalho mais

complexo ja que se procura por diferentes solugfes e pontos de vista, fazendo com que
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o resultado final seja uma construcdo coletiva, pertenca a todos os estudantes,
permitindo que todos se sintam integrados, mas construindo respeito em relagdo aos
diferentes pontos de vista. Papiol (2014) ainda descreve que a equipe que realiza um
trabalho nesta complexidade unida, tem total capacidade de desenvolver ainda outras
atividades, em outras matérias, em grupo.

Pereira (2014) apresenta a relagdo entre producdo de video e neurociéncia. O
cinema utiliza tipos diferentes de inteligéncia, existem areas que estardo extremamente
ligadas aos conhecimentos linguisticos e a necessidade de se expressar, COMO 0S
diretores e os atores, outras areas necessitam de conhecimento técnico que pode
envolver espacialidade e matematico, como 0S responsaveis por mexer nos
equipamentos, ou o0 produtor, que precisa organizar tudo que é necessario para a
gravacdo, e ficar responsavel pela parte financeira. Dessa forma, os alunos podem ser
estimulados a se identificar com uma area em funcgéo de suas caracteristicas, bem como
se aventurar em outras areas do conhecimento na préatica. Gardner (1995) defende que
cada pessoa possui performances de todos os tipos de inteligente em determinado grau,
as quais podem ser estimuladas por fatores externos, como o valor cultural que se da
para determinado tipo de conhecimento (PEREIRA, 2014).

O objetivo das oficinas, muito além de colaborar na producdo de curtas
estudantis, é contribuir para que os alunos possam passar por estes aprendizados, se
expressar, pensar e criar suas proprias histérias, as executando em equipe com respeito
pelo proximo. Sabe-se que varias desisténcias ocorreram em funcdo dos alunos nédo
sentirem proximidade com o roteiro, dos professores quererem puxar determinado
assunto e os alunos ndo mostrarem interesse, reduzindo sua participacdo no projeto. Por
isso estimula-se que a escola permita que os alunos se apropriem deste processo de
idealizacdo do curta, que possam escrever os roteiros em cima de historias que Ihes

agradem.

Ao pensar em um roteiro de um filme o aluno tem que levar em
consideracdo para quem ele estd fazendo o video, ou seja, qual o
publico-alvo que este aluno deseja alcancar. Pela minha experiéncia
de produzir video em escolas, hd& mais de 15 anos, percebo que
geralmente o seu publico-alvo primordial s&o seus amigos, da mesma
faixa etaria, pois o exercicio de sair do seu capital cultural e repensar
0s modos de ser de outro grupo cultural nem sempre é um exercicio
simples de fazer. Assim, ao ver 0 que o0 aluno escreveu, posso
conhecer um pouco sobre o0 seu capital cultural e o seu modo de ver a
vida: o que o choca, o que o faz refletir, o que ele deseja falar e como
ele vai comunicar esta acdo. (PEREIRA, 2014, p. 112)
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Como se percebeu que as realizagOes durante os trés anos de oficina invocam
caracteristicas em comum, apesar de serem por vezes bastante diferente entre si, foi
feito um exame dos trabalhos. Ap0s assistir aos 59 curtas realizados para o festival, se
elencou a presenca dos seguintes elementos genéricos: adaptagdo literdria, amor
romantico, bullying, concurso (competicdo), contexto escolar, elemento fantastico,
homofobia, morte, personagem precisa mudar, racismo, relacdo familiar, representacao
de lugares de memdria da cidade, violéncia urbana. Facamos um breve comentario a
respeito de cada um destes topicos.

Acredita-se que alguns desses pontos podem ter ficado confusos em relagdo
aos critérios de sua identificacdo, de forma que foram excluidos da pesquisa. Por
exemplo, a escola aparece em 77,97% das produgdes, sdo raros os filmes que se passam
totalmente fora do ambiente escolar, que ndo foram gravados em algum momento
dentro da escola, inclusive havendo casos em que a escola foi adaptada para parecer um
quarto ou uma cozinha. No entanto, poucos dos roteiros utilizaram a escola enquanto
ferramenta da narrativa, transformando-a num ambiente imprescindivel, que néo
poderia ter sido substituido por uma praca, ou uma casa, por exemplo. A presenca do
ambiente escolar esta atrelada a outros fatores externos, como dificuldade de transporte
para outros espacos, ou mesmo a seguranca de se reunirem fora dali, impossibilitando a
definicdo de quantos destes grupos optaram por gravar na escola. Assim optou-se por
deixar o tdpico “contexto escolar” de lado.

Situacdo semelhante se d& com a questdo das “competi¢cdes™, da presenca de
rivalidade: inicialmente havia-se ponderado as competigdes “oficiais”, como concursos
de moda, festivais e campeonatos, mas ha maior presenca da relacdo de grupos rivais,
de alunos que ndo se ddo bem e competem entre si, fazendo com que este tdpico se
tornasse subjetivo, inviavel de se interpretar numa pesquisa cientifica. Assim, decidiu-se
incorporar a rivalidade que resulta em agressao, ou danos ao outro, como pertencente ao
topico “bullying”, tema presente em 16 obras (27,12% dos curtas). As discussfes sobre
bullying sdo de grande interesse por parte da escola, pois toca em outras questdes como
a ética, a moral, e 0 comportamento social, de forma que se torna um assunto instigado
por parte dos docentes, e de vinculo com a realidade dos estudantes.

O racismo foi tema em dois filmes, “O Artista” (E.M.E.F. Ferreira Viana) e “O
Escritor Misterioso” (E.M.E.F. Jacob Brod), ambos de 2012, ndo tendo sido mais

tocado pelas obras do mesmo ano ou posteriores, 0 mesmo ocorre com “Kaud”
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(E.M.E.F. Independéncia, 2012), Unica obra até entdo a participar do Festival de Video
com a tematica da homofobia, tendo o diferencial de ser realizado por alunos do EJA
(Educacdo de Jovens e Adultos). Ambos os temas devem ser lembrados por sua
importancia social, porém sdo excecdes em termos de abordagem, tocando o topico de
bullying de uma maneira inusitada.

Cabe ressaltar ainda que os curtas raramente possuiam apenas um desses
pontos elencados, de forma que o grafico a seguir ird representar a relevancia numérica

de cada uma das tematicas nos 59 curtas-metragens analisados:

Figura 1 — Gréafico que aponta a relacdo de relevancia das tematicas nos curtas.

B Adaptacio de obra literdria

10.17%

= Amor romantico

= Bullying

m Elemento fantastico

m Morte

m Personagem precisa mudar

m Relacao familiar

= Representacdo de hugares de
memoria

Violéncia urbana

Percebemos que o amor roméantico (40,68%) e as relagbes familiares (40,68%)
sdo o0s assuntos mais frequentes dentro do universo estudantil. Isso é tido como um
reflexo direto da representagdo que as criangas e 0s jovens possuem do mundo, onde a
figura da familia é extremamente presente em seu cotidiano, e as primeiras descobertas
amorosas comegam a surgir. Também podemos apontar que esses assuntos sdo comuns
nas novelas e em filmes que passam na televisao, narrativas de facil acesso pelos alunos.
A abordagem e a representacdo das figuras familiares também é muito semelhante,
associada normalmente ao sentimento de carinho, e ao de protecdo. Em alguns casos 0s
elementos familiares demonstram rigidez, como no riograndino “Pedro e Marina”
(E.M.E.F Jodo de Oliveira Martins, 2014), onde o pai de Pedro repreende de maneira

ofensiva seu filho em fungdo de suas mas notas, porém quando sua atitude é
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confrontada pela colega Marina, o pai reconhece a contra-gosto que a ajuda dela nos
esutudos pode trazer resultados melhores do que a sua severidade. Em outros casos 0s
pais sdo a figura de seguranca, quando o protagonista comete algum erro, ou precisa se
apoio e conforto, a familia se mostrou a solugdo mais recorrente.

As adaptacOes literarias estdo presentes em 13,56% dos curtas-metragens
realizados, sendo o Colégio Pelotense um grande participante do género, com quatro
adaptacOes das obras de Machado de Assis. Além desta escola, o E.M.E.F. Antonio
Ronna utilizou obras literarias ligadas a filosofia, e a E.M.E.F. Bruno Chaves fez duas
releituras cinematogréficas a partir das obras de Jodo Simdes Lopes Neto. O que
podemos apontar aqui € a associacdo do projeto de video com o curriculo,
principalmente referente as matérias de literatura e filosofia, onde os alunos sao
instigados a conhecer a obra literaria para poder transforma-la em um curta-metragem.

O topico “personagem precisa mudar”, representado por 11 curtas (18,64%)
ndo € tematica relevante em termos de quantidade, mas sim em termos de abordagem.
Percebeu-se que este tema € colocado de uma maneira muito semelhante em todos os
curtas em questdo: o personagem tem um conflito, que pode ser impopularidade (ndo
aceitacdo por um grupo), amor ndo correspondido, ou um comportamento negativo.
Entdo esse personagem muda durante o curta, via de regra com a colaboragdo de um
terceiro elemento, que pode ser amigo, colega, professor, etc.

Também elencou-se a presenca da representacdo de lugares de memoria da
cidade. Em muitos curtas é mostrado locais conhecidos da cidade, principalmente em
funcdo de sua carga historica e identitaria. Reconhece-se que em diversos casos partiu
dos professores a proposta de gravar cenas em locacGes que pertencessem ao cenario
turistico da cidade, porém a relacdo dos alunos com seu meio é bastante abrangente e
por vezes partiu deles o desejo de retratar locais conhecidos de onde moram, e
incorporar a historia os locais que criam a identificacdo de seu espaco. Percebeu-se a
presenca desta caracteristica narrativa em 9 curtas (15,95%).

A presenca de elementos fantasticos nos curtas € um dos assuntos que
despertam interesse tanto em termos de tematica quanto de abordagem. Na maioria dos
casos 0 tema fantastico esta associado ao horror, terror, e suspense, porém tem-se como
excecdo exemplos de comedia e romance, como no filme “Escola Fantasma” (E.M.E.F.
Antbénio Ronna, 2013), onde um fantasma que vai assombrar uma escola se apaixona

por uma das estudantes do lugar. No entanto percebeu-se como insuficiente o termo
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“fantastico”, sendo importante criar subdivisdes para a categoria, as quais podem ser

avaliar no gréfico a seguir.

Figura 2 — Grafico que diferencia os tipos de elementos fantasticos dos curtas analisados.

B Zumbi

B Fantasma
Vampiro

B Objetos mégicos

B Deménio

Dessa forma, verifica-se que os fantasmas (e também os espiritos) compde
42,86% dos casos dos curtas analisados onde existe algum tipo de elemento fantastico,
fazendo contraste em relagdo aos outros elementos, como zumbis (21,43%), vampiros
(14,29%), objetos magicos (como um anel dos desejos ou um livro encantado, 14,29%)
e o0 demonio (7,14%, presente em apenas um curta). Levanta-se a hipotese de que isto
pode vir a ser uma influéncia religiosa, e também causada pelo contato com filmes e
telenovelas da TV aberta que incorporem esta tematica. Em 71,43% dos curtas que
incorporaram algum elemento fantastico ha cena de morte.

Tematica frequentemente banalizada pelo cinema e pela midia, a morte faz parte
das discussdes e do cotidiano dos jovens, presente em 20 curtas (33,90%). Da-se a este
elemento os mais diferentes tipos de abordagens, desde a associagcdo com o elemento
fantastico, atribuindo-lhe um carater de interpretacdo mais ludica e fantasiosa, até morte
natural, num acidente, ou mesmo a morte por assassinato violento (associando-se ao
topico de violéncia urbana) ou suicidio. O grafico a seguir faz uma leitura dos tipos de
morte que séo retratadas pelos alunos em seus curtas:
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Cabe citar aqui que apenas “O Preco da Droga” (E.M.E.F. Ferreira Viana,
2012) mostrou uma morte dada por overdose, porém o roteiro foi adaptado de ultima
hora em funcdo de os alunos ndo terem levado na data da gravacdo uma arma de
brinquedo como estava previsto, pela histéria original o traficante mataria a protagonista
que ndo tinha dinheiro para comprar cocaina. Este também € o Unico curta-metragem
onde a morte ficou diretamente associada a violéncia urbana, e as drogas.

Isto nos levou a um achado da pesquisa, em que foi percebido que a escola
Ferreira Viana, situada na regido da Balsa em Pelotas, uma regido constantemente
noticiada em funcdo de atos de violéncia. Percebe-se que seis, de oito curtas-metragens
produzidos pela escola, possuem alguma relacdo com a violéncia urbana e a morte,
possuindo por vezes cenas explicitas de assassinato, ou propondo-se a discutir teméticas
densas. Como exemplo podemos citar o caso do curta-metragem “Caiu na rede? Faca a
coisa certa!” (2014), onde o “ficante” da protagonista Sandy a expde, postando fotos
dela sem blusa na internet, sendo menor de idade Sandy vai com a mde na Delegacia
Especializada da Crianca e do Adolescente. Sabe-se que a orientadora do projeto teve de
trabalhar o assunto da pornografia de vinganca (em inglés, revenge porn) durante outros
momentos. Esses casos de violéncia sdo cotidianos para estes jovens, de forma que é
sobre isso que eles terdo necessidade de expressar, e quando a escola se abre para
discutir esta realidade, isto cria a possibilidade do estudante pensar sobre sua
experiéncia, seu modo de vida, sua cultura, possibilitando criar novas perspectivas a
respeito de seu préprio universo. Como estamos tratando de video, a mensagem pode

estender-se para outras escolas durante o processo de exibigé&o.
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Este artigo pode trazer uma nova perspectiva a respeito do que havia sido
criado pelos alunos até entdo durante as oficinas de producdo de video entre 2012 e
2014, tanto em termos de tematicas quanto em termos de abordagem.

Conclui-se que a realizacdo dos estudantes, seja no audiovisual como em outras
areas do conhecimento, reflete de maneira direta o seu nicho, suas vivéncias e
experiéncias, portanto para se aproximar da realidade do jovem, é preciso permitir que
ele possa se expressar. Levantaram-se grandes duvidas durante esta pesquisa, apesar das
varias hipoteses utilizadas para compreender a motivacdo dos estudantes. No entanto,
um estudo mais prolongado, feito a partir de entrevistas com os estudantes e dos
professores envolvidos, poderia trazer mais informacdes a respeito dessas escolhas, o

que pode vir a ser feito em um estudo a diante.
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