|
->\./<— Intercom — Sociedade Brasileira de Estudos Interdisciplinares da Comunicagao
INTERCOM XXIII Prémio Expocom 2016 — Exposi¢do da Pesquisa Experimental em Comunicagdo

Antenados — Politica para Criancas!

Walquiria de LIMA?
Any Mary Ossak CORDEIRQ?
Jeovana Caroline Moreira WILKE*
Tais Belusso NICHELLE®
Everly PEGORARO®
Universidade Estadual do Centro Oeste (Unicentro), Guarapuava - PR

Resumo

A historia em quadrinhos Antenados — Politica para criancas foi desenvolvida como
produto especializado em jornalismo politico. A historia foi escrita para explicar, de
forma ludica, as fungdes de prefeito e vereadores, além de conceitos de democracia e
cidadania, para criancas entre 9 e 10 anos. A unido entre imagem e texto, na historia em
quadrinhos, ajuda na compreensdo do tema, que pode ser complexo para criangas. O
produto final contém 14 paginas de historia e uma com exercicios de fixacdo de
conteddo.
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INTRODUCAO

Diante dos escandalos politicos escancarados pela midia, encontra-se o cidaddo

brasileiro imerso em um sentimento de descrédito crescente para com a politica.

O desafio maior para os partidos politicos no Brasil, como em outras partes
do mundo, se da pelo crescente descrédito dos cidaddos em relacdo as
formas tradicionais de se fazer politica, focadas no processo eleitoral e pelos
constantes escandalos de corrupcdo que depreciam ainda mais o papel dos
lideres e das legendas na atualidade. (FERREIRA, 2014. p. 2)

O que surpreende, é que, mesmo protegido pelo escudo da democracia, 0 povo

negligencia seus direitos e se abstém do dever de fiscalizar o governo. A passividade
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diante dos fatos e a reeleicdo de politicos corruptos sdo indicios de que o brasileiro
ainda ndo interpreta a politica como uma ferramenta de mudanga social e ndo se
enxerga como um agente transformador. Identifica-se, entdo, uma lacuna educacional: a
cidadania e o conceito de coletividade devem ser estimulados desde a infancia.

E ainda crianca que o cidaddo deve ter consciéncia do seu papel na construgo
de uma sociedade melhor para todos. Apesar de passiveis de diferentes interpretacdes,
existe um entendimento comum sobre o conceito de cidadania. De acordo com a
Unesco (2015)

Refere-se mais a um sentimento de pertencer a uma comunidade mais ampla
e & humanidade comum, bem como de promover um “olhar global”, que
vincula o local ao global e o nacional ao internacional. Também é um modo
de entender, agir e se relacionar com 0s outros e com 0 meio ambiente no
espaco e no tempo, com base em valores universais, por meio do respeito a
diversidade e ao pluralismo. Nesse contexto, a vida de cada individuo tem
implicagdes em decisdes cotidianas que conectam o global com o local, e
vice-versa. (UNESCO, 2015, p. 14)

Porém, a forma com que a politica é abordada pelos meios de comunicacéo cria
um abismo ainda maior entre os pequenos e a politica. E como se a abordagem deixasse
claro que esse é um assunto especifico para adultos. Termos técnicos sobre o tema e
conceitos politicos sdo de dificil compreensdo na infancia. O regime politico e as
funcBes dos representantes politicos que sdo eleitos de quatro em quatro anos, por
exemplo, nem sempre ficam claros para todos. Propiciar que a crianga tenha um
entendimento desde o inicio de sua formacdo cidadd pode fazer com que ela
compreenda melhor a politica quando crescer, formando, assim, adultos mais
conscientes na hora de escolher os seus representantes.

O projeto Antenados — Politica para Criangas pretende ser um produto auxiliar
no processo educacional voltado ao publico da faixa etaria entre 9 e 10 anos,
procurando responder duvidas a respeito de conceitos de politica, cidadania e
democracia.

O recurso histéria em quadrinhos foi escolhido por ser uma unido entre o

desenho e texto, sendo assim uma forma ludica de tratar de um assunto sério.
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A aprendizagem através do ludico deve ser considerada do ponto de vista
das criancas, propondo a compreensdo dos conteddos a partir da
reconstrucdo que ela realiza. A aprendizagem é assegurada atraves da
estruturacdo cognitiva dos conhecimentos prévios gue as criangas constroem
quando elaboram seus novos conhecimentos. (OLIVEIRA, 2010. p 19).

A imagem chama a atencdo das criancas e ajuda no processo de aprendizagem.
Acredita-se que o trabalho com imagens deva privilegiar o desenvolvimento do olhar
critico da criangca que estd em constante contato com o universo visual, na sua
capacidade de interpretar e compreender criticamente.

Para Souza e Lima (2007), a leitura das imagens que circulam nas midias pode
tornar-se um ponto de partida para o desenvolvimento de uma consciéncia critica
trabalhada e exercitada desde a escolarizacdo, para que os alunos, futuros cidad&os,
tornem-se criticos sobre as informagdes que circulam socialmente, e ndao meros
reprodutores dos discursos alheios.

Assim sendo, a unido entre imagens e texto oferecida pelas histdrias em
quadrinhos € ideal para introduzir conceitos politicos na vida das criangas. Desde a pré-
historia, o desenho em sequéncia era usado como forma de comunicacdo, quando 0s
homens das cavernas narravam suas cacadas. Segundo Vergueiro (2009), as histdrias
em quadrinhos suprem as necessidades do ser humano, “na medida em que utilizam
fartamente um elemento de comunicacao que esteve presente na histéria da humanidade
desde os primordios: a imagem grafica.” (VERGUEIRO, 2009, p.8)

Por terem, inicialmente, apelo comercial, muitos pais e professores tinham
dificuldades em aceitar que os quadrinhos poderiam aprimorar 0s conhecimentos dos
jovens e criancas. Hoje, as historias em quadrinhos sdo muito utilizadas como recurso
pedagogico, porque além de ser uma opgdo de entretenimento muito aceita pelos alunos,
as HQ’s fazem parte do universo dos meios de comunicacdo, que cada vez mais
influenciam a formacéo da crianga. (PALHARES, 2009).

Assim, explicar conceitos politicos, como regimes e cargos, torna-se mais facil
se forem unidos a uma linguagem ilustrada e interessante para as criangas. Segundo

Barbosa &Vergueiro,

[...] palavras e imagens, juntos, ensinam de forma mais eficiente — a
interligacdo do texto com a imagem, existente nas histérias em quadrinhos,
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amplia a compreensdo de conceitos de uma forma que qualquer um dos
codigos, isoladamente, teria dificuldades para atingir. (BARBOSA &
VERGUEIRO apud SOUZA E SOARES, 2012, p.13)

2 OBJETIVO

Com a historia em quadrinhos Antenados — Politica para criancas, pretende-se
que o publico-alvo compreenda conceitos de democracia e cidadania. Além disso, que a
crianga entenda as funcdes dos vereadores e prefeito, j& que s@o 0s representantes
politicos que estdo mais proximos do seu cotidiano. Com ensino e a discussdo desse
tipo de assunto na infancia, é possivel que, ao atingir a idade de participar ativamente da
politica, a crianga torne-se um adulto consciente de sua responsabilidade ao votar e
saiba acompanhar e fiscalizar aqueles que foram eleitos. De acordo com Oliveira
(2010), “o lddico viabiliza a construcdo do conhecimento de forma interessante e
prazerosa, garantindo nas criangas a motivagdo intrinseca necessaria para uma boa
aprendizagem.” (OLIVEIRA, 2010, p.9)

Portanto, pretende-se propiciar, através de um produto que mistura jornalismo e

ludicidade, elementos para facilitar a aprendizagem.

3 JUSTIFICATIVA

No Brasil, um cidaddo estd apto a votar aos 16 anos. Porém, a participacdo
politica do individuo pode e deve comecar ainda na infancia. O produto Antenados —
Politica para criangas surge, portanto, como uma forma de incentivar a cidadania: ao
entender como 0 seu municipio é governado, a crianca vai entender sua
responsabilidadenaquilo que se referea escolha dos seus representantes.

Esse sentimento de pertencimento serd despertado através do contexto em que
vai se passar a historia: a forma com que o tema sera abordado deve partir da realidade
da crianga. A premissa é justamente essa: descobrir a quem cabe a responsabilidade de
tapar o buraco na rua da casa de um dos personagens. Inicialmente, as criancas
perguntam para a mie do Edu’ de quem é a responsabilidade pela manutencéo da rua.

A mae néo sabe responder e desvia do assunto. Com essa atitude, buscamos mostrar que

7 Personagem da HQ
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0s adultos deixam muito a desejar quando o assunto é engajamento politico. Sem
informacdes e interesse pelo assunto, os pais acabam por ndo oferecer educacéao politica
consistente para seus filhos. Ao mesmo tempo, quisemos despertar a iniciativa pela
busca de conhecimentos no leitor, portanto, sem encontrar respostas em casa, 0S
personagens decidem perguntar para a professora, que vai explicar conceitos basicos
sobre politica de forma didatica e de facil compreensdo. O desafio foi desenvolver o
conteddo através de analogias e exemplos que facam parte do cotidiano das criancas,
para que fique mais interessante e menos ébvio.

Por isso, o enfoque escolhido foi a Democracia e a Representacdo Politica,
possibilitando a crianga conhecer mais sobre as atribuicdes dos cargos politicos (por
exemplo: o que faz um vereador? Como governa o prefeito?). A democracia comeca
pelo conhecimento das regras do jogo, portanto, é fundamental que os alunos aprendam
como funciona o Governo. Como o produto é direcionado para criangas de 9 e 10 anos,
exige-se certo cuidado com a linguagem e a apresentacdo do contetdo, por exemplo,
explicar de forma ludica assuntos que remetam ao seu cotidiano. E preciso que a crianca
consiga visualizar esses conceitos em seu préprio contexto de vida, nas coisas mais
simples de seu dia a dia, para que a crianca fixe o conteddo em sua memoria. Assim
sendo, o formato escolhido foi o de historia em quadrinhos, visto que é ludico e permite
a criacdo de um enredo atraente para esse publico. Além disso, o formato é

frequentemente utilizado como meio de informag&o e formacéao sobre politica.

A relagdo entre historia em quadrinhos e politica é bastante complexa. A
politica se manifesta no universo ficcional dos quadrinhos, bem como os
quadrinhos, muitas vezes, repassam mensagens politicas. Além disso, as
lutas politicas, os poderes instituidos, atuam sobre os quadrinhos, através da
legislacdo, da censura, da pressdo, da intervencdo direta. Outra face dessa
relacdo é a influéncia dos quadrinhos nas lutas politicas e até mesmo na vida
politica nacional. (VIANA, 2011, p. 2)

Porém, de acordo com Raslanet al.,(2014) a linguagem utilizada em quadrinhos
sobre politica normalmente é voltada para adultos e carregada de ironia, muitas vezes
para driblar uma possivel censura,como no caso dos quadrinhos durante o periodo da
Ditadura Militar. Foi necessario pensar em uma abordagem do tema de uma forma

adequada ao publico infantil.
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4 METODOS E TECNICAS UTILIZADOS

A primeira etapa do projeto foi feita em uma escola da cidade de Guarapuava
(PR), a Escola Municipal Dom Bosco de Guarapuava, que disponibilizou uma turma
para responder a um questionario sobre politica. Perguntamos a criancas do 5° ano do
ensino fundamental, que tém entre 9 e 10 anos, 0 que sabem e o que querem saber sobre
politica. Partimos do principio de que as criangas j& tinham nocdes basicas sobre o que
sdo os poderes Executivo, Legislativo e Judiciario, pois estes conteldos constam na
ementa estudada pela série em questdo. As perguntas propostas foram: o que a crianca
entende por politica, se ela sabe quais as funcbes de prefeito, vereador, governador,
senador, deputado federal e estadual e presidente. Apesar de a professora ter dito que ja
havia explicado para os alunos sobre politica e estudado sobre as questdes perguntadas,
a maioria disse que ndo sabia o que isso significa e nem as fun¢des dos politicos.

Com base nas informagdes coletadas nas entrevistas com as criangas, foram
pensados 0s personagens. A intencdo era escolher personalidades que gerassem um
sentimento de identificacdo e empatia nas criancas. Também houve a preocupacao de
abordar a questdo das diferencas, ja que cada personagem tem sua propria forma de ser.
Os principais sdo Pedro, Edu e Malu. Pedro € fascinado por tecnologia e fa de
videogames. Malu € estudiosa, prefere a vida real que a virtual. E articulada e um tanto
madura demais para a sua idade. Edu é o mais excéntrico dos trés. Parece sempre estar
no mundo da lua, um tanto desligado: é o personagem que dara o tom de comédia
quando for necessario descontrair. Todos tém 10 anos de idade e estudam na mesma
escola. A historia foi contada a partir de uma conversa entre os trés, discutindo sobre o
seu dia a dia, o tema politica surge junto com uma duvida. Na criacdo do roteiro,
buscou-se a utilizacdo de uma linguagem de facil entendimento para as criancas,
utilizando analogias ao seu cotidiano, para facilitar a visualizagdo dos conceitos e
fungdes politicas.

Foram consultados professores e pedagogos para que nos adequarmos a
linguagem infantil e o que fazer para que as criangas se interessem pela cartilha.
Também procuramos um vereador da cidade de Guarapuava para que explicasse, com

suas palavras, qual a sua funcdo.
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Ao final da cartilha, montamos um exercicio para que as criancas reflitam sobre
aquilo que aprenderam na historia. O exercicio escolhido foi a cruzadinha, pois
complementa a proposta ludica do produto. Para a criacdo da cruzadinha, procuramos
uma professora do ensino fundamental e pedagoga para auxiliar. Além de facilitar na
memorizagdo da crianc¢a, a cruzadinha é um jogo pedagdgico que lembra divertimento.
Segundo Oliveira (2010)

Aliar as atividades ludicas ao processo de ensino aprendizagem pode ser
de grande valia para o desenvolvimento do aluno, um exemplo de
atividade que desperta o interesse do aluno é o jogo. (OLIVEIRA, 2010.
p. 14).
Aprender brincando faz com que a crianga goste de lembrar de assuntos que
seriam complicados se fossem aprendidos de outra forma, assim como € o caso da

tematica politica.

5 DESCRICAO DO PRODUTO OU PROCESSO

A cartilha foi pensada para ser impressa em papel cartdo, no tamanho A5. Conta
com 14 péaginas de historia e uma de exercicio. Os personagens principais sdo Pedro,
Edu e Malu e tém um papel importante na contextualizacdo do roteiro. Cada um deles
tem uma personalidade diferente, aumentando as chances de as criangas se sentirem
representadas pela histéria. Além deles, aparecem a mae de Pedro (uma critica aos
adultos que ndo buscam participar ativamente da politica), a professora (ilustrando a
importancia da escola no processo de refinamento do senso critico do aluno), o prefeito,
0 vice-prefeito e um vereador. Todos 0s personagens sao essenciais para auxiliar as

criancas a compreenderem a politica da cidade.

CONSIDERACOES FINAIS

Os assuntos que seriam abordados na cartilha eram para responder as duvidas
das criancas da Escola Municipal Dom Bosco. Entretanto, ao aplicar um questionario,
concluiu-se que elas ndo sabiam nem o basico para ter possiveis ddvidas sobre o
assunto. Sendo assim, a prioridade se tornou abordar conceitos basicos de cidadania e
representatividade politica, para assim, mostrar como elas s@o agentes transformadores

de sua realidade.
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Além de utilizar do ladico como aliado na produ¢do do conhecimento, 0 uso das
imagens também teve como pretensdo desenvolver um sentimento de pertencimento. A
preocupacado era construir uma narrativa de acordo com a realidade das criancas, a fim
de promover a conscientizagdocidada. Para isso, elementos como o buraco na rua e o
carrinho de rolima® foram fundamentais.

O ponto forte do roteiro é a analogia entre a hierarquia dentro da escola e a
organizacdo politica da cidade, que mostra que, quando todos fazem a sua parte, a rua, 0
bairro, a cidade, o pais e o mundo tornam-se um lugar melhor para toda a
sociedade.Mesmo explicando apenas as fungdes do prefeito e dos vereadores, espera-se
que, uma vez tendo sua curiosidade instigada, o conceito seja ampliado futuramente
também para as esferas estadual e federal.

Além disso, entendendo o seu papel dentro da sociedade e da politica, a crianca
pode tornar-se um jovem e um adulto mais consciente, aprendendo que deve agir em
prol da cidadania, cumprindo seus deveres, exigindo que sejam executados 0S seus
direitos e cobrando dos governantes uma boa gestdo. O objetivo foi ndo s6 explicar a
responsabilidade dos politicos, mas também deixar claro que nds, como cidad&os,
também temos que nos comprometer socialmente, afinal de contas, 0 governo € um

reflexo do povo.
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