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RESUMO

O artigo utiliza-se da metodologia de analise bibliografica e observacdo empirica para
propor que o desenvolvimento de dispositivos mowveis de conexdo e comunicagdo é
caracterizado pelo aperfeicoamento de novas ferramentas e tecnologias especificas e
multimididticas, como o0s aplicativos de interacdo, sociabilizagdo, entretenimento e
educacdo. Para que possa haver éxito entre elas, discute-se sobre o espectro aberto como
um meio de promover uma politica de inclusdo digital no Brasil e garantir a ubiquidade na
utilizacdo dos aparelhos para que se possa gerar e obter informaces e conteddos de
qualidade, (teis na construcdo do cotidiano no “mundo da vida”. A questdo é exemplificada
por meio das politicas adotadas nos municipios de Sud Mennucci, Tapira e nos campus da
Univerdidade Estadual de Maringa.

PALAVRAS-CHAVE: Dispositivos mdveis; Aplicativos; Ubiquidade; Espectro aberto;
Incluséo digital.

INTRODUCAO

Com o desenvolvimento da cultura cibernética, ou da entdo chamada cibercultura (LEVY,
1998), alguns termos j& anteriormente pré-definidos passam a ser repensados e
reformulados. S&o os termos de espago, tempo, corpo e sociabilizacdo, que comecam a
sofrer um processo de ressignificacdo (SANTAELLA, 2009) dentro do campo da
comunicacdo devido ao aperfeicoamento das novas midias (SILVEIRA, 2007)- aquelas que
possuem o0 aparato da internet. Esse aperfeicoamento permitiu com que houvesse a fusdo
ente 0 online e o offline, originando o individuo onoff (LONGO, 2014): a esséncia virtual é
constante e a interagdo é continua, marcada por um processo concomitante de mobilidade e

locatividade. As novas midias atuam como responsaveis por interconectar usuarios
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localizados ao redor do mundo, quebrando as atuais barreiras vigentes entre estados, paises
e territorios, através de transmissdes de mensagens por meio de ondas, modificando, assim,
0 que antes definiamos como contato e presenca. No entanto, ndo basta promover o
consumo de dispositivos moveis se a procura por politicas comunicacionais de incluséo
digital ndo atende @ mesma demanda. Se houvesse uma maior inclusdo, teriamos um maior
nimero de usudrios interagindo e fornecendo informacGes. No Brasil, 0  espectro
eletromagnético responsavel pelas transmissGes de ondas radioelétricas emitidas por radios,
televisbes e aparatos virtuais, € explorado por meio de concessdes emitidas pelo Estado as
empresas, causando uma discussdo em torno do que seria de destino publico e o que seria
dominado pelo oligopolio privado. Para compor o trabalho, irei discutir essa nova
tecnologia da mobilidade, relatando como ela pode se fazer ubiqua nas relagdes do “mundo

real”.

1. O éxito multimidiatico

A discussdo sobre a virtualidade e o desenvolvimento de novos meios e métodos de
comunicacdo cresce em termos de complexidade a medida em que comeca a penetrar
diferentes culturas e classes sociais. O antigo telégrafo e sua transmissdo em Morse, uma
invencdo surpreendente e espantosa para o século XVIII; o telefone com a sua Unica
funcionalidade de troca de mensagens em formato de som por meio de fios, com um custo
elevado, porém muito Gtil para conectar pessoas distantes; os primeiros celulares pesando
cerca de 3 a 10 quilogramas, mas que poderiam acompanhar o interlocutor para além de
uma residéncia. Todos esses dispositivos tiveram uma participacdo importante na vida

social e na contribuicdo da cultural comunicacional de um pais.

Apo6s a Segunda Guerra Mundial, um cddigo vai se destacar no mercado pelo fato de sua
informagdo poder se replicar de maneira infinitamente mais precisa. E o cddigo binario, que
mais tarde ira servir como a linguagem dos computadores (CONSOLO, 2012). A tecnologia
e a virtualidade passam a ganhar espaco nas plataformas da comunicacdo, dando origem a
satélites, aparelhos pessoais personalizados e simuladores da vida real. Os celulares, que
antes possuiam um sinal analégico, sdo substituidos por redes digitais em 1992 e em 1997,

nasce a tecnologia GSM(Global System for Mobile Communications)*.

4 Global System for Mobile Communications, ou Sistema Global para Comunicagdes M dveis, era uma tecnologia mével e
0 padrdo mais popular para telefones celulares do mundo e diferenciava-se de seus antecessores pelos sinais e canais de
vozes digitais, sendo visto como um sistema de telefone celular de segunda geracdo (2G).
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No entanto, a popularidade dos telefones e dispositivos mdveis —aqueles que nao
necessitam de fios e cabos para que possa haver a transmissdo de dados- comeca a aumentar
em 2001, quando os aparelhos entram em um processo de hibridizagdo®, no qual o usuario
continua presente/atuante no seu espaco fisico enquanto as informacGes recebidas e
transmitidas pelos inovadores aparelhos aos poucos adicionam outras caracteristicas as
experiéncias da “vida real”. A convergéncia multimidiatica® (JENKINS, 2009) possui um
papel importante em tal processo: com a chegada e implantagdo do 3G(Sistema Celular de
Terceira Geracgdo), novos aplicativos’ para os dispositivos sdo desenvolvidos através da
“fusdo das quatro formas principais da comunicagdo humana: o documento escrito
(imprensa, revistas, livro); o audiovisual (televisdo, video, cinema); as telecomunicacbes
(telefone, satélites, cabo) e a informatica (computadores e programas informaticos)”
(SANTAELLA, 2010). Usuéarios do mundo inteiro passam a adquirir os novos softwares, e,
a partir desse momento, esse pequeno aparelho portatil se transforma em um instrumento
multimididtico por exceléncia, , reconfigurando as relagbes entre as tecnologias, industrias,

mercados, géneros e publicos.

2. Do sedentarismo ao nomadismo, da fixibilidade & mobilidade

Ubique, termo difundido pela primeira vez na obra de ficcdo cientifica de Philip K. Dick,
significa por toda parte, segundo o latim. E no dominio da informética, ubiquidade designa
a capacidade de diversos sistemas em partilhar uma mesma informacdo em qualquer lugar e
situacdo. Ubiqlidade da informacdo digital corresponde, pois, a expansdo da rede de
informacdo e comunicagdo digital nas cidades, para muito mais além dos computadores
comuns. A aplicacdo desse fendmeno so pode ser possivel se combinados os ambientes e 0s
objetos moveis, fundindo, assim, o cotidiano e o social encontrados nos espacos fisicos com
as redes virtuais de acesso possibilitadas através de ferramentas de conexdo, como o
GPS(Global System Position), Wifi, Bluetooth, 3G, e outras que serdo discutidas mais

adiante. Com o desenvolvimento de dispositivos ubiquos, foi possivel, entdo, criar uma rede

SProcesso de absorgdo, de forma mais intensa, de linguagens e propriedades de outros meios, além de também contamina-
los.

® Compreende-se que a internet possibilitao armazenamento e a difuséo de todos os padrées midiaticos existentes
(impresso, imagem, som e video). A unido destes formatos recebe o nome de convergéncia multimidiatica, que pode ser
explicitamente observada nos celulares modernos.

"Os aplicativos(applications softwares) sdo uma subclasse de programas de computagao que otimizam uma tarefa,
empregando diretamente as capacidades que o sistema permite a fim de facilitar e reduzir o tempo de uma execugéo de
uma tarefa realizada pelo usuério.
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constante e circular de conexdo, permitindo a interacdo entre individuos usuérios de tal

sistema.

Ora, a ideila de movimentar-se ja era de interesse dos grupos paleoliticos e neoliticos
durando o periodo pré-historico. A troca do sedentarismo pelo nomadismo permitiu que tais
grupos pudessem conquistar novos territorios, fazer novas descobertas caracteristicas de
cada local e aumentar o convivio em sociedade, ja que a partir dessa mudanca, individuos
distintos comecaram a se encontrar pelos caminhos a serem  percorridos.
Contemporaneamente, revivemos uma analogia dessa situacdo: o individuo que antes
precisava estar fixo em sua residéncia para utilizar o aparato da internet conquistou a
possibilidade de movimentacdo: pode estar na rua, no café, no trabalho, no cinema, na
praia, etc. Ele viu a necessidade de cicular por outros locais enquanto conectado, e, assim,
filttrar os servicos disponibilizados nesses, além de contactar pessoas que também se
encontram por ali. Dessa maneira, 0 usuario sempre estara presente em sociedade a partir
do momento em que interagir com qualquer aparelho que permita, simultaneamente,
mobilidade e conectividade, como afirma Patrick Lichty (2006) ao dizer que “o individuo
movel € um nbmade, pois se move de um lugar para outro sem perder contato com o
coletivo da “aldeia” eletrbnica”, ja que, enquanto estd em sua rede de recepcdo, ainda se

encontra disponivel. Torna-se um paradoxo da era pds virtual:

Multiconectado, mas sozinho. “Livre”, mas dessocializado numa sociedade
em que os lagos familiares, corporativistas, séo muito menos fortes do que
outrora. O individuo ¢ ainda mais “interativo” porque 0S contatos reais séo
dificeis.(WOLTON, 2006, p.31).

Ele estd em constante contato com todos, porém, apenas virtualmente. Os vinculos fisicos
construidos e reforcados em tempos anteriores jA ndo sdo mais 0S mesmos- a vida torna-se
dupla, e o individuo, divisivel entre as relagdes reais € as “ndo reais”. Passa a viver em um
mundo composto de uma bolha(PARISER, 2012) personalizada com seus interesses e

composta por aqueles que lhe convém de se relacionar em uma determinada ocasido.

1.1 Locatividade
Um dos mecanismos fundamentais meio a mobilidade é a locatividade. N&o é de todo
errado estranhar que esses dois termos estejam interconectados: afinal, como é possivel

estar movel e localizado ao mesmo tempo e de maneira continua? Isso se faz por meio de
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tecnologias relacionadas a satélites que permitem com que seja desenvolvida uma
geolocalizacdo derivada dos sinais emitidos pelos aparelhos. Uma dessas tenologias € o
Global System Position(GPS), um sistema que indica uma posicdo sobre a superficie da
terra com a ajuda de um dispositivo que recebe as coordenadas de latitude e longitude
por satélite. E comum observa-la em automOveis nos quais 0 GPS atua como um
mecanismo que serve para orientar o condutor que, a0 comunicar ao sistema o endereco
do destino desejado, recebe em tempo real as indicagcdes para melhor percorrer o trajeto a se
realizar. Esse sistema de geolocalizacdo, se combinado com as finalidades da informatica,
da comunicacdo e do marketing, permite uma mobilidade urbana mais interativa e
dindmica. Novos programas oferecem hoje, baseados em calculos na escala construida para
pedestres, carros e outros meios de deslocamento, informagdes urbanas que disponibilizam,
por exemplo, vias, parques, pontos de interesse, fotos das edificacdes e locais de compras e
de eventos. Dois exemplos de programas que utilizam da locatividade para complementar
ou possibilitar 0 seu funcionamento é o Facebook- rede social de relacionamento e de
producdo de informacdes- e o Tinder- rede de encontros que tem ganhado espago nos
celulares, principalmente entre os jovens. Ambos fazem parte do que chamamos de
aplicativos. O primeiro utiliza-se da posicdo do individuo, geralmente disponibilizada pelo
préprio na opgdo de check-in8, para ofertad-lo contelidos relacionados com a sua localizagdo
e que sejam de interesse.Ou seja, se 0 usuario se “marca” como sua posi¢do atual no Rio de
Janeiro, os andncios vinculados ao Facebook serdo aqueles gerados por empresas ligadas a
excursdes ao Cristo Redentor, ou aquela festa no fim de semana que acontecera no Rio
Scenarium e até mesmo contatos de companhias taxi existentes na regido de seu hotel.
Segundo Julieta Leite, as informacOes apresentadas por tais mapas participam das nossas
decisGes cotidianas, assim como nossas interacfes sociais diérias, contribuindo também
como parte de novas propostas artisticas e econdmicas:

O espaco virtual e 0 espagco urbano entram em sincronia, uma vez que as
formas de interacdo entre a cidade e o ciberespaco sdo dirigidas pelo
conteudo da informagdo e pelo contexto fisico dos individuos. Terminais
eletrénicos conectam os individuos uns aos outros, mas conectam também
os individuos as informacdes presentes no ambiente. Tais interagdes
caracterizam novos tipos de lacos sociais, elas se apiam na comunicagdo
cujo contetido é um instante, um acontecimento, um lugar. O exemplo mais
simples, nas conversas via celular, escuta-se frequentemente alguém que

80 Facebook possui uma ferramenta chamada check-in, na qual é possivel marcar onde vocé esta e publicar para 0s seus
amigos.
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pergunta “onde vocé esta?” ou alguém que responde “eu estou em tal
lugar.(LEITE, 2008, p.05)

O segundo, Tinder, se empondera mais das relagdes afetivas e utiliza fielmente a questdo
da localizagdo. Trata-se de um aplicativo que faz combinacGes entre casais baseadas em
preferéncias do usuario, e dentre elas estd justamente a distancia na qual se deseja encontrar
0 par. Para que isso ocorra, é necessario que ambos os envolvidos ativem o GPS em seu
préprio celular durante o uso da ferramenta de busca. Entdo, se no software esta
configurado para encontrar alguém dentro de 2 quildmetros, por exemplo, a pessoa podera
visualizar os seus pretendentes nessa quilometragem, independentemente se ela estd em
movimento ou ndo. Como exemplo: 0 usuario estd na academia, entdo sua busca ocorrera
até 2 km a partir da academia; se estiver em uma balada, o ponto inicial para calculo

ocorrera a partir dai.

Sempre haverd um recalculo, levando em consideracdo que o usuario estd constantemente

conectado enquanto se movimenta.

Uma situacdo de éxito no mecanismo da locatividade sdo os atuais SmartMobs® e
FlashMobs'®, nos quais os usudrios usam aparelhos mdveis providos de internet e
combinam, a partir dos aplicativos sociais, encontros para realizar intervencbes e eventos
momentaneos em um local a ser definido. Os especialistas em mobs sdo os adolescentes,

que incorporam 0 uso dessas tecnologias para a conexdo de suas tribos.

Em todas essas situacdes descritas, é fundamental perceber a necessidade do que Santaella
define como uma ressignificacdo de alguns conceitos anteriormente pré-definidos. Ja ndo se
tem mais a mesma no¢do de tempo, espaco e sociabilizacdo. Ja ndo se faz mais necessaria a

concomitancia entre esses 3 eventos para que haja a comunicacdo e, consequentemente, a

9 0 termo Smart mobs foi criado por H. Rheingold para descrever as novas formas de sociabilidade usando dispositivos
méveis tais como celulares, pagers, internet sem fio blogs, etc, com voz e mensagens de texto (Short Message Service -
SMS).0s Smart Mobs sdo organizados para agdes coletivas de multidées que podem ter adeptos de qualquer lugar do
mundo.

10 para Rheingold (2003) as praticas de flash mob, (multiddes relampago que tem como caracteristica principal realizar
uma encenacdo em algum ponto da cidade), geralmente ocorrem em circuitos urbanos, mais frequentemente nos
hipercentros das grandes metropoles, e representam a ponta final de um processo: “a flash mob ¢ especificamente um tipo
de smart mob organizado exclusivamente para entretenimento.” Tem-se ai o auge do processo de articulagdo e
organizagdo que tem inicio no ambiente on-line. Através da Internet - principalmente em blogs, listas de discusséo, canais
de chat, instant messengers ou mensagens SMS trocadas via telefones celulares - e das facilidades proporcionadas pelas
novas formas de comunicacdo sem fio (comunicacdo descentralizada, multiplicacdo da capacidade de circulacdo de
informacOes em curtos espacos de tempo, rapidez nas rearticulagdes necessérias, etc.), os interessados em participar de
uma flash mob encontram-se, deliberam, encaminham os procedimentos necessarios a consecucédo do evento.
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troca de informagdes. O individuo se faz presente de corpo em apenas um local, mas
permanece virtualmente em varios outros, independentemente de onde, de quando e com
guem, pois agora ndo existe mais a divisdo entre individuo online e offline. Com a
mobilidade, o individuo se torna always-on, e por isso estd em plena interagdo com a
sociedade virtual e seus meios. A sociabilizagdo que antes precisava acontecer face-a-face
ou apenas por meio falado e escrito, agora se da por bytes de dados que transmitem muito

além de vozes e de caracteres- se permite a personificacdo online.

1.2 Adesao aos aparatos moveis de telefonia

Segundo o Centro Regional de Estudos para o Desenvolvimento da Sociedade da
Informacdo (Cetic.br), através de uma pesquisa feita na 10% edicdo da pesquisa TIC
Domicilios, 47% dos brasileiros com 10 anos ou mais utilizavam aparelhos mdveis
providos de Internet em 2014 — o que representa, em ndmeros absolutos, 81,5 milhdes de

pessoas.

O estudo foi realizado em mais de 19 mil domicilios brasileiros, entre outubro de 2014 e
marco de 2015, e teve como objetivo medir o uso das tecnologias da informacéo e da
comunicagdo nos domicilios, o acesso individual a aparelhos com Internet, atividades
desenvolvidas na rede, entre outros indicadores. Investigou-se, pela primeira vez, o0s
dispositivos utilizados pelos individuos para acessar a Internet, constatando a preferéncia
pelo telefone celular (76%) — foi mais citado do que o computador de mesa
(54%), notebook (46%) e tablet (22%). Além disso, 84% dos usuarios de Internet pelo
celular afirmaram acessd-la todos os dias ou quase todos os dias. A pesquisa mediu,
também pela primeira vez, a disponibilidade de redes sem fio Wi-Fi nos domicilios e

constatou que 66% das moradias com acesso a Internet dispdem desse tipo de rede:

Percebe-se um cenario de multiplos dispositivos tecnoldgicos convivendo
no dia a dia do cidaddo, o que indica uma tendéncia a portabilidade e a
mobilidade. Esta combinacdo traz implicacdes para as atividades e para a
frequéncia de uso da Internet pelo cidad&o e, possivelmente, contribui para
que os dispositivos sejam cada vez mais utilizados de forma
individual.(CETIC.BR, 2014.)

2. Do aparelho a conexdo: a importancia de politicas de incluséo digital
A passagem dos computadores fixos a aparelhos de midia mdveis resultou em um grande

passo em relagdo a inclusdo digital, pois, além desses serem mais baratos, possuem também
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a caracteristica de ubiquidade, criando um espaco para um maior acesso. Como Vvisto no
item anterior(1.2), 0 ndmero em consumo desses aparelhos tende a crescer no decorrer dos
proximos anos. Porém, ndo se deve pensar apenas em relacdo aos dispositivos. Em muitos
paises, principalmente no Brasil, luta-se por politicas eficazes e efetivas de acesso ao digital

e, juntamente, de acesso a informacao.
2.1 Tipos de redes de conectividade continua

Antes de adentrar mais ao assunto, irei discutir, primeiramente, alguns tipos de tecnologias

que permitem a conexdo ubiqua com dispositivos moveis.
Wifi(Wireless fidelity)

Uma conexdo com uma rede local sem fio, conhecida como wireless fidelity(Wifi) ou
wirelless LAN, que conecta computadores portaveis, estacdes de trabalho, periféricos, mini-
computadores e outros objetos de comunicagdo virtual & uma rede em banda larga, dentro
de um raio de distancia pré definido. Esse tipo de conexdo comecou a ser oferecido em
locais fechados, como empresas e escritorios e, publicamente, em zonas de grande
concentragdo de utilizadores como aeroportos, hotéis, rodoviarias. Atualmente, a cobertura
wifi esta presente também em espacos publicos da cidade, como parques e jardins . No caso
dos espacos publicos, o hotspot(estacdo de conexdo) define as superficies de acesso a
Internet, caracteriza uma nova apropriacdo do espaco urbano e, de certo modo, redefine a
nocdo de ‘ptblico’ para esses espacos. Essa demarcagdo traz a tona a questio de

interconexdo dos apelhos com o espaco fisico, discutido no topico (1.1).
WIMAX (Worldwide Interoperability for Microwave Access)

Tecnologia wireless desenvolvida para oferecer acesso banda larga a distancias tipicas de 6
a 9 Km. A exemplo do que ocorre no celular o WIMAX é implantado em células. Da
estacdo base € possivel a transmissdo para uma estacdo terminal que fornece acesso a uma
rede local (WiFi, por exemplo) ou diretamente até os dispositivos dos usuarios. Uma das

principais aplicacdes do WIMAX é a oferta de acessos banda larga a Internet.
Wi-Mesh(rede em malha)

Uma rede mesh é composta de varios nos/roteadores, que passam a se comportar Como uma
Unica e grande rede, possibilitando que o cliente se conecte em qualquer um destes nds. Os

nos tém a fungdo de repetidores e cada no esta conectado a um ou mais dos outros nos,
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aumentando o ciberespagco (LEVY, 1999) por meio de interconexdes. Desta maneira €
possivel transmitir mensagens de um no a outro por diferentes caminhos. Ja existem redes
com cerca de 500 nés e mais de 400.000 usuarios operando. Redes do tipo mesh possuem a
vantagem de serem redes de baixo custo, facil implantacdo e bastante tolerantes a falhas.
Nessas redes, roteadores sem fio sdo geralmente instalados no topo de edificios e
comunicam-se entre si usando protocolos. Silveira propde esse tipo de rede como uma
alternativa de espectro aberto para a descentralizagdo e desconcentragdo do poder
comunicacional:
A topologia mesh ou malha possibilita a formagdo de redes virais de
comunicagdo. A palavra virus traz consigo imagens ou idéias de
contaminacdo, multiplicacdo, reproducdo réapida e fulminante. Para a
biologia, um virus é um microrganismo gque se multiplica usando a célula do
seu hospedeiro[...]No mundo das redes, a idéia da comunicacgdo viral passa
pela formagdo de uma rede que utilize cada computador nela conectado
como hospedeiro e reprodutor do fluxo de comunicagdo. A mensagem para
ir da zona norte a zona sul de uma cidade utilizaria os inumeros
computadores e roteadores que estariam no caminho como verdadeiras
torres de retransmissao de sinais. Os pacotes de informagéo, como um virus,

iriam saltando de maquina em maquina até o seu destino final.(SILVEIRA,
2007, p.07)

A intencdo agora € de argumentar como o sinal aberto impacta a comunicagdo sem
fio, afinal, a comunicagcdo gratuita em espacos publicos e privados incentiva 0 uso de
aparelhos e redes de conectividade constante, reforcando entdo as interagdes com o0s

espacos locais e as relagbes virtuais constituidas.
2.2 Espectro aberto vs. Oligopélio privado

Atualmente, a regulamentacdo das telecomunicacbes se da contra o crescimento de redes
wireless abertas, como as descritas acima. A conexdo em potencial no pais € bloqueado por
fatores sociais e econdmicos. O modelo de regulamentacdo do uso do espectro
eletromagnético ndo esta empregado de maneira efetiva e eficaz, porém, ganha importancia
na medida em que é relacionado ao processo de convergéncia digital, juntamente com o
crescimento continuo da computacdo e a expansdo da comunicagdo movel. No Brasil,
caberia ao Estado controlar o espectro de radiofrequéncias, e esse s6 poderia ser utilizado
de acordo com o Plano de Atribuicdo, Destinacdo e Distribuicdo de Faixas de Frequéncias
no Brasil (PDFF). Assim, cada faixa de radiofrequéncia esta definida para uma determinada
aplicacdo ou servico, de acordo com esse plano, inclusive a faixa destinada a internet. . A
justificativa para que ocorresse 0 controle estatal do espectro é de que as radiofrequéncias

sdo um recurso limitado. Porém, o Estado ndo administra tal recurso a fim de evitar o caos
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no trafego de dados, ou seja, o uso ineficiente de um recurso causado pelo seu emprego
excessivo e descoordenado, e sim, libera uma concessdo ou permissao para que O Servico
possa ser prestado a populacdo por uma empresa privada. Ocorre, entdo, a manutencao de
interesses de oligopolios privados, utilizando-se das faixas para ter uma maior rentabilidade
no mercado. Desse modo, as faixas de frequéncia seriam vendidas ou dadas pelo Estado a
agentes privados que poderiam usa-las da forma mais rentdvel possivel, sem pensar
preferencialmente na qualidade do servico oferecido. O modelo baseado no espectro aberto
tenta garantir com que todos localizados num determinado espaco de conectividade
consigam usar as frequéncias como vias publicas, de uma maneira igualitaria, transparente,

neutra e eficiente.

Dois exemplos com éxito na implatacdo de redes de conexdo aberta no Brasil podem ser
observados nas cidades de Sud Mennucci, em S&o Paulo, e Tapira, em Minas Gerais.
Ambos estdo relacionados principalmente com o uso de computadores residenciais, mas
servem perfeitamente exemplos de como o Estado pode fornecer conexdo e informacéo
ubiqua a populagdo, ja que os municipios conseguiram cobrir 100% de suas areas pelo sinal
wireless. Sud Mennucci teve gastos somados na prefeitura em torno de R$90.000, sendo
inclusos dentro desse orcamento a implantacdo do projeto, a ampliacdo da velocidade, da
seguranca e da estabilidade da rede. Os municipios, apds a implantacdo do acesso wireless
gratuito, obtiveram uma elevacdo rapida- nos prazos de 5 e 3 anos, respectivamente -e

significante em nimeros de usuarios de internet (tabela 1).

SUD MENNUCCI TAPIRA
Ano de Implantacio 2003 2005
Acesso a internet antes da 30 residéncias 50 residéncias
implantacdo das redes
Acesso a intermet em 2008 840 residéncias 300 residéncias
Crescimento 28 vezes 6 vezes

Tabela 1'1: Aumento de residéncias com acesso a internet apds a instalacdo das redes

wireless.

11 Fonte: Edital de Cidades Digitais <http//www.guiadascidadesdigitais.com.br>
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O numero de residéncias com acesso a internet chegou a um nivel elevadissimo em ambos
0s casos, se comparado com o anterior, deixando claro que, do mesmo modo que O
barateamento e digitalizacdo das cémaras fotogréficas e da aparelhagem cinematogréfica
incentivaram a pratica da fotografia e do cinema , a reducdo ou eliminacdo do custo da
conexdo a internet por meio da administracdo estatal pode incentivar o seu uso em grande
escala, e, consequentemente, aumentar oS recursos a serem desenvolvidos nas plataformas

virtuais.

Uma outra situacdo na qual a utilizagdo de nuvens abertas de conexdo compdem o ambiente
¢ a que ocorre na Universidade Estadual de Maringa, dentro de seu campus sede e dos
regionais: a internet gratuita é disponibilizada aos que circulam pelo local. O projeto foi
instalado e é mantido por meio de financiamentos estatais, sendo caracterizado como parte
do custeio destinado a faculdade. Os impactos dessa instalagdo no ambiente universitario
sdo de suma importante, pois passa a ser possivel 0 acesso a qualquer informagdo necessaria
em qualquer hora e em qualquer lugar. Ou seja, o individuo ndo precisa encontrar-se apenas
no laboratorio de informatica, por exemplo, pra ter acessso a conteldos Uteis, tanto para a
vida académica, quanto para as demais ocasides. Ele pode interagir com as mensagens que
recebe e envia em questdo de segundos, mesmo se estiver em qualquer espaco no perimetro
do Universidade. Um levantamento nos campus de Maringa, Cianorte e Umuarama
permitiu com que se chegasse a uma estimativa de que 98% dos frequentantes entevistados
utilizam diariamente os dispositivos moveis providos de internet para realizar alguma
consulta relativa a academia ou a outros assuntos'2. Mais acesso ubiquo, mais USUArios,
mais consumo e troca de informagoes.

3. Concluséo

O desenvolvimento desses aparelhos “hiper-pessoais” e ubiques fez com que a sociedade e
a infraestrutura dos locais se adequassem a esse novo modelo de vida e a nova maneira de
se comunicar. Em questdo de segundos, um individuo localizado no Brasil poderia trocar
informacbes —e falo informacGes pois essas sd0 as que movimentam a sociedade
contemporanea de comunicagdo- com outro localizado no Japdo em questdo de segundos e
por um custo quase nulo ou totalmente nulo, através da disponibilizacdo em hotspots de

redes Wifi, Wireless, WiMax e até mesmo da tecnologia 3G. O usuério passa a ser presente

12 Foram entrevistados 200 individuos de passagemconstante pelas instituicdes, sendo 150 estudantes de
graduacdo, 20 de mestrado, 20 funcionérios e 10 de pds-graduagao.
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tanto pessoalmente —nas suas atividades didrias- quanto virtualmente —por meio de
aplicativos e redes sociais que permitem a interacdo com outros seres em rede. Ou seja, ja
ndo é mais necessario o deslocamento do emissor até o receptor para que a troca de
mensagens seja possivel, assim como ndo é preciso gastar precos absurdos para tal
transmissdo. Ocorre aqui uma ressignificacdo do espago, do tempo e do corpo fisico. As
barreiras pré-definidas e as fronteiras pré-estabelecidas e conhecidas foram disassociadas.
J& ndo existe um local com uma cultura Unica e organizado apenas em seu proprio tempo. O
desenvolvimento de novas ferramentas tecnologicas deu inicio a um continuo processo de
mundializacdo das informagdes e dos significados, influenciando profundamente nos entdo
vigentes processos de sociabilizacdo. Contudo, para que possa haver essa interacdo, €
necessaria a presenca de uma conectividade, que, nesse caso de mobilidade em especial,
seja constante. A adesdo as nuvens abertas -ou espectros abertos- de conexdo no Brasil,
proporcionadas essencialmente pelo aparato do Estado por meio da regulamentagdo da
distribuicdo das faixas de espectro eletromagnético, incentiva ndo somente a aquisicdo de
dispositivos moveis como também a conectividade existentes nos espacos. Propiciar a
comunicacdo em rede para a populacdo pode melhorar os seus fins educacionais, culturais,
e sociais, bem como incentivar a interacdo e a interconexao virtual das comunidades locais
e mundiais. Desse modo, a implantacdo da gratuidade do espectro aberto funciona como
uma politica de inclusdo digital que ajuda a consolidar a ideia da comunicacdo como um

direito humano essencial e ndo somente como um negacio.

REFERENCIAS

ANTOUN, H.; MALINI, F. Ontologia da libe rdade narede: a guerra das narrativas na internet e a
luta social na democracia. Disponivel em:
<http://revistaseletronicas.pucrs.br/ojs/index.php/revistafamecos/article/view/8196>

Acesso em: 14 de margo 2016.

BANDEIRA, D. A. Midia movel, vida artificial. Disponivel em<
http://www.cencib.org/simposioabciber/PDFs/CAD/Denise%20Bandeira.pdf>.
Acesso em: 09 de margo de 2016.

CONSOLO, Angeles Treitero Garcia. A linguagem audiovisual em midias portateis e ubiquas.
Comunicacdo & Mercado: Revista Internacional de Ciéncias Sociais Aplicadas da UNIGRAN,
Dourados, V. 2, n. 2, p.250-261, nov. 2012 Disponivel em:
<http://www.unigran.br/mercado/paginas/arquivos/edicoes/1IN2/edicao completa.pdf>. Acesso em:
20 de fevereiro de 2016.

12



l
\V/,
_>o<- Intercom — Sociedade Brasileira de Estudos Interdisciplinares da Comunicagdo
INTERCOM XVII Congressode Ciéndas da Comunicagdo na Regido Sul —Curitiba - PR—26 a 28/05/2016

COSTA, R. Sociedade de controle. Sdo Paulo em perspectiva, v.18, n.1, 2004, p.151-160.

CETIC.BR. Disponivel em:__<http://cetic.br/noticia/uso-da-internet-pelo-celular-cresce-entre-os-
brasileiros-revela-cetic-br/> , 2014. Acesso em: 13 de margo de 2016.

DELEUZE, Gilles. Post-scriptum sobre as sociedades de controle. Conversagdes: 1972-1990. Rio
de Janeiro: Ed. 34, 1992, p. 219-226. Tradugdo: Peter Pal Pelbart.

JENKINS, Henry. Cultura da Convergéncia. 2. ed. - S&o Paulo: Aleph, 2009. Tradugédo: Susana
Alexandria.

LEITE, Julieta. A  ubiqlidade da informagdo  digital no  espaco  urbano.
In: BASSO, Maria Aparecida José LOGOS 29 Tecnologias e Socialidades. Ano 16, 2° semestre
2008.

LEMOS, André. Cibercultura: tecnologia e vida social na cultura contemporanea. Porto Alegre:
Sulina, 2002.

. Arte e midia locativa no Brasil. In: LEMOS, André; JOSGRIBERG, Fabio (Orgs).
Comunicacdo e mobilidade: aspectos socioculturais das tecnologias méveis de comunicagao no
Brasil. Salvador: EDUFBA, 2009. p. 11-152

.Comunicacdo e préaticas sociais no espa¢o urbano: as caracteristicas dos dispositivos
hibridos méveis de conexdo multirredes (DHMCM). Comunicagdo, Midia e Consumo, Séo Paulo,
v. 4,n.10, p. 23- 40, jul. 2007.

LEVY, Pierre. A maquina universo. Porto Alegre: ArtMed, 1998. Traducdo: Bruno
Charles Magne.;

. Cibercultura. S&o Paulo. Editora 34, 1999. Traducdo: Carlos Irineu da
Costa

LICHTY, P. Pensando a Cultura Nomédica: Artes Moveis e Sociedade. In: Artemov, Edi¢ao04.
Disponivel em: <http://www.artemov.net/page/revista04 p3.php.>, 2006. Acesso em: 09 de marco
de 2016.

LONGO, Walter. Marketing e comunicacdo na era pos-digital: as regras mudaram. Sao Paulo:
HSM do Brasil, 2014.

MCLUHAN, Marshall. O Meio é a Mensagem. In: MCLUHAN, Marshall. Os Meios de
Comunicagdo como extensdo do homem — Understanding Media. 12¢ Edi¢cdo. S&o Paulo:
Ed.Cultrix, 2006.

13



l
\V/,
_>o<- Intercom — Sociedade Brasileira de Estudos Interdisciplinares da Comunicagdo
INTERCOM XVII Congressode Ciéndas da Comunicagdo na Regido Sul —Curitiba - PR—26 a 28/05/2016

SANTAELLA, Lucia. A ecologia pluralista da comunicagéo. S&o Paulo: Paulus, 2010.

SILVEIRA, S. A. Redes virais e espectro aberto: descentralizacdo e
desconcentragdo  do  poder  comunicacional.  In:  SILVEIRA, S. A. (Org.).
Comunicacdo digital e a construcdo dos commons: redes virais, espectro aberto e
as novas possibilidades de regulagdo. Sdo Paulo: Perseu Abramo, 2007.

SILVA, A. S. e. Do ciber ao hibrido: tecnologias moveis como interfaces de espagos hibridos. In:
ARAUJO, D. C. (Org.). Imagem (ir) realidade: comunicagéo e cibermidia. Porto Alegre: Sulinas,
2006. p. 21-51.

PARISER, Eli. O filtro invisivel-O que a internet estd escondendo de vocé.Rio de Janeiro: Zahar,
2012. Traducéo: Diego Alfaro.

14



