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Resumo

O presente artigo propde a andlise de algumas tirinhas do personagem Deus, criado por
Carlos Ruas no blog “Um Séabado Qualquer”, cujo tema ¢ a alternincia dos deuses
tidos como certos por uma sociedade. O género tirinha, de origem jornalistica e sua
migragdo para a web também sdao analisados de acordo com a teoria da Cultura da
Convergéncia; o surgimento e suplantacdo das religides, em especial as antigas,
também ¢ analisado sob uma 6tica antropologica.
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Introducio

Com o advento da internet e das midias interativas, a web tornou-se um espago de
debate sobre os mais variados assuntos, das mais diversas linguagens. Uma dessas
linguagens, a tirinha, destaca-se por tratar de assuntos polémicos com naturalidade e bom
humor, acompanhados geralmente por uma critica. Entre os temas abordados no debate, ha
um inerente a humanidade: a religido. Assunto esse capaz de gerar discussdes e
desentendimentos homéricos e sem resolucado racional.

Dentro da rede global, encontramos um blog de tirinhas que trata particularmente de
debater as religides: trata-se de “Um Sabado Qualquer”, criado por Carlos Ruas. Nas
tirinhas de Ruas, o Deus cristdo frequentemente se retine com os outros deuses de religioes
da Antiguidade e debate sobre as diferengas, semelhancas e embates entre suas religides e
suas criagoes.

Neste artigo, trataremos primeiramente de discutir o género tirinha, suas
caracteristicas e histérico, com base em Marcos Nicolau (2009), bem como as mudancas
que o género sofreu ao migrar dos materiais impressos para a internet, sob a Otica da
convergéncia midiatica de Henry Jenkins (2008), aportando-se Fernanda Galli (2004) para
pensar o modelo comunicacional da internet.

Em segundo lugar, apresentaremos o blog “Um Sébado Qualquer”, seu personagem
principal, o Deus cristdo e os demais deuses de religides antigas que estrelam as tirinhas.

A partir desses conhecimentos, partimos para uma discussao sobre o surgimento da
religido concomitante com o surgimento das civilizagdes, as caracteristicas das religides e
dos deuses retratados nas tirinhas de Ruas e a suplantacdo, ao longo da historia, de uma
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religido por outra, com base em Durkheim (2003), Rampazzo (1996), Flamarion (1996) e
Leite Filho (1994).

Embasados nessa discussdo, poderemos, por fim, analisar o conteido de algumas
tirinhas de Carlos Ruas que tratam da sucessao dos deuses.

O género tirinha

A tirinha ¢ um texto midiatico, um género jornalistico (NICOLAU, 2009) cujo
formato estético ¢ similar ao dos quadrinhos, embora possua fung¢des e algumas
caracteristicas distintas. As tirinhas geralmente tém o intuito de contar historias cotidianas
curtas através de representacdes criticas e satiricas, em trés cenas (quadros), utilizando-se
de personagens constantes (um principal e outros que gravitam em torno dele), e baldes de
fala, que tém como objetivo promover uma critica ou reflexdo do contexto em que estd
inserida por meio do humor e da ironia.

Sua tematica ¢ variada, podendo tratar tanto de assuntos triviais do dia-a-dia quanto
a sérias questdes do pais e do mundo. Apesar da premissa humoristica, as tirinhas nao
estremecem ao abordar assuntos como metafisica, a satira social e politica, a psicanalise,
atraindo a leitura, inclusive, dos intelectuais. A esteriotipia ¢ um recurso frequentemente
adotado nesta linguagem, uma vez que esse recurso facilita a memorizagdo de um
personagem e possibilita que o texto seja lido por diferentes culturas. Nicolau (2009) em
comparacao aos demais géneros jornalisticos, aponta que

A representagdo critica dos problemas do cotidiano, através de uma visao bem
humorada ou satirica, caracteristica propria de alguns géneros jornalisticos, também
estd presente nas tirinhas, publicadas ainda hoje em jornais de todo o mundo.
(NICOLAU, 2009)

As tirinhas ndo precisam se comprometer com rigor historico, e possuem muito mais
liberdade critica sobre os costumes e moral de uma época que outros géneros jornalisticos,
como o artigo, a cronica e até mesmo a charge. Elas se consolidam como “uma categoria
estética de expressdao e opinido sobre o cotidiano, representada por personagens que nos
imitam.” (NICOLAU, 2009)

Nicolau (2009), em sua discussdo sobre as tirinhas serem ou ndo um género
jornalistico, destaca:

Sendo a tirinha um texto midiatico com formato proprio que representa praticas
socioculturais dentro de outra pratica sociocultural institucionalizada como a
imprensa, envolvendo produtores e receptores de mensagens, trata-se de um género
textual. (NICOLAU, 2009)

Magalhdes (2006) traz a tona a grande representatividade das tirinhas dentro da
sociedade e sua importancia para a formagao de opinido e de pensamento critico:

A agilidade e imediatismo da tira fazem-nos crer que elas sdo imprescindiveis para
a construcdo do pensamento de um pais, quando elas ndo se dobram a massificacao
niveladora, quando se permitem a liberdade inventiva. (MAGALHAES, 2006)

As tirinhas tém uma trajetdria nos meios de comunica¢do de mais de 100 anos,
iniciada nos jornais matutinos norte-americanos. Segundo Marny (1970 apud NICOLAU,
2009), o comego oficial das histérias em quadrinhos foi em 1895, com o personagem
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Yellow Kid, no jornal sensacionalista New York World, momento no qual foi incursionado o
texto em forma de baldo de fala.

Ja de acordo com Patati e Braga (2006 apud NICOLAU, 2009), seria Bud Fisher o
pioneiro das tiras, publicando em 1907, na pagina de turfe (hipismo) do jornal, as tirinhas
dos personagens Mutt e Jeff, que através da exposi¢cdo da fauna humana e os protagonistas
do evento (joquei e cavalo), revelavam o carater patético do jogo e exercitavam uma
espécie de autocritica. Segundo os autores, o formato tradicional da tirinha, em trés
quadros, deve-se a escassez de espago nos jornais aliada a crescente popularidade dos
personagens.

A rapida popularizagdo das tirinhas e consequente aumento do volume de vendas do
jornal chamou a atencdo dos donos dos veiculos jornalisticos, que aumentaram o
investimento nesse género e, em pouco tempo, havia uma série de personagens
preenchendo as paginas de suplementos das edi¢des do domingo; ao fim da década de 1960,
nos EUA, 300 histdrias distintas apareciam em 1.700 publica¢des didrias, tendo cerca de
100 milhdes de leitores (NICOLAU, 2009). Com a grande comercializacdo desse género
textual, surgem os Syndicates, responsaveis por selecionar tirinhas por critérios
mercadologicos e envia-las aos veiculos, criando ai um nicho de mercado e massificando a
producdo de tirinhas.

Um exemplo de tirinha de sucesso ¢ Peanuts, criado na década de 1950, publicado
no Brasil sob 0 nome de “Charlie Brown”, que ¢ um dos principais personagens. As tirinhas
do caozinho Snoopy, que tem crises existenciais e discute questdes metafisicas e amorosas,
bem como os demais personagens, era publicado em 900 jornais dos Estados Unidos e 100
outros jornais estrangeiros na década de 1960, com pouco mais de 10 anos de existéncia.

Na América Latina, temos a personagem Mafalda, do argentino Quino, que ¢ uma
garotinha inquieta que pergunta e confronta seus pais, indagando sobre a trajetoria e rumos
do ser humano e da paz e que ja completou 50 anos de existéncia. No Brasil, a cartunista
transexual Laerte Coutinho ¢ ativa desde a década de 1970 e ja criou dezenas de
personagens, como o Overman, os Gatos, Suria e Muriel/Hugo. E atualmente a mais
importante cartunista do Brasil.

As tirinhas ndo ficaram limitadas as paginas de jornais: mantiveram sua presenga
nos periodicos diarios e também ilustraram, nas décadas seguintes, diversas revistas, livros
didaticos e recentemente, migraram para a web principalmente por meio dos blogs e das
redes sociais.

A origem e grande inser¢ao das tirinhas se da dentro dos veiculos jornalisticos, mas
também sao usadas vastamente em materiais didaticos para o Ensino Fundamental e Médio,
de acordo com a Lei de Diretrizes e Bases na Educacdo, que em 1990 ampliou “o uso das
tirinhas nacionais e estrangeiras como género discursivo ao lado de anuncios, cronicas,
contos, noticias, poemas etc. a fim de proporcionar estudos sobre linguagem, comunicacao
e producao textual” (NICOLAU, 2009).

A convergéncia midiatica e a internet

O conceito de convergéncia midiatica de Jenkins (2008) refere-se a tendéncia dos
meios de comunicagdo convergirem para a internet, uma vez que o publico também esta
aumentando sua presenga nesse meio em detrimento aos demais meios. O autor entende a
convergéncia midiatica como um

Fluxo de contetidos através de multiplos suportes midiaticos, a cooperagdo entre
multiplos mercados midiaticos e ao comportamento migratério dos publicos dos
meios de comunicagdo, que vao a quase qualquer parte em busca das experiéncias
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de entretenimento que desejam. (JENKINS, 2008)

Nicolau e Magalhdes (2011) definem esta como a era do usudario, do cruzamento de
novas e velhas midias e de intera¢do entre consumidor e produtor que gera conteudos cada
vez mais diversificados e imprevisiveis. Jenkins (2008) expde a importancia da participagdao
ativa dos consumidores para a circulagdo de contetidos quando trata a convergéncia como
uma transformag¢do cultural, uma vez que os consumidores sdo “incentivados a procurar
novas informacgdes e fazer conexdes em meio a conteudos midiaticos dispersos” (JENKINS,
2008).

Uma das caracteristicas primordiais da internet € o fato de que qualquer computador
conectado a internet pode receber e emitir textos, imagens, sons ¢ hipertextos. Dessa forma,
nao temos mais o modelo “Um e Todos”, conforme proposto por Galli (2004), que se refere
aos meios de comunicagdo em massa, em que existe um tnico emissor, multiplos receptores
e uma mensagem sendo enviada em sentido Unico, sem interatividade pelas partes; e sim
um modelo “Todos e Todos”, no qual ndo hé distingdo entre produtor e consumidor de
contetido, uma vez que todo usuario ¢ um desses agentes em potencial, estabelecendo um
novo tipo de interagao.

Essa alteracdo de ordem na comunicagdo também implementa novas formas de
relagdo e interacdo na sociedade que alteram o carater simbodlico da vida social; os usuarios
ndo mais se interessam em apenas assistir, mas em compartilhar e participar. Jenkins expoe:

Se os antigos consumidores eram tidos como passivos, os novos consumidores sdo
ativos. Se os antigos consumidores eram previsiveis e ficavam onde mandavam que
ficassem, os novos consumidores sdo migratérios, demonstrando uma declinante
lealdade a redes ou a meios de comunicacdo. Se os antigos consumidores eram
individuos isolados, os novos consumidores sdo mais conectados socialmente. Se o
trabalho de consumidores de midia ja foi silencioso e invisivel, os novos
consumidores sdo agora barulhentos e ptblicos. (JENKINS, 2008)

Uma das expressdes da convergéncia midiatica ¢ o fato de que os meios midiaticos
tradicionais (jornais, radios, emissoras de TV, etc) também possuem seus portais online,
que geralmente transmitem as mesmas informacdes que seus veiculos tradicionais. Dessa
forma, uma mesma informagao transita por varios canais (mas convergindo para a web) e
com diferentes pontos de recepgao.

Com a crescente facilidade de criagdo e veiculagdo das mensagens, a web torna-se
um ambiente muito atrativo para o produtor alternativo, que enxerga uma ferramenta
completa, de baixo custo e feedback quase instantaneo. As principais ferramentas de
participagdo na internet hoje sdo os blogs, foruns e redes sociais como o Facebook, Twitter,
YouTube, Tumblr e Flickr. Esses meios permitem o compartilhamento de mensagens,
imagens e sons entre os usudrios sem depender das grandes midias.

Nicolau e Magalhdes (2011) falam especificamente da atuacdo de quadrinistas,
cartunistas e desenhistas:

O contetido estd cada vez mais passivel de personalizagdo e sem limites de
veiculacdo, e o cartunista, quadrinista ou desenhista agora tem o espaco que deseja
na web para veicular os seus trabalhos, de maneira gratuita, sem vinculo com os
grandes grupos de distribuicdo e com publico certo, disposto a interagir com ele e a
divulgar o seu trabalho. (NICOLAU; MAGALHAES, 2011)
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McCloud (2006, apud NICOLAU; MAGALHAES, 2011) considera que no
intercAmbio entre os quadrinhos e as novas tecnologias pode estar acontecendo uma
reconfiguragdo do género tirinha, tranformando-o em um novo produto cultural.

Os blogs se estabelecem como a principal plataforma de divulgacdo de tirinhas
atualmente, mas também sdo utilizadas outras midias interativas, como as redes sociais. Os
quadrinistas podem agora divulgar seu trabalho em um grande niimero de plataformas
online sem depender de grandes investimentos, critérios mercadologicos dos Syndicates ou
da formatacdo de meios impressos, permitindo uma experimentagao livre.

As tirinhas de Deus de Carlos Ruas

O blog “Um Sébado Qualquer” (www.umsabadoqualquer.com), criado em 2009 e
alimentado pelo designer e quadrinista fluminense Carlos Ruas traz de forma irreverente e
bem-humorada um dos assuntos mais polémicos do mundo: a religido. O blog de tirinhas ¢
um dos mais acessados do Brasil, com mais de 40 mil acessos diarios € mais de 700 mil
leitores no Facebook. Ruas ja publicou dois livros de tirinhas (“Deus por trds das cameras”
e “Boteco dos Deuses”, ambos em 2012), possui novos projetos editoriais em andamento
(“Exodo”, de 2015) e em 2012 ganhou o prémio HQmix, o oscar dos quadrinhos brasileiros,
na categoria webtiras.

O personagem principal das tiras de Carlos Ruas ¢ Deus, o deus cristdo, mas
reinterpretado pelo autor como um deus humano, que assim como sua criagdo softre, chora,
sorri, reclama, se zanga, bebe, sente falta da ex, brinca com a humanidade.

Dentre os outros personagens das tirinhas, encontram-se Luciraldo (Luci), Adao,
Eva, Caim, Jesus e deuses de outras religioes: Zeus, deus grego dos trovoes e lider do
pantedo dos deuses do Olimpo; Horus, deus egipcio protetor dos farads e também um dos
principais representantes do pantedo egipcio; Odin, deus ndrdico lider dos demais deuses;
bem como deuses indianos como Ganesh ¢ Shiva, deus dos obstaculos e deus da criagdo e
destruicao respectivamente, e o inca Inti, deus do Sol.

As tirinhas que mostram Deus interagindo com os demais deuses estdo reunidas na
categoria “Boteco dos Deuses”, nome dado uma vez que grande parte das tirinhas se passa
num balcdo de bar onde os deuses dialogam, se divertem, riem, brigam tal como,
literalmente, um grupo de amigos em um boteco - embora as tirinhas estrelando os deuses
ndo se limite a esse espaco. Nos didlogos, usualmente sdo tratadas as diferencas, as
semelhangas e os embates entre as religides. Para compreender o ponto de vista do autor
sobre o dialogo entre as religides, podemos tomar texto do préprio blog de Ruas:

Quem esta certo? Cristaos, Ateus, Hindus, Budistas, Judeus, Mugulmanos, Hare
Krishnas, Gregos, Egipcios, Mormons e todas as outras 10 mil religides que ja
existiram, ¢ que ainda existem, em nosso planeta. Nao cabe ao autor, Carlos Ruas,
escolher um lado, levantar uma bandeira ou ofender uma delas. Seu intuito é
praticar o dialogo, o debate e o livre pensamento filoséfico. Deixando os dogmas e
pecados de lado, Ruas consegue transformar toda essa questdo existencial em algo
comico. Afinal, de onde viemos, pra onde vamos? Sera que a resposta estd nos
Deuses? Entdo nada melhor do que colocar todos eles em uma mesa de buteco para
debater o assunto.

Surgimento e desaparecimento dos deuses

Acredita-se que a religido surge a partir da observacdo da natureza e atribuicdo de
significados misticos aos fendmenos naturais. O socidlogo francés Durkheim (2003)
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defende o totemismo — sistema religioso tribal que adota elementos da natureza, concretos
ou abstratos, (totens) como possuidores de poder de interferéncia no mundo e nas vidas
humanas - como a forma mais elementar das religides, anterior mesmo a criacao dos
primeiros deuses (considerando deus uma forca consciente, dotada de personalidade, e que
pode ser convalescente as aspiracdes humanas).

Segundo Emile Durkheim (2003), a religifio é composta por um conjunto de
elementos coesos, aos quais deve-se atentar ao buscar uma andlise da religido. Tais
elementos perdem parte de sua importancia quando analisados isoladamente uma vez que
“a religido so6 pode ser definida em funcdo das caracteristicas que se encontram por toda
parte onde houver religidao”. (DURKHEIM, 2003). Durkheim define a religido como um
sistema classificatorio que separa os objetos em sagrados e profanos, com as instancias das
crencas e rituais, ou ainda como “um complexo sistema de mitos, dogmas, ritos e
cerimdnias que também podem se formar espontanecamente sob influéncias de causas
locais” (DURKHEIM, 2003).

Entre os elementos destacados por Durkheim, damos destaque a distingdo dada entre
religido e magia. Para esta diferenciacdo, Durkheim aponta que, assim como a religido, a
magia também possui 0s suas crengas € rituais, em uma tentativa de subjugar a natureza
querendo atingir fins praticos, ou como ¢ defendido pelo socidlogo francés, “a magia ndo
perde tempo com especulagdes”. (DURKHEIM, 2003).

A religido ¢ uma manifestacdo tdo humana que ndo héd cultura que ndo tenha
desenvolvido um mecanismo de crenca que ndo possamos enquadra-lo neste modelo.

“Os antropdlogos nos informam que o homem desenvolveu uma atividade religiosa
desde a sua primeira apari¢do no palco da Histéria e que todas as tribos e todas as
populagdes de qualquer nivel cultural, cultivaram alguma forma de religido.”
(RAMPAZZO, 1996)

Quando os povos comegaram a constituir as civilizacdes antigas, como a
mesopotamica ou a egipcia, ja eram presentes as concepgdes de deuses, em um sistema
politeista, com mitologias e rituais, que representavam os fendmenos naturais, os ciclos e os
mistérios da natureza.

A religido esta inserida na cultura humana desde os principios do processo
civilizatdrio, diretamente ligada a politica desde as primeiras civilizagdes.

A unido entre politica e religido perdurou por muito tempo na historia.
Primeiramente nos Estados teocraticos da Antiguidade, depois o dominio das Igrejas
Catolica e Ortodoxa no periodo medieval e, posteriormente, os reinos absolutistas com a
teoria do direito divino. Foi somente apos a Revolugdo Francesa no século XVII, com o
periodo Napolednico, que a Igreja e o Estado passaram a experimentar uma certa distancia,
com a adog¢ao de um Estado laico.

Devido ao carater tao humano relacionado a este importante fato de nossa formagao,
a historia das religides revela que, assim como todas as criagdes humanas, ela também ¢
imperfeita com furos e falhas narrativas; também demonstra que por mais diferentes que
elas possam parecer, vao apresentar elementos comuns que se mostram repetidamente com
leves variagdes de cultura para cultura.

Com um olhar analitico sobre o aspecto da religido ser uma criagdo humana e
considerando seu importante papel no processo civilizatorio, através da leitura de Pinsky
(2003), Leite Filho (1994) e Flamarion (1996), muitas delas revelam semelhangas, ndo s6
dentro dos processos ritualisticos € comportamentais, mas também no aspecto mitoldgico e
literéario, principalmente no que se refere as religides do antigo Crescente Fértil e da Regido
do Levante.
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Facilmente encontram-se referéncias de um mundo criado a partir da inspiracao
divina, em que o homem ¢ moldado do barro e ganha a vida através do sopro de deus (ou
deuses). Assim era no mito cosmogonico egipcio € mesopotamico. Outro elemento que
pode ser apontado em diferentes historias religiosas ¢ o famoso diluvio que aparece em
contos sumérios durante a “Epopeia de Gilgamesh” e que também ¢ visto sob o olhar
cristdo como a “Arca de Noé”.

Além das caracteristicas mitologicas e literarias, as religides sobrepdem seus
discursos constantemente. De acordo com Araujo (2000) (e com os entalhes do interior
templo de Karnak), no Antigo Egito a rainha Hatseptshut da XVIII dinastia havia ordenado
para que seus escribas oficializassem a historia de que ela era resultado de uma visita de Ra
(Deus Sol, divindade regente dos deuses) para a sua mae. Dessa forma, ela era ndo s a
rainha do Egito, como era filha direta de R4, impondo sua importancia e seu poder diante de
seu povo. Nesta mesma Otica, outros farads repetiram este discurso. Também encontramos
diversos semi-deuses na mitologia grega que foram concebidos a partir da relagdo entre um
deus com uma mortal. Seguindo esta logica, o personagem mais importante do cristianismo
também tem sua origem nos mesmos moldes das religides anteriores.

As semelhancas ndo param por ai, afinal, de acordo com as respectivas religides,
tanto o codigo de Hamurabi, quanto as 42 leis egipcias do julgamento dos mortos e os 10
mandamentos cristdos, ndo foram criados por um homem em sim, escrito por Deus/deuses e
que foram entregues para um mortal que tinha como missdo espalhar a vontade e ordem da
divindade; evidenciando quanto os valores religiosos se adaptaram conforme as mudancgas
pelas quais as sociedades vem passando ao longo do tempo. A sociedade ndo ¢ estatica,
logo, seus ritos e suas crengas também nao.

As mitologias amplamente divulgadas no Ocidente sdo as dos greco-romanos,
egipcios e nordicos. Hoje nos relacionamos com estes contos de uma forma literaria e
magica, porém, deve-se considerar que estas narrativas em seus tempos historicos nao eram
vistas apenas com o objetivo de explicar ou entreter o povo; elas possuiam valores reais,
alimentavam a f¢é e explicavam o mundo para os seus contemporaneos.

Deuses antigos

A Historia ndo tem como determinar qual foi a primeira manifestacao religiosa da
humanidade. Sabe-se que elas estdo atreladas as transformagdes provocadas pela revolucao
agricola, o processo de sedentarizacdo e consecutivamente o civilizatorio, conforme Leite
Filho (1994). Curiosamente, estas primeiras religides, por mais que tenham se desenvolvido
sem a presenga das outras, se moldaram dentro da esfera politeista.

A observagado sobre a natureza e seu meio acabou contribuindo para a divinizagao do
natural e a institucionalizacdo do sagrado, (CARDOSO, 1996) gerando sistemas
classificatorios (DURKHEIM, 2006) complexos de organizagdo social e ritualistica
reforgando a carateristica teocratica dos primeiros Estados antigos.

Egipcios

A religido egipcia era marcada pelo culto e devocdo aos mortos. Politeista e
antropozoomorfica, a eternidade era o estdgio maximo na existéncia de um egipcio antigo;
viver no paraiso, o mundo de Osiris, era a almejada representagdo do pos-morte. Para isso,
o morto deveria passar pelo ritual de mumificacdo; este ritual fazia com que a “alma” do
morto tivesse acesso ao tribunal de Osiris, onde ele seria julgado diante das 42 verdades
para saber se viveria eternamente ou amargaria a inexisténcia junto a Ammit (deusa
devoradora das almas).

Tendo diversos personagens cativantes em sua narrativa religiosa, os egipcios
também cultuavam uma triade envolvendo “pai, mae e filho”, sendo respectivamente Osiris,
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fsis e Horus. Este ultimo, sendo filho de Osiris, enquanto seu pai passou a cuidar da
eternidade no mundo dos mortos, Horus passou a governar o mundo dos mortais, vingando
a morte de seu pai e condenando o deus Seth (o caos) a eterna escuriddo no mundo
subterraneo. Assim, o deus Horus passou a figurar entre os principais deuses deste vasto
pantedo.

Gregos

Politeista e com caracteristica predominantemente antropomorfica, a religido da
Antiga Grécia tem um complexo pantedo de deuses cujas caracteristicas se assemelhavam
as humanas, revelando sentimentos de inveja, ciimes, amor e 6dio e, como muitas vezes
demonstrado na rica literatura mitologica, os deuses gregos normalmente esqueciam a
compaixdo e se vingavam dos humanos ou até de outros deuses que representassem
problemas para os interesses dos soberanos do Olimpo, principalmente o todo poderoso
Zeus, deus dos trovoes.

Nordicos

A religido nordica tem origem a partir de contos e tradigdes orais e regionais, o
folclore transforma-se em mitologia, ganhando novas interpretacdes a assimilagdes ao
longo do tempo, os deuses de Asgard possuiam uma caracteristica guerreira mas estavam
estritamente ligados com as necessidades agricolas de seu povo. Odin ¢ o deus supremo, pai
de Thor e pai adotivo de Loki, deus dos disfarces.

Politeistas, os contos nérdicos ndo sdo atribuidos a autoria de nenhuma divindade
que tenha deixado seus ensinamentos para a humanidade. Da mesma forma, ao contrario
das demais religides, os nordicos ndo se prendiam aos mortos como elementos sagrados.
Ignoravam o suicidio e se relacionavam mais com suas acdes e festividades com cultos do
que propriamente com um dogmatismo tipico das religides.

Incas

Os Incas foram uma civilizagdo da América do Sul que desenvolveu a crenca
politeista relacionada aos seus elementos naturais. Também de caracteristica teocratica, os
incas trabalhavam com seus conhecimentos astrondomicos € matematicos para desenvolver
seus sistemas de previsdes para o abastecimento de graos para toda a civilizagdo. Adeptos a
pratica do sacrificio, normalmente ofereciam animais de rapina ou de corte para seus deuses
e esporadicamente, em cerca de quatro em quatro anos, praticavam alguns poucos
sacrificios humanos na intencdo de agradar seus deuses para manter o equilibrio e a
harmonia do universo, uma vez que a criagdo humana se déa pelo derramamento de sangue
dos deuses.

Hindus

Surgida no “caldeirdo cultural” que ¢ a India, o Hinduismo trabalha com o conceito
de que o cosmico ¢ composto por elementos fisicos, psiquicos e espirituais.
Reencarnacionistas, acreditam que a existéncia do homem ¢ determinada pelas suas acgdes
na vida anterior, gerando o que ¢ chamado de Karma, obrigando-o ao renascimento em
busca de sua evolugdo, estabelecendo relagao das trés pontas do hinduismo, o Dharma (a lei
cosmica), o Samsara (ciclo reencarnacionista) e o Karma (elementos que devem ser

trabalhados para obter a evolugdo da alma).

Monoteistas: Cristaos/Islamicos
O monoteismo ¢ um dos principais legados dos hebreus para a humanidade. Apesar
do primeiro registro do monoteismo datar do Antigo Egito, com o farad Akhenaton da
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XVIII dinastia, foram os hebreus quem desenvolveram religides duradouras nesse modelo
“revoluciondrio”. Tradicionalmente, a responsabilidade de passar o monoteismo para os
hebreus teria sido de Moisés, que propos a libertacao em troca da aceitagdo do povo para a
fé¢ em um Deus, Jeova. A crenga do povo hebreu modificou-se diversas vezes ao longo de
milhares de anos, desdobrando-se nas trés maiores religides do mundo atualmente: o
judaismo, o cristianismo e o islamismo.

Surgido depois das outras religides que figuraram pelo mundo antigo, a construcao
do cristianismo nao foi diferente das demais religides que haviam se estabelecido junto a
populacdo anteriormente. Tendo Cristo como seu principal personagem, sua narrativa
também estd repleta de intervencdes misticas que envolvem desde o seu nascimento,
concebido por Deus junto a uma virgem até a sua morte, dolorosa, sofrida, mas com o
direito a ressurrei¢do; deixando claro a relacdo entre religido e os aspectos dos mistérios e
do oculto.

Por volta de 621 d.C. o monoteismo passou por mais uma transformagao. Surgida na
Peninsula Arébica, o Islamismo, religido criada por Maomé apos receber instru¢des do anjo
Gabriel (o mesmo que teria anunciado a gravidez de Maria, Mae de Jesus), pregava o
conceito de que todas as religides monoteistas deveriam seguir apenas um ensinamento.

O fato ¢ que de uma religido que era considerada a diferente no mundo antigo, ela se
transformou e estd no centro de trés importantes culturas do mundo contemporaneo e o
Deus que até entdo era quase que renegado, passou a ter trés religides para cultua-lo,
invertendo por completo a 16gica no mundo das grandes religides.

A suplantacio dos deuses

A segunda metade do século XIX ficou marcada como o periodo em que filosofos e
cientistas mataram Deus. Nietzsche, Marx e Darwin contribuiram para o desenvolvimento
desta ideia que vem acompanhando o desenvolvimento da sociedade tecnologica atual.
Porém, analisando o historico destas diferentes religides, podemos perceber que as crengas,
assim como a sociedade, também tem se transformado e se adaptado conforme suas
necessidades existenciais.

Junto a estas mudancgas, a simplificagdo religiosa tem sido bastante significativa,
pois a queda do politeismo frente ao monoteismo, revelou toda a fragilidade que aquele
modelo enfrentava depois de mais de trés mil anos de desgaste.

Segundo Nogueira (2000), o louvor em torno de uma divindade e o discurso para
abranger as almas “carentes”, impulsionou o monoteismo para o centro dos povos mais
necessitados. Afinal, seguir dez mandamentos e adorar um Deus, ¢ muito mais facil do que
ter diversos deuses para adorar, tendo que se preocupar com mais de quarenta
mandamentos.

Também encontramos na Historia, diversas situagcdes em que a dominagdo de um
povo sobre o outro acaba por suplantar a religido do dominado pela religido do dominador.
E o caso das Grandes Descobrimentos no século XV, que acabaram dizimando as
populagdes que tinham se estabelecido na América, destruindo seus artefatos culturais e
catequizando aqueles que ndo foram dizimados, impondo o cristianismo sobre as diversas
religides que aqui existiam — como o caso dos incas no Chile e Peru, subjugados pelos
espanhdis, e dos indigenas brasileiros, subjugados pelos portugueses.

O fato ¢ que as religides que tiveram seu espago € sucumbiram, acabaram
transformando-se, adaptando-se e reposicionando-se. Conforme novos discursos eram
desenvolvidos, antigos elementos eram moldados e adaptados e em alguns casos, apenas
copiados. Mesmo sabendo que o processo religioso passou por estas instancias e esta
diretamente ligado ao nosso processo civilizador, parece que a humanidade vem hé muito
tempo se preparando para uma despedida de Deus (FRIEDMAN, 1997).
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Primeiramente, com a passagem do pensamento religioso para o pensamento
filosofico e depois do pensamento filoséfico para o pensamento cientifico, conforme
propunha o Iluminismo. Assim, preocupado com as tendéncias que o século XX
apresentaria, os pensadores, trabalhando com o processo de advento da ciéncia e tecnologia,
chegaram a conclusdao que Deus como fornecedor de respostas para tudo, estaria com seus
dias contatos, pois o mundo tecnoldgico das ideias supriria nossas ansiedades e
questionamentos religiosos e espirituais.

Em (DT 31,17-18;32,20) Deus diz a Moisés “Eu lhe ocultarei minha face. Verei que
fim hdo de ter”, como se j& preparasse seu povo para ter que viver sem a protecao €
cuidados diretos de seu protetor, as aparicdes de Deus vao se tornando cada vez mais raras
até sumirem por completo, mas sem deixar de estar presente na mentalidade de milhdes de
fiéis que acreditam e seguem os ritos programados para seu culto e adoragdo.

Mas, em pleno século XXI, pode ser visto claramente por onde passa nossa atual
adaptagdo com o mundo religioso. Em tempos de alta tecnologia e comunicagdo, ainda
presenciamos violéncia por divergéncias religiosas e por intolerancia € em conjunto a tudo
isso, observamos a transformacdo dos meios de comunicacdo e principalmente dos meios
virtuais, como eles vém ocupando cada vez mais o seu espago no cotidiano das pessoas,
inclusive com as adaptagdes religiosas para este mundo. Se antes a Igreja era responsavel
por divulgar o que era certo e o que era verdade, agora vivemos uma ‘“‘epidemia” do mundo
virtual em que cada vez mais, as pessoas estdo se vinculando e associando aos meios
virtuais, tornando a vida on line a base das nossas relagdes reais ndo virtuais. Logo, Deus
ndo estd necessariamente desaparecendo, mas, como sempre, se transformando.

Analise de tirinhas dos deuses
Esta parte do artigo tratard da andlise de algumas tirinhas do blog Um Sabado

Qualquer, de Carlos Ruas, em que estrelam Deus e os deuses. O elo comum entre os textos
¢ a tematica da suplantacdo dos deuses.

ELES FICAM TACANDO BOMBAS
EM MIM ALEGANDO QUE SO £ ONDE ESTA
) ENTENDE...
e ¢OT
E .
E QUE MUITOS PROFETAS
ENTAD VoCE ¥ PIZEM QUE MEUS TEXTOS JA PENSOU EM
E ALA? BEM, TAMBEM ESTAO ERRADOS E CRIAR UMA PATENTE?
c0U. RESOLUEM CRIAR A
J VERSAO DELES. 0O
) 5 ~ 0 )
@ g 4 )

Figura 1

Nessa sequéncia de duas tirinhas da Figura 1, Deus se queixa ao personagem Luci
dos atentados terroristas de extremistas islamicos contra o ocidente, de maioria cristd (a
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exemplo do ataque ao World Trade Center em setembro de 2001 e aos ataques na Franga
em 2015, como o caso dos cartunistas da revista francesa Charlie Hebdo e o atentado no
clube Bataclan). Ao ser indagado por Luci aonde estaria Ald, o deus do Isla, cujos
seguidores estariam o atacando, Deus revela ele mesmo ser Al4, em conformidade com ja
foi dito anteriormente, em “Deuses Antigos”. Luci pede mais explicagdes e Deus argumenta
que a cria¢do da nova religido provém da alteragdo de seus escritos sagrados pelos profetas,
como Maom¢é (dando origem ao Isld). O desfecho bem-humorado se d4 quando Luci sugere
a Deus que ele crie uma patente para seu texto sagrado, que impediria os demais seres (sob
a legislag@o) a copiarem ou alterarem seus escritos.
Ala nunca foi representado nas tirinhas de Carlos Ruas.

REGRAS PO JOBC:
- 8 POPE TER UM
FILHO POR RODADA.
- U PILOVIO POR VEZ.
- PERDENDO, REPASSE
05 FIEIS AQ PREYIMG.,
- MINGLEM POPERA
VER VOCES,
= BANHA QUEM
PROSPERAR MAIS.

qualquer.com

W Umsaba

Figura 2

Na tirinha da Figura 2, Ruas trata a sucessdo das religides como um jogo. Contudo,
a generalizacdo proposta pelas regras do jogo que Deus 1€ na primeira tirinha ¢ um dos
furos narrativos de Ruas em relagdo as mitologias originais.

Na primeira tirinha, Ruas faz uma analogia entre as interagdes dos deuses no mundo
e jogos de tabuleiro de conquista, como War. A analogia se da por meio das regras do jogo
que Deus I¢€: “somente um filho por rodada; um dilivio por vez; perdendo, repasse os fiéis
ao proximo; ninguém poderd ver vocé€s; ganha quem prosperar mais.” Na imagem,
aparecem Ganesh, Inti, Zeus, Odin e Horus como outros “jogadores”.

Na correlagao das “regras do jogo” da tirinha com as mitologias dessas religides,
encontramos furos narrativos. Por exemplo, os nérdicos (representado por Odin) e egipcios
(Horus) ndo registram dilavios em suas mitologias.

Entrar na questdo de “um filho por rodada” ¢ complicado, uma vez que estdo
interagindo deuses vinculados ao politeismo, e os “filhos” nesse caso devem ser os vindos a
Terra. O Deus cristdo possui apenas um filho, Jesus; j& Ganesh e Inti ndo possuem nenhum
filho. Zeus possui filhos semi-deuses na Terra (a exemplo de Hércules) e filhos deuses no
Olimpo (Dionisio, Atena). Odin ndo possui filhos mundanos, mas ¢ pai de Thor e Loki,
outros dois deuses principais no panteao ndrdico. Por fim, Horus também nao possui filhos
mundanos, mas 4 filhos divindades, raptados pelo tio.

A regra “perdendo, passe os fiéis ao proximo”, vem diretamente de encontro com a
suplantagdo religiosa, porém de uma forma genérica (ndo explicita-se as condi¢des do
“perder”).

Por fim, a regra “ninguém poderd ver vocés” ¢ controversa, pois apesar de todas
essas religides assumirem o desconhecimento da verdadeira forma de deus, tais deuses
fazem aparigdes ao longo de suas mitologias com formas alternativas, como ¢ o caso de
Deus aparecendo como um arbusto pegando fogo para Moisés ou as diversas formas
animais de Zeus para galantear as mortais.

Como citado anteriormente, a tirinha ndo tem obrigatoriedade com o rigor
historiografico.
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Figura 3

Diferentemente das tirinhas anteriores, a Figura 3 trabalha com a religido indigena,
especificamente a Tupi. Mais uma vez, Ruas trata da sucessao de deuses, nesse caso feita
pela colonizagdo portuguesa, em especial pelas agdes jesuiticas no século XVI, em territorio
brasileiro, causando o esquecimento dos deuses indigenas através da catequizacdo e
imposicao do cristianismo sobre as demais religides indigenas — como o caso da religido
dos indios Tupi.

Em face a seca e ao racionamento de agua no Sudeste, Ruas justifica o fato com a
insatisfacdo da deusa Amanaci, deusa da chuva tupi, que seria a deusa responsavel por
solucionar o problema, mas uma vez caida no esquecimento, as preces voltam-se todas para
o Deus cristdo, ndo resolvendo o problema da crise hidrica.

MAO BASTAVA MAIS A CHLVA SER

com O TEMPO, A RELIGIED

A GRECIA ANTIGA EOI O BERGCO
PO PENSAMENTO CIENTIRICO
OCIDENTAL.

U DS CHORANDO. COMECAMOS
A QUERER COMPREENDER
0% FENGMENOS ATRAVES DA
RAZAQ E DA OBSERVACRO.

PAROL PE TER UM PAPEL NA
EXPLICACAO PO NATURAL
MIGRANDO PARA O

ESPIRITUAL.

POR is50 Qle
EXp oy

LOPIR E554
CARECA/

Sha

sl com

Figura 4
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O tema da tirinha da Figura 4, ¢ a suplantacdo da religido - dessa vez ndo por outra
religido, mas pela racionalidade promovida pelos pensadores gregos, assim como, mais
tarde, pelos iluministas.

O grego, representando de forma genérica um filésofo (uma vez que muitos
filosofos gregos se debrucaram sobre essa questdo), apresenta a ruptura entre explicagdes
religiosas e explicacdes filosoficas (que mais tarde levariam ao desenvolvimento do
pensamento cientifico), desvinculando-se do misticismo para explicar a natureza. Isso,
obviamente, causa ira em Zeus, uma vez que ele e seu pantedo deixam de ser o ponto
central das atengdes e explicacdes daquele povo.

Sécrates foi executado justamente por seus questionamentos em relagdo aos deuses.

PASSA O SAL, OBRIGADD, @uEm € Esse?
POR FAVOR?Z

SEI LA, \

SUIEITO
NOVO.

urnsabadoglalguet eoin ' ..

Figura 5

Apds a humanidade passar pelo processo de racionalizagdo, promovida a principio
pelos gregos na tirinha anterior, chegamos ao apice desse processo, lidando com empresas
de tecnologia como divindades ao patamar de Deus, Zeus e todos os demais deuses do
boteco, como mostra a figura .

O Google ¢ uma empresa que langou-se no mercado a partir de seu mecanismo de
busca, mas que mais tarde agregou diversas ferramentas didrias como e-mail, navegadores
web, mapas, YouTube (streaming de videos), armazenamento na nuvem e até mesmo o
sistema operacional de smartphone mais popular no Brasil atualmente, o Android (e todas
as suas fungdes, como agenda, download de aplicativos, tocador de musica, etc), sendo
assim um ponto de convergéncia. Dessa forma, o Google torna-se onipresente (como Deus)
e suas ferramentas, indispensaveis para a compreensdo de mundo do cidaddo
contemporaneo, da mesma forma que a religido fazia para os povos antigos.

Consideracoes finais

Podemos observar, ao longo deste trabalho, a consolida¢cdo do género tirinha como
um provocador de debate de assuntos importantes para a humanidade; neste caso especifico,
a religido. Quando esta linguagem se encontra na internet, como o caso do blog de Carlos
Ruas, seu poder de disseminacdo amplia-se, trazendo o debate a todos que se interessarem
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pelo assunto, independendo de barreiras geograficas e mididticas, de acordo com a
convergéncia midiatica.

As tirinhas de Deus de Carlos Ruas cumprem bem o papel de promover uma
reflexdo critica sobre as religides, em especial do cristianismo e suas interfaces com as
outras religides importantes da histéria da humanidade. Apesar do descomprometimento
historiografico presente em alguns textos, ficam evidenciadas as semelhangas, diferencas e
embates entre as religides, como nos casos analisados neste artigo.

A abertura e tolerancia para com o debate das religides torna-se muito importante no
presente momento histérico, uma vez que o mundo ¢ assolado pelo terror que extremistas
religiosos propagam, em alegacdo de sua religido ser a correta. Talvez o mundo fosse um
lugar melhor se todos debatessem a religido com a calma e bom-humor de Carlos Ruas.
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	Resumo
	O presente artigo propõe a análise de algumas tirinhas do personagem Deus, criado por Carlos Ruas no blog “Um Sábado Qualquer”, cujo tema é a alternância dos deuses tidos como certos por uma sociedade. O gênero tirinha, de origem jornalística e sua migração para a web também são analisados de acordo com a teoria da Cultura da Convergência; o surgimento e suplantação das religiões, em especial as antigas, também é analisado sob uma ótica antropológica.

