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Do algoritmo ao Deepdream: estética e producéo de uma micropolitica heterotdpica
digital !
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RESUMO

Internet livre foi um sonho que se manteve presente durante décadas, mas que ja ndo se
aplica a estrutura contemporanea. Os algoritmos digitais sdo responsaveis pela formacgéo
das bolhas de interesse que impedem a circulacao livre e abrangente das informacdes dentro
da internet. Com base no conhecimento do mecanismo de rastreamento de contetdos que da
origem a esse panorama, programadores do mundo todo criaram o Deepdream, uma estética
digital capaz de romper os algoritmos temporariamente e tornar mais heterogéneos os
percursos dentro das redes. Para analisar esse fazer artistico recorremos as teorias de Félix
Guattari e Michel Foucault, buscando encontrar as potencialidades de transformacéo
identitaria e de manifestacdo dos devires dentro da internet através da producédo de espacos
topoldgicos que assumem caracteristicas heterotdpicas.
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Os algoritmos das midias sociais e dos mecanismos de busca na internet mostram
primordial e exclusivamente aquilo que o consumidor de informacéo digital se interessa e
interage diante de seu percurso dentro da rede. As possibilidades de cruzamento de
informac@es ndo sao de todo livres e obedecem a um regime de similaridade de contetido ou
emissdo, uma estrutura formada pela regularidade das interac6es, segundo Raquel Recuero
(2009). Para um uso consciente das potencialidades e limitacGes online, é necessario
entender o mecanismo de rastreamento e suas linhas de fuga.

A internet hoje € um ambiente constituido por inimeros nichos de interesse que
acabam por delimitar os individuos em bolhas de troca. Essa é a forma de sua
hierarquizacdo hegemonica devido aos interesses comerciais de suas grandes empresas
(Google, Facebook, Youtube, etc), que rastreiam identidades com o objetivo de encontrar
mercados para qualquer produto. O jogo capitalista dentro da internet esti na negociacao de
um espaco de anuncio com foco nos nichos de interesse que sdo mapeados a partir do

algoritmo de identificacdo de conteddo. Com isso, empresas que desejam anunciar na
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internet tem a possibilidade de chegar diretamente nos consumidores que ja tem propenséao
de comprarem seus produtos.

Pierre Lévy, referéncia para pesquisas sobre internet e virtualidade, em entrevista ao
site Brasil Econdmico® comenta que o poder estd no entendimento dos algoritmos. O
conhecimento do mecanismo de estruturacdo dos fluxos informacionais na internet é de
suma importancia para uma sociabilidade livre na internet. A educacgéo sobre o algoritmo se
torna questdo politica quando pensamos que aquilo que € marginalizado permanecera a
margem devido & organizacao prévia de conteldo que uma pessoa possa receber de acordo
com seus interesses manifestados na internet. Para ficar mais claro, ao nédo dar likes em
conteddos de paginas que contenham identidades tidas como homossexuais que
eventualmente aparecam na timeline do Facebook, o individuo esta escolhendo néo receber
futuramente contetidos semelhantes em seu feed”.

Analisando um relatorio recente disponibilizado pelo Google®, a maquina de
identificacdo de imagens, sons e videos (chamado redes neurais), pode ser descrito da
seguinte forma: a partir de uma analise inicial em relacdo as qualidades icbnicas dos
“signos” (PEIRCE, 2012), o mecanismo consegue encontrar as relagdes ja estabelecidas
com outros signos presentes em seu banco de dados, no que podemos entender como a
busca de um significado que ¢é dado pelas relagdes que ja estdo armazenadas.

A partir disso, a constitui¢do de uma rede aberta ao “devir” (DELEUZE, 1992) na
internet perpassa pela desmontagem das representacfes ja assimilaveis pela maquina de
rastreamento digital. Lembrando que o mecanismo atribui os significados aos produtos
midiaticos através das relacbes mapeadas, um possivel desvio do aparelho algoritmico
digital se da pela instauracdo de conexdes improvaveis entre signos.

E seguindo na busca dessas linhas de fuga da estrutura da internet que encontramos
o Deepdream, uma estética artistica que se expressa pela visualidade e opera um rearranjo
criativo capaz de gerar “uma proliferacdo ndo apenas das formas mas das modalidades do
ser” (GUATTARI, 2012, p. 105). Entendemos a arte aqui como um processo de
convergéncia entre as “linguagens, as técnicas e as éticas” (LEVY, 1996, p. 78), as quais
descreveremos adiante apos uma fundamentacao teorica.

Micropolitica das redes

3Disponivel em: http://brasileconomico.ig.com.br/mundo/2015-05-22/se-voce-entender-os-algoritmos-da-
internet-tomara-o-poder.html

4 Lista de atualizagdo de contetido disponibilizada ao usuario de internet sem que esse tenha que visitar o
endereco de emissdo

> Disponivel em: http://googleresearch.blogspot.co.uk/2015/06/inceptionism-going-deeper-into-neural.html
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Para que fique claro o percurso processual que pretendemos realizar a partir de
agora, partiremos de uma apresentacdo do conceito de processos de singularizagédo
(GUATTARI; ROLNIK, 1996) para elaborar uma premissa de que as linhas de fuga em
relagdo as identidades hegemdnicas dadas pelos algoritmos digitais hoje perpassam pela
construcdo de espacos virtuais que assumam formas de heterotopias (FOUCAULT, 2013),
conceito que a noOs servira mais potencialmente por sua caracteristica rizomatica
(DELEUZE; GUATTARI, 2011).

Com o intuito de encontrar 0s agenciamentos possiveis que permitam aos devires se
intensificarem, Félix Guattari e Suely Rolnik partem da exposicdo de que o capitalismo
mundialmente integrado constitui a matéria-prima para sua produtividade incessante através
da producéo de subjetividades. Sdo essas subjetividades que além de se tornarem produtos
vendaveis também se tornam pontos de normalizacdo, produzindo hierarquias segundo
sistemas de valores e de submiss&o.

Em relacdo a isso, 0s processos de singularizacdo se apresentam como recusas dos
modos de conduta encodificados. Eles sdo uma possibilidade de “singularizagao existencial
que coincida com um desejo, com um gosto de viver, com uma vontade de construir o
mundo no qual nos encontramos, com a instauragao de dispositivos para mudar os tipos de
sociedade” (GUATTARI; ROLNIK, 2011, 17). Os processos de singularizacdo devem ser
tratados sempre de modo processual, preferencialmente ndo sendo reificados. Isso vem do
entendimento de que as manifestagdes minoritarias a nivel molecular séo indistintas e sua
reducdo a identidades é um tanto quanto reacionaria mesmo quando utilizadas por grupos
progressistas. Tratar de modo processual € considerar que as expressdes do devir mesmo
qguando recuperam elementos culturais de um passado identificavel tem sempre um carater
criativo de invencéo.

Para Guattari e Rolnik (2011), as minorias, como os devires homossexual, mulher,
negro, animal, artista sdo da ordem de uma problematica da multiplicidade e da pluralidade
e ndo sdo vistas como identidades culturais fixas. Sua existéncia e potencializacdo séo da
ordem das travessias entre as estratificagdes dos diferentes modos de subjetivacdo e
singularizagdo. O atravessamento entre as manifestagdbes minoritarias, a constituicdo de
redes entre elas, € entdo requisito para a continuacdo do processo transformador, ja que
“toda vez que uma problematica de identidade ou de reconhecimento aparece em
determinado lugar, no minimo estamos diante de uma ameaca de bloqueio e de paralisacdo
do processo” (GUATTARI; ROLNIK, 2011, p. 74). Portanto, a constituicdo de redes de
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relacionamentos abertas que rompam estratificagbes historicas, enunciativas e de
visibilidade sdo de suma importancia para a construcdo de tipos de sociedade menos
Opressores.

Nota-se assim que a anélise das redes existentes e a evidenciagdo dos seus pontos ja
delimitados parece ser essencial para se encontrar novas possibilidades de conexdo. Redes
como bibliotecas, livros ilustrados, cole¢des sdo segundo Bruno Latour (2004) as inscrigdes
que servem para estabelecer o dominio intelectual. Podemos entender entdo que pensar e
agir no mundo advém das informac@es contidas na formacao das redes. Desta maneira, 0
banco de dados da internet pode ser entendido também como um orientador daquilo que
teremos condic6es de formular diante de seu uso.

A esse conceito de rede relacionamos o arquivo em Foucault (2008, p. 148), que €
“[...] o sistema geral da formagdo e da transformacdo dos enunciados”, aquilo que
possibilita o aparecimento dos enunciados independentemente das performances verbais ou
das leis do pensamento. Sendo os enunciados também frutos das condi¢bes de enunciacéo,
0 arquivo pode ser entendido como o sistema de funcionamento dos enunciados, como uma
caracteristica virtual, o sistema de possibilidades de atualizagdo do que ja esta dado, o vir a
ser da linguagem.

A partir do cruzamento dos dois autores, pretendemos evidenciar a importancia da
influéncia dos bancos de dados existentes para a constituicdo de identidades. O enunciado
além de determinar aquilo que se pode falar sobre um objeto, também determina as
possibilidades de posicdo do sujeito, através das quais se ddo os processos de subjetivacao
permeados pela linguagem.

Mas tendo em vista 0s processos de singularizacdo e a formacdo de redes
improvaveis, é importante notar que “um rizoma ndo pode ser justificado por nenhum
modelo estrutural ou gerativo” (DELEUZE, GUATTARI, 2011a). Portanto, se supde que a
rede potencializadora das manifestacfes minoritarias precisa ser inventada de forma
criativa, desejante. Ela ndo deve ser mapeada, mas produzida, a fim de que novos
enunciados sejam possiveis, novos desejos passem a existir.

Diante do breve relato das condigbes atuais da internet, entendemos que para
“retomar o espaco da farsa, produzindo, inventando subjetividades delirantes que, num
embate com a subjetividade capitalistica, a fagam desmoronar” (GUATTARI; ROLNIK,
2011, p. 30), € necessario que se analise 0s processos de hibridizacéo e transformacao tanto

das qualidades iconicas das representagdes do mundo concreto quanto das midias
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envolvidas no processo de criagcdo. Sendo assim, a procura das possibilidades de montagem
sem significado prévio sera essencial, ja que os pontos de uma estrutura quando se
conectam de forma assignificante tem possibilidade inventiva de uma nova rede. Logo, a
existéncia do devir se coloca contra os cortes significantes que delimitam as estruturas. O
“principio de ruptura assignificante do rizoma” (DELEUZE; GUATTARI, 2011a), que é a
linha de fuga da identidade bem demarcada, € o modo pelo qual o devir pode ser
potencializado.

Com base nisso, para encontrar e empoderar os devires de uma sociedade, €
necessario entender as estruturas de representacdo utilizadas contemporaneamente.
Enxergamos a internet como territério importante para essa analise por ser um espaco em
que a construcdo identitaria se da atraves de performances, ndo se fixando em esséncias, ja
que “se a ciéncia moderna buscava representar o mundo, se sua missdo consistia em
adequar teorias a realidade, numa incessante busca da verdade, a cibernética estaria
preocupada com performances”. (FELINTO; SANTAELLA, 2012, p. 51, grifo dos
autores).

Entretanto, sabemos que a estrutura atual da internet é estabelecida por graus de
semelhanca e os acontecimentos que desviam as performances online de um padréo estdo
cada vez mais raros se pensados a partir da rede. Por isso, avaliamos importante a analise da
acdo do Deepdream, uma arte capaz de gerar processos de singularizacdo a partir de um
aparelho digital que tem em seu mecanismo restri¢cdes a encontros improvaveis.

O Deepdream nos servira também para evidenciar o entendimento de que os dados
na internet (como imagens, sons, textos) sao territorios digitais e formam espacos através de
suas relacdes. Para que isso se torne claro, torna-se necessaria a insercdo de um conceito de
espacialidade que tem origem na linguagem.

Heterotopia: o espaco topoldgico desejante

A partir da anélise da literatura de Jorge Luis Borges, Michel Foucault (1999)
concebe um pensamento que classifica os cenarios contidos nas obras do escritor como
heterotopias. Isso se da por esses operarem como heterdclitos, aquilo que rompe a
organizacdo estabelecida e gera desordem potente de fazer emergir outras ordens de
ligacdo. O heterdclito € um sistema de analogias, um espaco de similitudes com uma nova
ordem possivel.

Quase simultaneamente, ainda no mesmo ano da publicacdo de As palavras e as

coisas, Foucault utiliza o termo heterotopia fora da andlise literaria para designar
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contraespagos, ‘“‘utopias situadas, esses lugares reais fora de todos os lugares”
(FOUCAULT, 2013, p. 20). Tipos de ambientes que contestam 0s espacos em que vVivemos
através da existéncia de um heterdclito que existe em um territério. Diante disso, o autor

coloca que as heterotopias, que identifica frequentemente nas obras de Borges,

arruinam de antemdo a “sintaxe”, ¢ ndo somente aquela que constroi as
frases — aquela, menos manifesta, que autoriza “manter juntos” (ao lado e
em frente umas das outras) as palavras e as coisas. (FOUCAULT, 1999, p.
13).

As heterotopias seriam 0s espacos nos quais ocorre a realizacdo efetiva da utopia da
dispersdo das estruturas hegemonicas de uma sociedade. Foucault divide o conceito em
cinco principios, sendo o terceiro 0 mais importante para nossa problematica: a heterotopia
¢ “capaz de justapor em um Unico lugar real, diversos espagos, diversos lugares que sao eles
mesmos incompativeis” (2013, p. 24). A heterotopia €, portanto, um espago capaz de gerar
e efervescer as potencialidades das for¢cas em disperséo.

A heterotopia nos serve para estudar essas manifestagdes minoritarias em espagos
digitais por ser 0 espaco de redes improvaveis. Assim como Donna Haraway coloca que seu
método de constru¢do do manifesto ciborgue € a ironia e que “ela tem a ver com a tensdo de
manter juntas coisas incompativeis porque todas sdo necessarias e verdadeiras” (2009,
p.35), entendemos que 0s métodos diversos agenciados em relacdo a tecnologia digital
operam de forma semelhante a essa. E importante notar que a arquitetura da heterotopia néo
se refere a um jogo de oposicdes, mas de incongruéncias e de heterogeneidade. E somente
pela superacdo dos significados dados por polarizagcbes duais que se estabelece a
heterotopia.

Para tornar claro o percurso que esta sendo tracado aqui, precisamos entender que 0
espaco produzido pela internet ndo aponta para uma geografia estatica e mapeavel, mas
para uma rede de relagdes. Utilizaremos entdo a nocdo de espago topoldgico, que se da
pelas “relacdes de vizinhanga entre pontos e elementos, e forma séries, tramas, grafos,
diagramas, redes” (PARENTE, 2013, p. 100). O entendimento do espaco como sistema
topoldgico é o que nos possibilitara a passagem do conceito de heterotopia para a internet.
O algoritmo digital € o lugar (territorio) dentro da internet e a sua desterritorializagdo é a
formacéo heterotdpica.

Como o Deepdream é uma arte de expresséo visual, focaremos a seguir nas relagdes
produzidas pelo campo imagético dentro da internet.

Deepdream, como as maquinas enxergam as imagens
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A estética que veio a ser chamada Deepdream pode ser considerada um exemplo do
que chamaremos aqui de arte maquinica. Veremos a seguir como esse movimento funciona
e porque podemos analisa-lo como uma micro manifestacdo de processo de geracdo de
diferenga na internet.

E importante notar que o Deepdream advém de uma complexa programacéo que so
foi possivel pela abertura do mecanismo em uma postagem do blog da empresa Google. A
partir disso, programadores do mundo todo criaram sites®, aplicativos para celular e

softwares para computadores em que se pode transformar fotos pessoais em deepdreams’.

Figura 1 - Mecanismo das redes neurais

Towers & Pagodas Buildings Birds_& Insects

Fonte: http://googleresearch.blogspot.com.br/2015/06/inceptionism-going-deeper-into-neural.html

A estética teve seu inicio em julho de 2015 e é construida a partir da utilizacdo do
mecanismo de rastreamente do Google, as redes neurais que comentamos anteriormente,
para gerar imagens que embaralharam os mecanismos de rastreamento. Para entender o
processo é necessario entender primeiramente o modo de acdo das proprias redes neurais.

A partir dos bancos de dados online construidos pelo abastecimento dos usuarios de
redes sociais e sites em geral, as redes neurais produzem moldes fantasmas que servem
como ponto de partida para a analise de imagens e classificagdo de significados. Com base
nesses moldes, as redes neurais fazem tentativas de aproximacao com as caracteristicas dos
tracos e cores das imagens analisadas. Diante de um grau satisfatorio de semelhancas, o

mecanismo é capaz de determinar o conteldo de uma imagem e atribuir significados ndo s6

6 Ver: http://psychic-vr-lab.com/deepdreany e http://deepdreamgenerator.com/.
7 Utilizamos o termo deepdream, com letra mindscula, para designar o resultado do processo estético
Deepdream



http://googleresearch.blogspot.com.br/2015/06/inceptionism-going-deeper-into-neural.html
http://psychic-vr-lab.com/deepdream/
http://deepdreamgenerator.com/

\'/
_>o<_ Intercom — Sociedade Brasileira de Estudos Interdisciplinares da Comunicagado
INTERCOM XVII Congresso de Ciéncias da Comunicagdo na Regido Sul — Curitiba - PR — 26 a 28/05/2016

no interior de uma imagem, mas a partir das relacdes que ela faz com outras imagens, textos
e outras midias online.

Sendo assim, os bancos de dados ordenam os significados e podem ser considerados
um fator essencial de uma semantica da internet. Cada imagem analisada pelas redes
neurais tem o seu significado estabelecido pela sua relagdo sinonimica com as semelhantes
presentes anteriormente na internet. Exemplificando, a forma que designa uma arvore esta
diretamente ligada ao algoritmo formado pelos conteddos marcados como “arvore” para
essa tecnologia. J& quando pensamos em caracteristicas humanas, as redes neurais podem
estar determinando o que é ser homem, ser mulher, ser homossexual, ser negro, ser branco,
ser indigena, e isso parece assustador.

Sendo assim, o arquivo opera diretamente na classificacdo do conteddo. Como
observado por Foucault (2008), o arquivo influencia na produgdo e transformacdo dos
regimes de visibilidade de uma imagem. Aquilo que se vé é aquilo que se tem condicédo de
ver diante do conjunto de imagens anteriores e as visibilidades estabelecidas sobre elas.

Ja no que veio a ser chamado Deepdream, 0 que ocorre € a utilizacdo das redes
neurais para gerar uma linha de fuga do proprio rastreamento para o qual ela é projetada.
Isso é feito pela intensificacdo extrema e parada brusca e aberta do mecanismo sobre a
imagem. A intensdo deixa de ser a identificacdo e passa a ser a producdo de distorces na
superficie da imagem. Ndo mais identificar conteldos atores, mas produzi-los (passa-se de
uma questdo de representacdo a uma questéo de producao).

Tecnicamente, o Deepdream opera 0 seguinte percurso: 0os moldes comegcam a ser
testados sobre a imagem, mas o processo é interrompido. Essa distor¢cdo do uso do
mecanismo das redes neurais passa a gerar imagens que contenham outras imagens
identificaveis para além do contetdo inicial. Em uma fotografia de uma pessoa surgem
animais, fractais, formas hibridas. Além disso, podemos considerar como parte do processo
a intensificacdo da poténcia de rastreamento das redes neurais: onde elas ndo identificam
objeto algum, pede-se para encontrarem algo. A intensificacdo extrema vai até que a soma
de moldes comeca a estruturar camadas e formas. Logo, o Deepdream é uma manifestacéo
criadora do banco de dados a partir do banco de dados, aproximando e mesclando
conteidos anteriormente armazenados.

Resumidamente, a figura inicial continua existindo, mas ocorre uma multiplicagéo
de imagens dentro de uma mesma imagem. Entdo a producdo através desse mecanismo de

intensificacdo das redes neurais pode ser considerada inicialmente uma geracdo de
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heterdclitos no arquivo digital. Um lugar fora de todos os lugares, um territorio fora de
todos os territorios. O Deepdream justapde em uma imagem diversas outras imagens que a
principio ndo tem ligacdo. A sintaxe da imagem é rompida. Onde ha nuvem, passa-se a ver
cachorros empoleirados em castelos fractais; onde h& corpo humano, passa-se a ver tragos
animais. As formas criadas fluem para o fora do sentido de uma realidade racionalizavel:
aparecem o carro-caracol, a raposa-peixe, o rosto de trinta olhos, o humano animal.
Podemos analisar esse percurso que origina o Deepdream como a criacdo de
heterotopias em dois niveis complementares e recursivos: dentro da imagem; e na producgao
do algoritmo que gera os feeds das midias sociais e mecanismos de busca. Primeiramente,
dentro da uma mesma imagem o Deepdream opera por aglutinacdo: aproximacdo de
significantes que sofrem alteracdo em sua estrutura, mas que ainda permanecem com
indicios de sua origem. Na imagem original aparecem formas aleatérias do banco de dados
online, cores saturadas caracteristicas da digitalidade e texturas formadas por fractais
fantasmas. Na figura 2 percebemos a existéncia de um corpo humano vestido, dos cabelos
surge um rosto muito parecido com um bicho preguica ou um macaco, nas maos aparece
uma ave, no fundo é possivel identificar um peixe e um cachorro de bico comprido, todos

formados por fractais de cores.

Figura 2 — Supervao Deepdream

Fonte: arquivo pessoal produzido pelo site http://psychic-vr-lab.com/deepdream/
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Ja no que toca aos algoritmos digitais precisaremos de uma reflexdo para além da
visibilidade, mas que parte exatamente dela. Como vimos anteriormente, os significados de
cada conteldo imagético também se ddo por suas relacdes com o banco de dados da
internet. Tornando claro o pensamento, uma guitarra remete a contetdos de rock e, devido a
IS0, 0s fés de rock que interagem com a palavra rock receberdo em seus feeds uma guitarra
que eventualmente tenha sido postada em seu circulo de interagéo.

No Deepdream, tragos imagéticos sdo misturados aleatoriamente, significantes
incompativeis sdo aglutinados. Quando as redes neurais de rastreamento analisam essas
imagens, o arquivo de relagOes passa a ser reconfigurado devido a aberragéo produzida pela
aglutinacdo. Mesmo que minima e infimamente, os feeds daqueles gque interagem com
deepdreams passam a ser formados por um algoritmo mais plural devido a aglutinacGes de
contetido. Quando é postada uma imagem de divulgacdo de um grupo musical da qual surge
uma cabeca de galinha em uma méo, o mecanismo pode vir a entender que essa imagem
como um todo pode interessar a uma pessoa que tenha interesses em granjas ou aves em
geral. Assim, podemos entender o Deepdream como uma possibilidade de formacéo de
espacos topoldgicos que justapdem contedos e pessoas que partem de territdrios distintos:
0 Deepdream pode vir a formar rizomas.

A topologia temporaria agenciada pelo Deepdream é um ambiente heterdclito
materializado nas conexdes online. Essa justaposicao de territorios pode ser considerada um
monumento que rompe a historia tradicional instaurada pelos algoritmos. Vejamos como se
da esse pensamento: as acdes e buscas online ficam registradas nos bancos de dados dos
sites das grandes empresas, logo sdo como documentos referentes aos percursos individuais.
Diante disso, 0s mecanismos de rastreamento e organizacdo produzem os algoritmos, que
sdo como o discurso historico sobre a sociedade, gerando os campos de visibilidade e
enunciacdo materializados nos feeds posteriores. Quando se d& a micro reorganizacdo
algoritmica devido as interacGes produzidas pelo mecanismo Deepdream, 0 que ocorre € a
criacdo de um novo monumento, constituido pela série de encontros improvaveis feitos. A
entrada dos deepdreams nos feeds € um acontecimento de descontinuidade: eles nédo
existiam, ndo tiveram interagOes anteriores e ainda assim geram novas conexdes devido as
caracteristicas iconicas de sua propria materialidade.

Formada a heterotopia, mergulha-se em processos de singularizacdo devido as
interacbes com individuos e seus contetdos que se unem a partir das novas multiplicidades

dos seus feeds. A nova e temporaria interacdo gera uma “virtualizagio” (LEVY, 1996, p.
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18) das identidades envolvidas: como reage um fa de rock a um contetdo referente a
granjas ou a avicultura? Esse tipo de relacdo improvavel pode fazer emergir
complexificacdes dentro de grupos com identidades estaveis. O fa de rock pode vir a se
manifestar vegetariano e contrério a producdo de aves para o abate e alimentagdo, por
exemplo. Portanto, se a problematizacdo de uma estrutura é da ordem da virtualidade, a
resposta ¢ sua “atualizagio” (LEVY, 1996, p. 16): os individuos que passam por um
periodo de desterritorializacdo algoritmica podem ser impelidos a reformularem e
atualizarem a sua identidade diante dos contedos que estdo fora de seus interesses, ou seja,
entram em um estagio de singularizag&o.

Em andlise sobre o espago, Félix Guattari coloca que “edificios e construcdes de
todos os tipos sdo maquinas enunciadoras” (2012, p. 140), ou seja, aquilo que temos
condicGes de ver e falar também sdo dados pelas arquiteturas que circulamos. Os espacos
sdo vetores da atividade mental, semiotica e subjetiva devido a sua demarcacéo de aqui e
agora quando em relacdo ao corpo. “O alcance dos espagos construidos vai entdo bem além
de suas estruturas visiveis e funcionais. Sdo essencialmente maquinas, maquinas de sentido,
de sensagao” (GUATTARI, 2012, p.140).

Transpondo o conceito para a problematica digital, a estrutura algoritmica também
nos conduz a campos comunicativos determinados. Para que se estabelecam novos campos
de visibilidade e enunciacdo se torna necessaria uma reforma das estruturas que navegamos
online, inclusive para construir discursos sobre nés mesmos.

Por um outro viés, Flusser (2008) nos mostra que os aparelhos determinam a nossa
atividade e nosso habito através de seu programa de funcionamento. A Unica forma de nédo
sermos funcionarios dos aparelhos que utilizamos na nossa producéo é agindo contra o seu
mecanismo com o intuito de gerar resultados ndo previstos, singularidades ndo mapeadas.

Sendo assim, o percurso do nosso trabalho indica que uma possibilidade de se
instaurar processos de diferenciacdo dentro da internet se da pela estetizacdo da
infraestrutura da internet. Quando os préprios mecanismos gque formam a estruturalidade
digital sdo tratados como matérias-primas a serem modificadas é que se pode ter a
possibilidade de constituir uma arte capaz de convergir os devires em dispersdo de uma
sociedade.

Assim como Guattari evocou uma arquitetura que tivesse como focos a enunciagdo
parcial, a heterogénese dos componentes e 0s processos de ressingularizagdo, evocamos a

partir dessa pesquisa uma arquitetura algoritmica digital nas mesmas diretrizes. Entendemos
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que a possibilidade disso se realizar também se dé através de uma arte que mexa nas
estruturas das midias sociais e dos sites de busca e culmine em um processo de
transformacédo das identidades construidas online. A essa arte trazemos 0 nome de arte
maquinica. Falamos aqui da maquina social, maquina pés-humana, méaquina como motor de
agenciamentos, construtora de “um real por vir, um novo tipo de realidade” (DELEUZE;
GUATTARI, 2011b, p. 106).
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