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Resumo

O artigo faz uma andlise filmica de Paranorman (2012, Chris Butler e Sam Fell), com
base em autores que abordam o cinema e, consequentemente, a midia como espago de
representacdo. Observa-se também a relevancia da presenga do conteudo historico
envolvendo o periodo de caga as bruxas no filme. A pesquisa se classifica como
descritiva e analitica, e sua abordagem ¢ qualitativa. Com os resultados alcangados
percebeu-se que o filme permitiu uma reflexdo sobre o quanto o ser humano pouco
evoluiu ao longo da historia, quando refere-se a aceitar e a julgar o “diferente”, ao
relembrar os famosos julgamentos das “Bruxas de Salém”, em 1692. Filmes como
Paranorman possuem esteredtipos e preconceitos e evidenciam a importancia que estes
produtos audiovisuais tém como fonte de representacdo e sdo instrumentos de
conscientizac¢ao social.
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1 Introducao

A figura da bruxa estéd presente no cinema ha quase um século e sua apari¢ao nas
telas ganhou destaque quando Hdxan: a feiticaria através dos tempos (1922, Benjamin
Christensen) chegou aos cinemas no formato de um longa metragem, parte
documentario, parte filme de terror, que mostrava como o misticismo e a falta de
conhecimento sobre algumas doengas poderiam levar a histeria e a caca as bruxas.
Desde entdo, essa personagem passou a ganhar diferentes abordagens, que serviram de
base para o referencial que temos hoje do universo bruxolico, conforme Lucena Junior
(2001).

Em 2012, a Laika Studios trouxe aos cinemas uma animagdo em stop motion

chamada Paranorman, na qual o garoto Norman, que vive em uma pequena cidade
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estadunidense, tem o dever de salvar a cidade da maldi¢do de uma bruxa. O filme,
objeto de estudo deste trabalho, faz alusao no presente diretamente aos acontecimentos
de 1692, e volta a apresentar a figura da bruxa como vitima da intolerdncia e do
preconceito. O problema de pesquisa esta diretamente relacionado a esse contetdo, pois
questiona qual a importancia de se manter viva, na contemporaneidade, a historia dos
acontecimentos em Salém. Assim, o objetivo geral deste trabalho ¢ analisar esta
inser¢ao do conteudo histérico nas cenas do filme, complementado por seus objetivos
especificos, que foram: identificar elementos presentes no filme que remetem ao
periodo histérico analisado; apontar comportamentos comuns envolvendo o preconceito
no periodo da inquisicdo e na sociedade contemporanea, representada pelos
personagens; evidenciar como os personagens apresentam a contextualizacdo dos
elementos referentes a caga as bruxas em Salém, Massachusetts, no ano de 1692; e
mostrar como o filme representa a bruxa em sua narrativa.

De tal forma, no contexto mididtico, tem-se a bruxa como um ser que representa
tanto o mal, quanto o bem transformado em mal, quando ndo compreendida e aceita por
um grupo dominante. A representacdo das bruxas se mostra presente em diversos
filmes, seriados e livros e sob diferentes abordagens. Assim, ao longo dos anos pode-se
perceber que enquanto alguns autores e diretores continuam a coloca-las como eternas
vilas, houve aos poucos uma discreta mudanca na imagem construida por meio de
décadas de repeticdo de um discurso negativo em cima dessa figura que desperta
fascinio, medo e curiosidade nos atores sociais.

Ao ter como objeto de estudo para se observar comportamentos e representacdes
sociais um filme, e este sendo um produto da midia, Fischer defende que esta “¢ um
lugar privilegiado de criagdo, reforco e circulacdo de sentidos, que operam na formagao
de identidades individuais e sociais, bem como na produgdo social de inclusdes,
exclusoes e diferengas” (FISCHER, 2001, p. 3). Assim, ¢ preciso estar ciente da
importancia do filme como elemento capaz de alterar ou refor¢ar comportamentos e
ideais, dependendo de como o tema em questdo ¢ trabalhado.

Logo, o que leva a analisar esse contexto e seus desdobramentos ¢ justamente a
conduta representada nas telas que remete a aversao ao diferente e estd presente todos os

dias nos noticiarios, levando ao questionamento do quanto realmente mudamos ao longo

* No ano em questdo, varios homens e mulheres foram condenados a fogueira pelo ministério puritano em Salém,
Massachussets, apos algumas garotas do vilarejo serem pegas dangando em uma floresta e tal comportamento ser
associado ao culto ao demdnio. O episddio resultou em uma histeria em massa conforme mais e mais pessoas eram
acusadas de bruxaria e condenadas a morte por seus amigos e vizinhos.
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dos anos. A peculiar representagdao do tratamento dado ao diferente no periodo de caca
as bruxas mostrado no filme, e 0 mesmo aplicado em seus personagens em um contexto
atual, proporciona momentos de reflexdo ao deixar claro como a sociedade possui ainda
hoje, dentro de si, a heranca dos inquisidores de outrora. A compreensdo desse
comportamento intolerante pode ser encarada como uma forma de exercer esse dever de
ndo apenas gerar registros historicos dos fatos, mas também apontar solugdes e dar voz
aqueles que se sentem discriminados, para que ao contrario do que ocorreu no inicio do
periodo moderno, deixe a luz os culpados desses crimes para uma sociedade mais justa,

ciente e compreensiva das diversidades que a compoem.

2 Marco tedrico

No ambito das representacdes, uma das ferramentas mais significativas €, sem
davida, o cinema, capaz de levar a milhdes de pessoas a ilusao de realidade em forma de
uma obra de arte audiovisual. O cinema, com sua amplitude, consegue abranger um
publico heterogéneo que, por meio dos géneros cinematograficos, se identifica e
absorve significagdes de acordo com o que produtoras mundiais langam no mercado,
principalmente as estadunidenses.

A representacdo no cinema, quando analisada com carater mais técnico, implica
em conceitos como os de Aumont e Marie (2001), que afirmam que neste, a
representacao gera dois movimentos ligados:

e a passagem de um texto, escrito ou ndo, a sua materializagdo em
lugares agenciados em cenografia (tempo da encenagdo)

e a passagem dessa representacao, analoga a do teatro, a uma imagem
em movimento, pela escolha de enquadramentos e pela construcao
de uma sequéncia de imagens (montagem). (AUMONT; MARIE,
2001, p. 256).

Tratar do cinema como ferramenta de representacdo requer também alguns
cuidados para que o discurso cinematografico seja apreendido de modo que a sua
representacao social, quando utilizada, ndo seja apenas uma representagdo parcial, como
aponta Stam ao alertar que “a priorizagdo da representacdo social, da trama e da
personagem leva com frequéncia a uma negligéncia das dimensdes cinematograficas
especificas dos filmes” (STAM, 2003, p. 304). Isso se d4, segundo o autor, pois nao

percebemos como a inser¢do das representagdes ¢ utilizada no longa. Fatores que

designam a “imagem” de um grupo social em um filme, por exemplo, devem, segundo
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Stam, gerar perguntas sobre essas imagens, como: quanto espaco os diferentes grupos
sociais ocupam em um mesmo plano? Qual a frequéncia e tempo em que ficam expostos
em cena? Sdo personagens ativos ou apenas decorativos? Além de outras questdes
técnicas que podem afetar a percepcao das representagdes no cinema.

Abdala Janior (2008) aborda também sobre o0 modo como o cinema refere-se as
representacdes € versa sobre o discurso cinematografico como uma das ferramentas
utilizadas para representar a realidade nos filmes. Assim, recomenda que:

deve-se cuidar, sobretudo, para que o discurso cinematografico ndo se
converta em “verdade” (nem mesmo um documentario), uma vez que
¢ caracteristico dos seus dispositivos levar ao publico a esse tipo de
percepgdo. Assim, para poder ser empregado como ferramenta
cultural, um filme deve ser problematizado, ndo somente no que se
refere ao seu contetido, como em suas estratégias narrativas e de
convencimento. (ABDALA JUNIOR, 2008, p. 136).

Quando se discute sobre a representacdo na grande tela, as questdes envolvidas
geralmente retomam também o conceito de representacdo social, comumente atribuido
ao cinema, como aponta Aumont ao afirmar que este “¢ concebido como o veiculo das
representacdes que uma sociedade da de si mesma” (AUMONT, 1994, p. 98). Segundo
o0 autor, essa representagdo relata e se torna importante ndo apenas para o cinema como
um produto cultural em si, mas também para a sociedade, que v€ no produto um reflexo
de seus dias:

¢ na medida em que o cinema tem capacidade para reproduzir sistemas
de representacdo ou articulagdo sociais que foi possivel dizer que ele
substituia as grandes narrativas miticas. A tipologia de um
personagem ou de uma série de personagens pode ser considerada
representativa ndo apenas de um periodo do cinema, como também de
um periodo da sociedade. (AUMONT, 1994, p. 98).

E também sobre essa representagdo da realidade e seu contexto que Tarapanoff se

refere quando afirma que:

O filme coloca a mostra as relagées do ser humano com o outro, com
a sociedade e o mundo. Transportam-nos para dentro da historia e dos
continentes, das guerras ¢ dos periodos de paz, revelando a
universalidade da condi¢do humana e a singularidade de cada
individuo no tempo e no espago. (TARAPANOFF, 2011, p. 2)

Com os aspectos técnicos e conceituais levados em conta no cinema, tem-se entao
um veiculo que ndo s6 se encarrega de criar representacdes e passa-las ao publico, mas

também ¢ uma “rica fonte de informagdes sobre representacdes em nossa sociedade”
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(TARAPANOFF, 2011, p. 2), que pode entdo ser estudado a fundo para uma melhor

compreensdo das questdes sociais que permeiam a realidade.

3 Procedimentos e métodos

A pesquisa se classifica como descritiva na qual se faz uma andlise do contetido
historico contido no longa selecionado em cinco cenas distintas e alternadas ao longo
dos seus 91 minutos. As cenas escolhidas foram analisadas em seu idioma original, o
inglés, e assim foram selecionados para analise elementos como personagens,
ambientacdo, didlogos, tempo e espaco e como se da a inser¢do do conteudo histérico
sobre caga as bruxas nesses elementos. No quadro, a seguir, sdo apresentadas as cinco

cenas selecionadas e suas devidas minutagens:

Fotograma Cena Inicio Término Duragao

1 00:07:07 00:07:44 00:00:37
2 00:09:20 00:10:50 00:01:30
3 00:54:40 00:56:44 00:02:04
4 01:01:09 01:02:45 00:01:31

ﬁ m 5 01:13:17 01:22:15 00:09:02

Quadro 1: cenas selecionadas do filme.
Fonte: os autores.
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Os elementos filmicos escolhidos para analise se deram de acordo com a
necessidade de apontar como o conteudo referente ao periodo de caga as bruxas fluia e
era apresentado ao publico por meio destes. Apds escolhidos esses elementos, deu-se
entdo énfase para o conteudo historico que eles apresentam e buscou-se trazer esse
conteudo por meio de autores que tratam do tema com um olhar atual e ajudam a fazer
comparacoes ¢ reflexdes sobre a sociedade de Salém, em 1692, e nossa sociedade
contemporanea.

Os acontecimentos da cidade de Salém podem ser interpretados até hoje de
diversas maneiras e sob varias perspectivas e, para comportar essas reflexdes diferentes
e poder abordar as mais relevantes, os principais autores utilizados sdo Purdy (2007),
Kocic (2010) e Layhew (s/d). Vale apontar que o filme Paranorman faz alusdo a cidade
de Salém por meio de sua cidade Blithe Hollow, logo, as referéncias e descrigdes
contemporaneas encontradas na analise dizem respeito ao ano de 2012 nas duas cidades.
Da mesma maneira, o julgamento da menina considerada bruxa em Blithe Hollow
ocorre em 1712, ja ao final do periodo de caca as bruxas americano, enquanto o
conteido histérico presente no filme ¢ estudado e apontado com base nos
acontecimentos veridicos de 1692, ano em que iniciaram as primeiras acusagoes de
bruxaria em Salém.

Para a andlise filmica, Brait (1985), Field (2001) e Aumont (1994), foram alguns
dos autores utilizados como referéncia para ressaltar a importancia das caracteristicas,
elementos e, composicdo de um filme em relacdo a mensagem que se quer ser tratada
por meio dele, e como ela deve ser apresentada ao publico para alcancar o objetivo do
filme. Além disso, a andlise trata ainda da representacdo das bruxas em nossa sociedade
e para apresentar essa representacdo, buscou-se autores como Lippman (2008), que
trabalha com a representacdo ligada aos conceitos de estereodtipos; e Silva (2000), que
busca unir representagao, identidade e diferenca em conceitos que tratam da formacao
de nossa percep¢ao de outro e de ndés mesmos em um ambiente repleto de significacdo e
influéncia.

Em suma, nos préoximos topicos se contextualiza o objeto de estudo, assim como
se apresentam os resultados da andlise sob os vieses dos personagens, da fungdo

dramaética, quanto a representagdo e ao conteudo historico.
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3.1 Contextualiza¢io do objeto: o filme Paranorman

Blithe Hollow ¢ uma cidade ficticia localizada em Massachusetts. Colonizada por
puritanos, suas lojas, estabelecimentos municipais € ruas sdao personalizadas com
referéncia as bruxas e aos julgamentos inquisitoriais que ocorreram no local séculos
atras. Na placa da cidade, logo vé-se o slogan “Welcome to Blithe Hollow. A great place
to hang!’”, que faz um trocadilho com a imagem de uma sorridente bruxa pendurada em
uma forca. Esses movimentos deixaram um legado cultural explorado pelo comércio e
pelo turismo e este ¢ passado pelas geragdes como algo do que se orgulhar. Mas, como
em toda cidade pequena, sempre ha alguém que ndo concorda com a histéria e ndo se
encaixa na comunidade por ser considerado “diferente”. Em Blithe Hollow, essa figura
¢ Norman Babcock.

Norman ¢ o herdi que ninguém quer. Em Blithe Hollow, ele passa seus dias sendo
vitima de bullying pela maioria dos moradores. Isso ndo acontece sem motivo, ja que ele
possui um peculiar comportamento: Norman conversa com os mortos. O garoto
fissurado por zumbis e todo o contexto que compde esse universo divide seu tempo
entre as tarefas da escola, as conversas que tem com que ja morreu, - mas ainda nao
resolveu o que tinha por aqui -, e sua vida entediante em casa ao lado da irma Courtney
e dos pais Perry e Sandra. E, se na rua a implicancia por parte de estranhos ja ¢
constante, em casa nao seria diferente: Apoiado apenas pela mae e a avo (no caso, o
espirito da avd que ja morreu), Norman tem a infelicidade de ser irmao de uma das
garotas mais populares da escola e filho de um pai impaciente que insiste em afirmar
que o comportamento do garoto ¢ s6 uma forma deste chamar atengao.

Por mais que Norman viva isolado e nao tenha muitos amigos — com excegao de
Neil, um garoto gordinho que insiste em acompanhé-lo para todo lado —, sua rotina
muda quando seu tio distante, o Sr. Prenderghast, aparece para lhe dizer que ele ¢ o
unico que pode salvar a cidade da maldicdo de uma bruxa. Ainda meio cético sobre o

feito que tem que realizar, Norman resolve ouvir o tio e tomar uma atitude.

> Hang — em tradugdo literal significa “enforcar”, porém quando utilizada como phrasal verb, “hang out”, torna-se a
expressdo “passar bons momentos com alguém”. Por isso da-se o trocadilho.



4N Intercom — Sociedade Brasileira de Estudos Interdisciplinares da Comunicacdo
INTERCOM XVIIl Congresso de Ciéncias da Comunicagdo na Regido Sul — Caxias do Sul - RS — 15 a 17/06/2017

Antes de ter explicagdes suficientes, seu tio morre ¢ Norman, sozinho e sem
instrucdes, acaba falhando na missdo, fazendo com que sete zumbis levantem de sua
tumba e comecem a invadir a pequena cidade de Blithe Hollow.

Inconformado com sua falha, Norman comega a tentar descobrir um meio de
acabar com a maldi¢do e salvar a cidade. Porém, a histéria ndo € como ele esperava.
Norman comega a ter visdes do passado e descobre que os sete zumbis sdo, na verdade,
sete inquisidores responsaveis, no ano de 1712, por julgar e enforcar Agatha
Prenderghast, uma crianga considerada bruxa, que desde entdo, durante anos assombra a
cidade. Ele percebe que os sete senhores foram amaldigoados por Agatha quando nao
ouviram os apelos da menina tentando provar sua inocéncia e a condenaram a forca.

Ao construir um enredo com bases historicas, a Laika, produtora do filme,
colocou em seus personagens caracteristicas tipicas de uma pequena cidade
conservadora, o que os faz ter diferentes reagdes aos acontecimentos do filme. Assim, o
garoto se vé como um mediador entre o 6dio da bruxa, os sete inquisidores que querem
sua liberdade e os moradores da cidade, que insistem em culpa-lo por tudo o que esta

acontecendo.

3.2 Resultados da analise

3.2.1 Os personagens

Os personagens, segundo a perspectiva de Brait (1985) e Field (2001), sdo uma
parte essencial da narrativa ji que possuem em sua vida interior e exterior
caracteristicas que muitas vezes refletem a condi¢cdo humana. Por meio deles pdde-se ter
uma percepcao de questdes sociais e culturais presentes no filme que envolviam
diretamente a questdo principal da andlise: a insercdo do contetido historico sobre o
periodo de caca as bruxas estadunidense. O autor Field (2001) classifica os personagens
por meio de trés categorias, as fisicas (relacionadas a cor do cabelo, da pele, altura etc.),
sociais (circulo social, familia, amigos, etc.) e psicoldgicas (relacionadas as questdes
internas do personagem como suas duvidas, anseios, frustragdes, etc.). Brait (1985)
classifica os personagens como planos (os superficiais, com personalidade fixa,

previsiveis e sem muita profundidade) e redondos (aqueles que se desenvolvem ao
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longo do filme e crescem de acordo com as situacdes envolvidas, sofrendo mudangas de
carater, valores, etc.).

A importancia dos personagens como condutores de elementos referentes a esse
contetdo se deu em quatro, das cinco cenas analisadas e, exceto pela personagem Sra.
Henscher, todos os personagens de Paranorman citados e presentes no filme foram
constatados como redondos, pois possuiam uma profundidade ideologica maior e
passaram por transformagdes que permitiram que o espectador percebesse mudancas em
suas atitudes e em sua personalidade (BRAIT, 1985). Alguns inicialmente eram
apresentados como planos, por serem tratados com o uso de esteredtipos como o
valentdo ou a lider de torcida, porém, dadas as situagdes pelas quais passaram, sofreram
modificacdes que despertaram neles novas ideologias e comportamentos mais
profundos.

Na segunda cena, ¢ da personagem Selma o desejo de querer saber realmente o
que aconteceu no passado de sua cidade em contraste com o que a Sra. Henscher tenta
ensinar aos alunos, que ¢ apenas uma histdoria que coloca os moradores como herodis
triunfantes sobre o mal. Por meio da atitude de Selma, pode-se ter uma no¢ao melhor da
realidade por tras de toda a publicidade envolvendo as bruxas e o turismo da cidade de
Blithe Hollow, ao mesmo tempo em que se tem na professora, um exemplo de
totalitarismo e conservadorismo perigosos para o desenvolvimento das criangas que
estdo sob sua tutela. A terceira cena aproxima mais os personagens do cendrio atual
representado no filme e traz atores sociais de uma comunidade estadunidense mostrando
um pouco do que o ser humano ¢ capaz quando colocado sob pressdo e perante o
diferente (no caso, a invasdo zumbi na cidade). Assim, ¢ dos personagens, nessa cena, a
responsabilidade de representar a complexidade do ser humano, e nela pode-se
acompanhar atitudes violentas em pessoas com o esteredtipo comum e até entao
inocentes de donas de casa, jardineiros, criangas, etc., que se revelam verdadeiros
cacadores de bruxas.

As cenas 4 e 5 apresentam o foco nos personagens principais Norman e Agatha e
sua realidade como vitimas de preconceito e intolerancia social. Na quarta cena
presencia-se o julgamento de Agatha, em 1712, e na tultima sua batalha interna para
perdoar seus acusadores. Ambas utilizam da personagem para representar o contexto
social historico na qual as mulheres estavam inseridas em 1692 e também as

consequéncias que podem surgir para a sociedade de atos impensdveis como os
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julgamentos de Salém. Em Agatha pode-se ver o destino de diversas outras mulheres

que foram mortas sob acusagao de bruxaria na cidade americana.

3.2.2 Quanto a funcao dramatica

No desenrolar do filme, a fungdo dramatica foi também uma importante fonte para
analise das cenas do longa. Por meio dela, percebeu-se elementos como ambientagdo,
didlogos, narrativa e figurino, analisados com o objetivo de evidenciar o modo como
estes representaram o contetido histérico presente em Paranorman. A ambientagao foi,
na primeira e na quarta cena, um dos fatores chave para a compreensdao dos
acontecimentos envolvendo Norman e Agatha. Na primeira, os cenarios apresentam
visualmente, sem a necessidade de didlogos, uma cidade totalmente voltada para o
turismo tematico bruxdlico, com suas placas e estatuas tematicas, e pode-se perceber
evidentemente ali a alusdao a Salém, nos EUA, cidade que Purdy (2007) e Layhew (s/d)
apontam como dependentes desse tipo de turismo que envolve o passado. Pode-se
perceber o cuidado que os produtores do longa tiveram com detalhes minimos, que em
conjunto, criaram grande fonte de disseminagdo da imagem da bruxa como se conhece
mais popularmente. Na terceira cena, em meio a gritaria € as acusagoes, percebe-se
também um clima de semelhanca a histeria em massa que Purdy (2007) e Layhew (s/d)
analisam em seus trabalhos.

O figurino ¢ outro fator que ajudou a caracterizar o contetido historico em
Paranorman, principalmente na segunda e na quarta cena. Na segunda, durante o ensaio
das criancas para a peca teatral, as vestimentas que fazem alusdo aos fundadores da
cidade sdo o elemento historico mais chamativo, pois pode passar ao publico
informagdes complementares sem que estas precisem ser citadas. Essas vestimentas
podem ser presenciadas ainda em seu contexto original na quarta cena, durante o
julgamento de Agatha. A fantasia de bruxa de Selma ¢ outro elemento importante do
figurino na cena 2, por ser motivador do didlogo que aponta a despreocupacdo dos
moradores com a veracidade dos fatos recorrentes no passado da cidade.

Os dialogos, que segundo Field (2001), revelam os personagens e sua vida
interna, foram essenciais nas cenas 2, 3, 4 ¢ 5, para a compreensdo dos conflitos
presentes na vida dos moradores de Blithe Hollow e consequentemente seus papeis na

historia. A segunda cena ¢ basicamente movida pelo didlogo, entre Selma e a Srta

10



4N Intercom — Sociedade Brasileira de Estudos Interdisciplinares da Comunicacdo
INTERCOM XVIIl Congresso de Ciéncias da Comunicagdo na Regido Sul — Caxias do Sul - RS — 15 a 17/06/2017

Henscher, enquanto a terceira revela em palavras o espirito inquisidor presente nos
moradores de Blithe Hollow quando eles comecam a “anunciar bruxarias” e se reunem
para acusar Norman de compactuar com os zumbis. Os didlogos, na quarta e quinta
cena, aproximam o publico do cendrio social de Agatha e ¢ por meio deles que se tem
uma melhor percep¢ao da personalidade impiedosa dos puritanos durante o periodo
histérico e de sua constante utilizagdo do discurso contra as bruxas e os agentes do mal,

para condenar inocentes; atitude comum em 1692, segundo Purdy (2007).

3.2.3 Quanto a representacdo

A representacdo utilizada no filme Paranorman foi observada sob os aspectos
contemporaneos de identidade, diferenca e esteredtipo, com base em autores como
Lippmann (2008) e Silva (2000), além da representagdo do contetido historico
evidenciada com base em Purdy (2007), Layhew (s/d) e Kocic (2010). A representagao
se manifestou de diversas maneiras e foi percebida sempre em fun¢do de seu contetido
historico e do comportamento social ligado a ele.

Esse elemento quando considerado visualmente, foi destaque na cena 1, por
apresentar uma cidade com placas, fachadas e toda uma identidade visual que apresenta
a bruxa como a tradicional figura com um chapéu pontudo e vestido preto, segurando
uma vassoura. Essa representacdo que nos informa apenas superficialmente ¢ apontada
por Lippmann (2008) como uma das mais eficazes, pois nos faz compreender a
informacao parcialmente, enquanto preenchemos o resto dela com os conceitos que ja
possuimos ligados aos esteredtipos. Na segunda cena, essa representagdo visual e
negativa da bruxa vem novamente a tona por meio das roupas de Selma para a peca de
teatro. Nas cenas 3, 4 e 5, a representacao de identidade e diferenga tem mais peso na
analise de forma conceitual, pois mostra a construcao de estereotipos e a forma como os
atores sociais lidam com o diferente, deixando clara a concep¢do de exclusdo do
diferente apontada por Silva (2000). H4 também a manifestagdo ideoldgica por meio do
comportamento caracteristico dos puritanos de Salém representados pelos moradores de
Blithe Hollow, quando se reinem para cagar os zumbis que chegaram a cidade.

Paranorman traz ainda a representacao de estereotipos e os desconstroi ao longo
do filme, como ¢ possivel ver na cena 3, quando Courtney e Alvin, os personagens

construidos como a lider de torcida loira e egoista e o brigdo da escola passam a mostrar
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empatia pela causa de Norman e revelam que as aparéncias enganam também quando se

tratam de atores sociais com boa aparéncia e conceito, ndo apenas com as bruxas.

3.2.4 Quanto ao conteudo historico

O contetido historico se faz presente nas cinco cenas analisadas de Paranorman e
se manifestou visualmente, de forma conceitual ou por meio dos outros elementos
presentes no filme. De um modo geral, a primeira cena foca na utilizagdo do passado
histérico para a constru¢ao de Blithe Hollow e como a cidade se orgulha do passado
envolvendo o periodo de caga as bruxas. Assim como em Salém, Blithe Hollow cresceu
e se desenvolveu gragas ao seu passado sombrio e que aos poucos pode ser mascarado
para se tornar menos agressivo ao olhar contemporaneo (PURDY, 2007). A segunda
cena também evidencia o conteudo ligado a cidade e as tradi¢des passadas para as novas
geragoes de estudantes. Nela pode-se perceber o interesse em manter vivo o
conhecimento historico, porém nao pelos motivos sociais, € sim econdmicos, outro fator
comum na cidade de Salém (WEIR, 2012).

Na terceira e quarta cena, nota-se forte preocupacdo em mostrar a importancia de
se ir a fundo nos acontecimentos de Salém, nos EUA, pois o filme evidencia uma
heranca comportamental que assusta Norman e seus amigos quando eles percebem que,
mesmo 300 anos depois da morte de Agatha, as pessoas da sua cidade ainda agem de
maneira hostil contra aqueles que apresentam ameaca a sua zona de conforto. Por fim,
na quinta cena tém-se a oportunidade de presenciar uma possivel resolugdo pacifica de
um dos casos de acusacgdes de bruxaria, mesmo depois de tantos anos do crime contra
Agatha.

De tal modo, os principais elementos relacionados ao periodo de caca as bruxas
americano inserido em Paranorman foram o comportamento intolerante e radical dos
puritanos com os acusados de bruxaria, o tipo de condenagdo aplicada aqueles que eram
acusados de bruxaria na época, a populariza¢do da imagem da bruxa ao longo dos anos
e sua consequente transformagao em icone cultural. Além disso, se faz presente em todo
o longa as herangas deixadas para a sociedade contemporanea desse episodio
emblematico na histéria e como elas podem servir de exemplo para que se corrijam

erros na conduta social.
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4 Consideracoes finais

O famoso periodo de Caca as Bruxas, envolvendo os julgamentos e condenagdes
das pessoas acusadas de bruxaria em 1692, nos EUA, marcou um episddio sombrio na
histéria estadunidense. Motivados por um medo irracional, moradores da cidade de
Salém, em Massachussets, apds algumas adolescentes alegarem estarem sendo
perturbadas por uma bruxa, comegaram a apontar seus amigos e vizinhos como agentes
do mal e servos do demonio. Criou-se assim um cendrio de histeria que se alastrou
rapidamente na comunidade puritana e condenou a morte dezenas de pessoas. Ainda
hoje, esse episodio ¢ estudado sob diferentes perspectivas e muitos autores tentam
entender o que realmente aconteceu na época e quais 0s principais agentes motivadores
desse comportamento hostil e intolerante. Religido, problemas financeiros, crengas no
sobrenatural e, principalmente, abuso de poder, sdo alguns fatores comuns apontados
por historiadores como responsaveis pelos acontecimentos em Salém.

O impacto do periodo de caca as bruxas na histéria faz com que, mesmo mais de
trés séculos depois, ele ganhe constante evidéncia na midia, se destacando entre um dos
mais importantes na historia norte-americana. De tal modo, o cinema, assim como a
literatura, o teatro, etc., apropriaram-se desse episodio e trazem o tema frequentemente a
tona em obras que abordam questdes envolvendo a caca as bruxas em Salém. O
exemplo mais recente foi Paranorman, objeto de estudo deste trabalho.

O longa se apropria do conteudo historico sobre Salém para apontar como o
preconceito e a intolerdncia estdo ainda presentes na sociedade e tém consequéncias
dréasticas na vida dos atores sociais que o sofrem, mesmo em diferentes épocas da
historia humana.

Ao analisar Paranorman e o contetido historico presente no filme, cumpriu-se os
objetivos propostos com este trabalho por meio de uma analise das cenas do filme com
a finalidade de identificar em elementos como a ambientacdo, didlogos, figurino, entre
outros. Assim, com base em autores que tratam do tema histérico, o trabalho
evidenciou, por meio dos personagens e¢ da narrativa em Paranorman, como o
comportamento de nossa sociedade atual, representada pelos moradores de Blithe
Hollow, apresenta os mesmos padrdes de intolerancia e preconceito quanto ao

“diferente”, presentes também séculos atras nos moradores de Salém, nos EUA.
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Com base nos autores estudados e no conteudo de Paranorman, considera-se que
Salém ¢ importante, pois mostra a ocorréncia de um comportamento intolerante que se
repete ainda hoje com foco em outras vitimas. Portanto, este deve ser um episoddio
constantemente lembrado para que cada vez mais, os atores sociais percebam os danos
de condenar ao outro por algo que ndo se entende ou nao aceita.

Purdy (2007, p. 9) diz que “Time changes what people fear®, e por isso pode-se
perceber, ao longo da histéria, Salém se repetindo diversas vezes. Percebe-se ainda que,
cada vez mais, essas repeticoes sdo acompanhadas e estudadas sob diversas
perspectivas, sempre indo a fundo nesse tipo de comportamento social que exclui
minorias.

E da natureza humana ter preconceitos, e Salém é a prova disso. O episodio retrata
uma sociedade nao muito diferente da atual, e que, quando se sente ameacada de alguma
maneira, estd pronta para anunciar bruxarias. O preconceito e a intolerancia que os
moradores de Salém acusados de bruxaria sofreram nao sao diferentes do que os negros,
as mulheres, os judeus, os homossexuais, ¢ outros grupos que sofrem perante uma
maioria seletiva e que categoriza como “diferente” tudo o que ndo condiz com seus
conceitos de “igual”.

Logo, filmes como Paranorman sao importantes, pois, ao atingirem grande parte
da sociedade com sua ampla divulgacdo e visibilidade, ao poucos, tentam despertar nos
atores sociais valores como a empatia, a aceitacdo do diferente e a compreensdo daquilo
que, muitas vezes, foram ensinados a odiar.

Para proximos estudos, sugere-se uma analise das referéncias pos-modernas
presentes no filme Paranorman, principalmente referéncias ao género cinematografico
de terror que aparece em varios momentos do longa. Outra possibilidade ¢ um estudo
dos seres sobrenaturais em Paranorman, ja que o filme ¢ permeado por bruxas, zumbis
e fantasmas, que podem render abordagens conceituais. Por fim, o conteudo relacionado
ao bullying no filme ¢ um tema atual que pode ser abordado em um estudo, pois o
ambiente escolar e familiar de Norman apresenta varias situacdes que vdo ao encontro

das que muitas criancas e adolescentes que sofrem bullying presenciam diariamente.

% Tradugio livre: O tempo muda o que as pessoas temem.
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