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RESUMO 

O presente artigo aborda sobre as possibilidades do uso do Metaverso, conceitualizando 

o termo e seu caráter inovador, mas também problematizando possíveis barreiras para a 

comunicação no jornalismo. O artigo também faz uma reflexão sobre o Metaverso a partir 

da promessa de Zuckerberg de popularização do uso da tecnologia como sucessor da 

internet móvel. Após, é traçado uma uma tabela expositiva sobre os avanços do 

jornalismo na escala temporal do fim da primeira década do século XX aos primeiros 

anos da década seguinte a fim de entender o seu desenvolvimento nas plataformas, 

analisando as suas características e limitações para tentar entender o futuro do metaverso. 

Trata-se de um estudo de caráter bibliográfico, com objetivo de  perceber as sutilezas da 

inovação e de que forma o jornalismo pode perceber barreiras para comunicação a partir 

da reflexão sobre outras experiências em plataformas. No corpo do texto é discutido o 

que a literatura apresenta sobre o Metaverso e a realidade virtual, concluindo-se que ainda 

é necessário definições mais claras sobre o termo e a necessidade de análises profundas 

sobre as condições profissionais e de espaços comunicacionais no jornalismo imersivo. 
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RESUMO 

A ideia de transpor o ser humano para um universo digital existe desde 1980 quando Jaron 

Lanier, cientista da computação, utilizou pela primeira vez o termo Realidade Virtual 

(RV) e conseguiu unir dois conceitos antagônicos em um novo conceito diferenciado, que 

afluiu as simulações tradicionais feitas por computador de simulações envolvendo 

múltiplos usuários em um ambiente compartilhado (ARAÚJO, 1996). 

O conceito da RV é entendido como o uso de alta tecnologia para convencer o usuário de 

que ele se encontra em outra realidade, provocando o seu envolvimento por completo 

(PIMENTEL, 1995). As primeiras experimentações dessa tecnologia foram feitas nas 

áreas de simulação e games, porém, com o passar das décadas, foi possível desenvolver 

as funcionalidades da Realidade Virtual para diversas outras áreas, como a do jornalismo, 

por exemplo. 

Para utilização da tecnologia de forma imersiva, faz-se necessário a aderência de 

dispositivos que permitam uma interação do movimento do corpo com o universo 

digitalmente montado. O sensorama foi o primeiro dispositivo criado e funcionava como 

uma espécie de cabine que permitia ao usuário expor-se a uma combinação de som 

estéreo, visão tridimensional, vibrações mecânicas, ar movimentado por ventiladores e 

até aromas, tudo isso proporcionando ao utilizador a participação em uma viagem 

multissensorial (RODRIGUES; PORTO, 2013). Apesar do sensorama ser um dispositivo 

de proporção física grandiosa, ele foi precursor dos óculos RV que conhecemos hoje.  

As discussões recentes sobre Realidade Virtual têm migrado para um outro conceito que 

vem se popularizando devido a alteração no nome do Facebook, bem como a aderência 

da Big Tech a essa inovação: O Metaverso. O conceito criou-se em romances pós-

modernos, como Neuromancer e Snow Crash, e possui uma proposta semelhante a dita 

pela Realidade Virtual. Stephenson (1992) conceitua o metaverso como um mundo de 

tem caráter real, bem como utilidade real pública e privada, pois se trata de uma ampliação 

do espaço real do mundo físico dentro de um espaço virtual na internet. 

Diante do exposto, é importante contextualizar que a ideia de metaverso não surgiu com 

o Facebook, mas também é válido considerar o poder dessa Big Tech e sua capacidade de 

influência na vida de grande maioria das pessoas de todo o mundo com acesso a rede de 

internet e que utilizam de suas redes sociais já existentes, como o próprio Facebook, 

Instagram, WhatsApp, etc. 

 
1 Trabalho apresentado na DT 1-Jornalismo do XXI Congresso de Ciências da Comunicação na Região Sul, realizado 

de 16 a 18 de junho de 2022. 
2 Mestranda do Curso de Jornalismo do PPGJor-UFSC, email: thaisabrand@gmail.com 



 Intercom – Sociedade Brasileira de Estudos Interdisciplinares da Comunicação 
XXI Congresso de Ciências da Comunicação na Região Sul – Balneário Camboriú - SC – 16 a 18/06/2022 
 

4 

Diferente do sensorama, e também dos óculos e dispositivos que conhecemos hoje para 

imergir na RV, o metaverso que Mark Zuckerberg coloca seus investimentos tem uma 

nova proposta: A de utilização de óculos leves e finos de realidade virtual para facilitar o 

que ele classifica como o “sucessor da internet móvel”. 

Para além do caráter de inovação proposto pelo metaverso, é necessário problematizar o 

seu uso para perceber se esse novo universo dificulta o papel de comunicação do 

jornalismo. Se de fato o metaverso for popularizado como sucessor da internet móvel, ele 

teria espaço para a comunicação? O que essa transformação em rede implica para o 

jornalismo, levando em consideração que ele ainda está se adaptando às tecnologias atuais 

e de grande popularização, como as próprias redes sociais? 

Observações recentes já mostram algumas dificuldades de adaptação na era da 

convergência para o jornalismo, pesquisadores como Flores (2019) já percebem os 

desníveis da utilização da Realidade Virtual pelo jornalismo devido a uma série de 

fatores, inclusive o declínio do próprio jornalismo. Mudanças nos modos de fazer, 

distribuir e monetizar o jornalismo tiveram como consequência a insegurança profissional 

de muitos jornalistas. Ekdale et al. (2014) realizaram entrevistas em profundidade com 

jornalistas nos EUA e comprovaram que a cultura de insegurança no emprego na redação 

impede a adaptação à mudança, pois aqueles que temem que seus empregos estão em 

perigo dificilmente correm o risco de alterar práticas bem compreendidas. 

Desse modo, esta pesquisa busca compreender o uso dessa tecnologia imersiva para o 

jornalismo, possuindo caráter exploratório a fim de perceber as nuances da inovação e de 

que forma a comunicação pode ser afetada a partir da introdução massiva do público no 

mundo imersivo do metaverso. 
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